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CONSELHO PLENO

1. RELATORIO
1.1 HISTORICO

A Diretora Superintendente do Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza
encaminha, pelo Oficio n°® 170/2015 — GDS, protocolado em 05/03/2015, pedido de Reconhecimento do
Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Lins, nos termos da Deliberagéo
CEE n° 99/2010 (fls. 02).

Para elaboragdo de Relatério circunstanciado sobre o pedido, em pauta, foram designados os
Profs. Drs. Andréa Carla Gongalves Vianna e Ronaldo Celso Messias Correia, conforme Portaria CEEGP n°
124, de 01/04/2015 (fls. 10).

1.2 APRECIACAO

Nos termos da norma em epigrafe, o pedido de Reconhecimento e Renovag¢do do Reconhecimento
de Cursos de IES, jurisdicionadas ao CEE, deve ser acompanhado de Relatério Sintese, conforme anexo
na Deliberacdo CEE N° 99/2010.

Atos legais referentes ao Curso

Autorizacao: Parecer CD/CEETEPS n° 150/2012; com fundamento na Deliberagdo CEE n° 106/2011, que
concedeu ao CEETEPS prerrogativas de autonomia universitaria.

Responsavel pelo Curso: Julio Fernando Lieira, possui o Titulo de Mestre em Ciéncia da Computagéo,
ocupa o cargo de Coordenador do Curso/Professor

Dados Gerais

Horérios de Funcionamento matutino: 8h10min as 9h50min e 10h as 11h40min
Duracéo da hora/aula 50 minutos

Numero de vagas oferecidas matutino: 40 vagas por semestre.

Carga horéria total do Curso 2.800 horas

minimo: 6 semestres

maximo: 10 semestres

Classificacdo em Processo Seletivo — Vestibular realizado em uma
Forma de Acesso Unica fase, com provas das disciplinas do nucleo comum do ensino
médio ou equivalente, em forma de testes objetivos e uma redacao.

Tempo para integralizacéo




Caracterizacdo da infraestrutura fisica da Instituicdo reservada ao Curso

Instalacéo Quantidade Capacidade Observagdes
14 60 Bloco Il e lll
Salas de aula 3 40 Bloco |
Laboratérios 4 40 Laboratério de Informatica
2 30 Laboratério de Informatica
2 60 Laboratério de Gestao
Salas Projetos 1 20 Laboratério de Computacdo Embarcada
2 30 Projetos e Orientagfes de TG
Anfiteatro 1 400
Apoio 2 - Sala de Docentes
Biblioteca
Tipo de acesso ao acervo Livre
E especifica para o Curso N&o
Total de livros para o Curso Titulos: 91 Volumes: 492
Corpo Docente
Docentes Tltul?ge}o HA Disciplinas
Académica
Matematica Discreta
Adriana de Bortoli Mestre 10 | Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnol6gica
Célculo Diferencial e Integral Aplicado & Tl
4 | Matematica Aplicada a Jogos Digitais
Adriano Bezerra Mestre 6 Interagdo Humano Computador em JD
Animacéo e Som em JD
Tecnologias de Redes de Computadores
Alexandre Ponce de Oliveira Mestre 10 | Sistemas Operacionais
Projeto e Trabalho de Graduagéo |
Alexandre Teso Mestre 4 | Probabilidade e Estatistica
Ferramentas de Desenvolvimento p/ Web
Anderson Pazin Mestre 12 | Jogos Digitais p/ Web
Jogos Digitais p/ Dispositivos Moveis
4 | Portuguéslell
Dilson César Devides Mestre Ficcao Interativa
6 Roteirizagdo para Jogos Digitais
Euclides Reame Junior Mestre 4 | Gestao Empresarial em Tecnologia da Informacao
Fabio Lcio Meira Mestre 8 Engenharfa de Software em Jogos D!gftais |
Engenharia de Software em Jogos Digitais Il
Gisele Molina Becari Mestre 4 | Programacéo |
Julio Fernando Lieira Mestre 4 | Fisica Aplicada aos Jogos Digitais
Luciane Noronha do Amaral Mestre 12 |{Inglés 1, I, 1, IV, Ve VI
Luiz Fernando de Oliveira Silva Mestre 4 | Persisténcia e Bancos de Dados em Jogos Digitais
Maiko Galdino Arantes Mestre 4 | Tecnologia da Informacg&o nas Organizagbes
Mario Henrique S. Pardo Mestre 2 | Laboratério de Programacao
Principios de Jogos Digitais
Programacao Orientada a Objetos
Paulo Augusto Nardi Doutor 16 | Programacéo Avancada
Comportamento e Cogni¢do em Jogos Digitais
Computacao Grafica em Jogos Digitais




Rodrigo Moura Juvenil Ayres Mestre 4 | Arquitetura e Organiza¢do de Computadores
Diagnostico e Solucéo de Problemas de Tecnologia da
Rogério Pinto Alexandre Mestre 8 |Informacéo
Programacéo Il

oBs:Todos os docentes possuem curriculos cadastrados na Plataforma Lattes.

A carreira docente esta regulamentada na Lei Complementar n°® 1.044, de 13/05/2008, alterada pela
Lei Complementar n® 1240, de 22 de abril de 2014 e Lei Complementar n°® 1252, de 03 de julho de 2014,
gue Instituiu o Plano de Carreiras, de Empregos Publicos e Sistema Retribuitério dos Servidores do Centro
Estadual de Educagédo Tecnolodgica "Paula Souza" — CEETEPS.

Classificacdo segundo a Deliberacdo CEE 50/2005 para os Cursos Superiores de
Tecnologia ou Deliberagdo CEE 55/2006 para as disciplinas basicas

Docentes
Titulacao Quantidade Porcentagem
Mestre 16 94,12
Doutor 01 5,88
Total 17 100

Corpo técnico disponivel para o Curso

Tipo Quantidade
Diretor 01
Coordenador do Curso 01
Diretoria de Servigo Académico 01
Diretoria de Servico Administrativo 01
Auxiliar administrativo 07
Bibliotecéria 01
Auxiliar de Biblioteca 01
Auxiliar Docente 01
Multimidia (apoio) 01
Estagiario 03

Demanda do Curso nos ultimos processos seletivos, desde a Autorizacéo

) Relagéo

Vagas Candidatos .
Semestres candidato/vaga

Manha Manha Manha
2013/1 40 70 1.75
2013/2 40 32 0.8
2014/1 40 43 1.08
2014/2 40 20 0.5
2015/1 40 47 1.17




Demonstrativo de alunos matriculados no Curso desde a Autorizacao

Matriculados
. Egressos
Semestre Ingressantes Demais séries Total
Manha Manha Manha Manha

2013/1 40 - 40 -
2013/2 24 26 50 -
2014/1 32 37 69 -
2014/2 0 52 52 -

Matriz Curricular do Curso

A composicéo curricular do Curso acha-se regulamentada na Resolucdo CNE/CP n° 03/2002, que
institui as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organizacdo e o funcionamento dos cursos
superiores de tecnologia.

A carga horaria estabelecida para o Curso atende a Portaria MEC n° 10, de 28 de julho de 2006,
gue aprova, em extrato, o Catalogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST).

O Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, pelo CNCST, pertence ao Eixo Tecnolégico da
Informacdo e Tecnologia e, propde uma carga horaria minima de 2000 horas. A carga horaria de 2.880
aulas corresponde a um total de 2.400 horas de atividades, mais 240 horas de Estagio Supervisionado e
160 horas de Trabalho de Graduacéo, perfazendo um total de 2.800 horas, contemplando assim o disposto

na legislacao.



Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais

1° Semestre 2° Semestre 3° Semestre | | 4° Semestre | | 5° Semestre | | 6° Semestre
Principios de Jogos digitais S A Ficgao interativa
2 jagnostico e Solugéo
L de Problemas de @ Roteirizagéo Animagéo e som em Jogos digitais para
Tecnologia da parajogos digitais jogos digitais console
Inforﬂagéo (4) 4) (4
Tecnologia da @ Persisténcia e
Informagao nas bancos de dados em
organ(li?goes ]ogos(g;gltals Interagéo humano Estudos avangados em
g Engenharia de computador em JD jogos digitais
Sistemas o ; © ©
0 e para jogos
peracionais digtais I
(4) @) Comportamento e
: i ica JD
Arquitetura e Engenharia de SegARet St
Organizagéo de software para jogos @ (‘:; gzss;i\'g't::g:;;
Computadores digitais | Laboratério de : @
) Tecnologias de @ programagéo i
Rades de @) Computagéo grafica
tad em jogos digitais
Metod da pesquisa CCHEULRRIES 4
cientifico tecnolégica 4)
Programagéo b 4 4 Inteligéncia artificial
orientada a objetos ’°9'am39(:‘)’ axsa para jogos
0 4
Programagéo | Programagao Il Jogos para web
4 4 4
Empreendedorismo (2)
Matematica aplicada S::;?]T;:E;Z:fo
a jogos digitais para Web
@
@ Direito e Etica

Matematica Discreta

Célculo diferencial e
Integral aplicado a Tl

Gestao Empresarial em
Tecnologia da formagéo

Profissional na
Sociedade da

) 4 Informagéo
@
Probabilidade e Fisica aplicada a
Estatistica jogos digitais
) 4) Projeto de trabalho de Projeto de trabalho de
graduagéo | graduagéo Il
@ @
Inglés | Inglés |1 Inglés Il Inglés IV Inglés V Inglés VI
@) (2) @ @) (2) @
Aulas: Aulas: Aulas: Aulas: Aulas: Aulas:
Semanais 24 Semanais 24 Semanais 24 Semanais 24 Semanais 24 Semanais 24

Semestrais 480

Semestrais 480

Semestrais 480

Semestrais 480

Semestrais 480

Semestrais 480

Estéagio Curricular (a partir do 32 semestre) - 240 h -Trabalho de Graduagédo (a partir do quinto semestre) - 160 h

DISTRIBUIGAO DAS AULAS POR EIXO FORMATIVO

Disciplinas BASICAS Aulas % Disciplinas PROFISSIONAIS Adas | %
C omunicagéo em Lingua esfrangeira 240 83 |Ciéncia da computagéo - infraestrutura de Tl 400 13,8
Ciéncia da computagéo - engenharia de software e programagéo | 400 | 138

Matemética e Estatistica 240 83 |[Ciéncia da computagéo - Jogos digitais 1200 4

Gestéo de Negacios e empreendedorismo 120 41

Transv ersais - | nterdisciplinares 200 7
Totais| 560 19,4 Totais| 2320 | 79,7

RESUMO DE CARGA HORARIA: 2880 aulas --> 2400 horas {atende CNCST) + (240 horas de ESTAGIC CURRICULAR + *160 horas do Trabalho de
Graduagao) = 2800 HORAS




Da Comisséao de Especialistas

Os Professores Doutores Andréa Carla Gongalves Vianna e Ronaldo Celso Messias Correia,
elaboraram Relat6rio circunstanciado sobre o Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos
Digitais, anexado de fls. 12 a 25 do Processo, do qual destacamos:

Biblioteca: o espaco fisico destinado a biblioteca é adequado. A biblioteca possui computadores
para pesquisa € nove mesas para estudos em grupo. Nao sao disponibilizados espacos para estudos
individuais. O acervo € aberto e est4 informatizado.

O acervo ndo esta adequado em quantidade e atualizagdo, principalmente com relacdo as
disciplinas especificas de Jogos Digitais. Consideramos importante que o Centro Paula Souza e FATEC
implemente uma politica mais eficaz de aquisicdo coordenada de obras para a atualizacdo permanente do
acervo bibliografico especifico para cada curso, que possa garantir a qualidade do acervo necessaria para a
manutenc¢do do Curso analisado (fls. 16).

Laboratérios: a FATEC-Lins dispde de seis laboratorios didaticos de informatica para a realizagao
das aulas préticas pelos alunos do Curso avaliado. A IES também possui dois laboratérios para
desenvolvimento de projetos e pesquisa. Segundo a Direcdo e Coordenacdo do Curso, estd previsto a
instalacdo de um novo laboratério para aulas iniciais de programacdo, com os computadores que foram
substituidos (fls. 17).

Esta comissdo destaca a necessidade de aquisicdo de softwares especificos para o
desenvolvimento de jogos. O assunto foi apresentado pelos docentes e discentes durante as reunides.

Corpo docente e Projetos: os projetos desenvolvidos pelos professores em regime de jornada
integral referem-se a pesquisa, desenvolvimento tecnolégico, extensdo de servicos & comunidade e
administracdo académica e a sua instituicao, ja anteriormente a carreira, permitiu a criacdo de varios grupos
de estudos e projetos, com trabalhos de pesquisa tecnolégica consistentes, muitos em parceria com

empresas, que dao base tecnolégica aos cursos de graduacao e de pds-graduacdo do Centro Paula Souza

Em reunido com o corpo docente pode-se observar que 0os mesmos estdo bastante motivados
envolvidos com a Instituicdo. Os docentes que desenvolvem projetos de pesquisa e extensao apresentaram
os resultados ja obtidos, que consideramos ser pertinentes e adequados, podendo servir de base para o
desenvolvimento de outros projetos relacionados ao curso sob analise.

O corpo docente possui formacdo adequada para a conducdo do Curso. A maioria pretende
continuar investindo na formacéo académica (fls. 21 e 23).

Conclusao

Esta comissdo, com base na analise da documentacdo fornecida pelo CEE e da legislacdo
pertinente, bem como na andlise da documentagédo fornecida pelo Centro Paula Souza e pela Direcao da
FATEC-Lins e no descrito neste Relatério, considera como justificada a recomendacdo favoravel ao
Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais da FATEC-Lins (fls. 25).



2. CONCLUSAO

2.1 Aprova-se, com fundamento na Deliberacdo CEE n° 99/2010, o pedido de Reconhecimento do
Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Lins, do Centro Estadual de
Educagéo Tecnoldgica Paula Souza, pelo prazo de trés anos.

2.2 Recomenda-se a Instituicdo atencdo ao Relatério da Comisséo de Especialistas.

O presente Reconhecimento tornar-se-a efetivo por ato préprio deste Conselho, apés homologacao
deste Parecer pela Secretaria de Estado da Educacao.

Sao Paulo, 30 de junho de 2015.

a) Cons. Mario Vedovello Filho
Relator

3. DECISAO DA CAMARA
A CAMARA DE EDUCACAO SUPERIOR adota, como seu Parecer, o Voto do Relator.

Presentes os Conselheiros: Bernardete Angelina Gatti, Guiomar Namo de Mello, Hubert Alquéres,
Jodo Cardoso Palma Filho, José Rui Camargo, Maria Cristina Barbosa Storopoli, Maria Helena Guimardes
de Castro, Nina Beatriz Stocco Ranieri e Rose Neubauer.

Sala da Camara de Educacado Superior, em 01 de julho de 2015.

a) Cons? Rose Neubauer
Presidente

DELIBERACAO PLENARIA

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCA(;AO toma conhecimento, da decisdo da Camara
de Educacédo Superior, nos termos do Voto do Relator.

Sala “Carlos Pasquale”, em 08 de julho de 2015.

Cons. Francisco José Carbonari
Presidente
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