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CONSELHO PLENO
1. RELATÓRIO

1.1 HISTÓRICO
A Diretora Superintendente do Centro Estadual de Educação Tecnológica Paula Souza encaminha, pelo Ofício n° 35/2016–GDS, protocolado em 15/05/2016, pedido de Renovação do Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Ourinhos, nos termos da Deliberação CEE n° 99/2010 (fls. 02).

Para elaboração de Relatório circunstanciado sobre o pedido, em tela, foram designados os Professores Doutores Alex Sandro Romeo de Souza Poletto e Flávio Soares Corrêa da Silva, conforme Portaria CEE/GP nº 114, de 20/04/2016 (fls. 13).

1.2 APRECIAÇÃO


Com base na Deliberação CEE nº 99/2010, que dispõe sobre a Renovação do Reconhecimento e Reconhecimento de cursos oferecidos por Instituições de Ensino Superior, jurisdicionadas ao CEE, e nos dados do Relatório Síntese, passamos à análise dos autos.
Atos Legais referentes ao Curso

Renovação do Reconhecimento:  Parecer CEE nº 308/2011 e  Portaria CEE/GP nº 489/2011, pelo prazo de 5 anos, DOE de 23/11/11.

Responsável pelo Curso: Rogério Marinke, Mestre em Computação Aplicada, ocupa o cargo de Coordenador e Professor do Curso.
Dados Gerais

	Horários de Funcionamento
	Matutino: 8h20 às 12h00, de 2ª feira a sábado.

	Duração da hora/aula
	50 minutos

	Carga horária total do Curso
	2.800 horas

	Número de vagas oferecidas
	Matutino: 40 vagas semestrais

	Tempo para integralização
	Mínimo: 6 semestres e Máximo: 10 semestres

	Forma de Acesso
	Classificação em Processo Seletivo – Vestibular realizado em uma única fase


Caracterização da Infraestrutura Física da Instituição reservada ao Curso
	Instalação
	Quantidade
	Capacidade
	Observações

	Salas de Aula
	21
	40 (1 sala)

30 (12 salas)

50 (2 salas)

60 (2 salas)

55 (4 salas)
	

	Laboratórios
	8
	40
	

	Apoio
	1
	8
	Sala Administração – Diretoria de Serviços

	
	1
	12
	Secretaria Acadêmica

	Outros
	12
	3 (por sanitário)
	Sanitários: 6 masculinos e 6 femininos

	
	1
	10
	Núcleo de Estudos e Pesquisas Estatísticas 

	
	1
	12
	Sala de Reuniões

	
	1
	15
	Sala de Professores

	
	
	6
	Sala de Direção

	
	
	12
	Sala de Bancas

	
	
	2
	Reprografia

	
	
	3
	Apartamento Professores

	
	
	5
	Cozinha


Biblioteca
	Tipo de acesso ao acervo
	Livre

	É específica para o Curso
	Não

	Total de livros para o Curso
	Títulos:147                      Volumes: 1323

	Outros
	35 Trabalhos de Graduação


Corpo Docente - Relação Nominal dos Docentes

	Docente
	Titulação
	Disciplina
	Enquadramento

	1-Adalberto César Crispim
	Especialista
	Projeto de Trabalho de Graduação I e II
	Inciso II

	2-Alexandre Charles Cassiano
	Mestre
	Programação Orientada a Objetos 
	Inciso I

	3-André Luiz Orlandi Fávaro
	Especialista
	Engenharia de Software para Jogos Digitais II
	Inciso II

	
	
	Programação Avançada
	

	
	
	Interação Humano 

Computador em Jogos Digitais
	

	
	
	Jogos para WEB
	

	
	
	Estudos Avançados em Jogos digitais
	

	4-Angela Simone Ronqui Oliva
	Mestre
	Inglês IV e V
	Disciplina Básica

	5-Cleber Henrique de Oliveira
	Mestre
	Arquitetura e Organização de Computadores
	Inciso I

	6-Daniela Bonifácio Scaleão
	Graduada
	Direito e Ética 

Profissional na Sociedade da Informação
	Inciso III

	7-Denise M. de Paiva Bertolucci
	Doutor
	Inglês VI
	Disciplina Básica

	8-Donizeti Aparecido de Mello
	Mestre
	Gestão Empresarial em Tecnologia da Formação
	Inciso I

	
	
	Empreendedorismo
	

	9-Eunice Correa Sanches Belloti
	Mestre
	Comportamento e Cognição em Jogos Digitais
	Inciso I

	10-Fabiane R.Rodrigues Ferreira
	Mestre
	Inglês I, II e III
	Disciplina Básica

	11-Fábio Eder Cardoso
	Mestre
	Tecnologias de Redes de Computadores
	Inciso I

	12-Guilherme Orlandini
	Mestre
	Engenharia de Software para Jogos Digitais I
	Inciso I

	
	
	Laboratório de Programação
	

	
	
	Computação Gráfica em Jogos Digitais
	

	13-João Mauricio Hypólito
	Especialista
	Persistência e Bancos de Dados em Jogos Digitais
	Inciso II

	14-Luiz Carlos Begosso
	Doutor
	Programação II
	Inciso I

	15-Marcela Aparecida Penteado Rossini
	Mestre
	Matemática Discreta
	Disciplina Básica

	
	
	Matemática Aplicada a Jogos Digitais
	Inciso I

	
	
	Física Aplicada a Jogos Digitais
	

	16-Marcelo Hiroshi Tutia
	Mestre
	Probabilidade e Estatística
	Disciplina Básica

	17-Marcos Antonio Martuchi
	Especialista
	Tecnologia da Informação nas Organizações
	Inciso II

	
	
	Diagnóstico e Solução de Problemas de Tecnologia da Informação
	

	18-Marcos Danilo Graciano
	Mestre
	Português I e II
	Disciplina Básica

	
	
	Princípios de Jogos Digitais 
	Inciso I

	
	
	Ficção interativa
	

	
	
	Roteirização Para jogos Digitais
	

	19-Maurício Gonçalves Saliba
	Doutor
	Metodologia da Pesquisa Científico Tecnológica
	Inciso I

	20-Rogério Lazanha
	Mestre
	Programação I
	Inciso I

	21-Rogério Marinke
	Mestre
	Inteligência Artificial para Jogos
	Inciso I

	
	
	Jogos Digitais para Dispositivos Móveis
	

	22-Rosemeiry de Castro Prado Maximiano
	Mestre
	Cálculo Diferencial e Integral aplicado à TI
	Disciplina Básica

	23-Sérgio Roberto Delfino
	Mestre
	Sistemas Operacionais
	Inciso I

	
	
	Ferramentas de Desenvolv. para Web
	

	
	
	Animação e Som em Jogos Digitais
	

	
	
	Jogos Digitais para Console
	


OBS: Todos os docentes possuem os currículos cadastrados na Plataforma Lattes.
A carreira docente está regulamentada na Lei Complementar nº 1.044, de 13/05/2008, alterada pela Lei Complementar nº 1240, de 22/04/2014 e Lei Complementar nº 1252, de 03/07/2014, que Instituiu o Plano de Carreiras, de Empregos Públicos e Sistema Retribuitório dos Servidores do Centro Estadual de Educação Tecnológica "Paula Souza" – CEETEPS.
Classificação segundo a Deliberação CEE nº 50/2005 para os Cursos Superiores de Tecnologia ou Deliberação CEE nº 55/2006 para as disciplinas básicas

	Titulação
	Nº
	%

	Graduado
	01
	  4,35

	Especialista
	04
	 17,39

	Mestre
	15
	 65,22

	Doutor
	03
	 13,04

	Total
	23
	100,00


O corpo docente atende à Deliberação CEE nº 50/2005, que fixa normas para a admissão de docentes para o magistério em cursos superiores de tecnologia. Cabe ressaltar que foi baixada diligência junto à Instituição para que se elucidasse a experiência da professora graduada, conforme determina a Deliberação CEE 50/2005, o que foi respondido satisfatoriamente pela Instituição proponente.

Corpo técnico disponível para o Curso

	Tipo
	Quantidade

	Diretor
	01

	Coordenador do curso
	01

	Diretoria de Serviço Acadêmico
	01

	Diretoria de Serviço Administrativo
	01

	Auxiliar administrativo
	09

	Bibliotecária
	01

	Auxiliar de Biblioteca
	01

	Auxiliar Docente
	07

	Multimídia (apoio)
	10

	Estagiário
	06


Demanda do Curso no último processo seletivo (últimos 5 anos)

	Semestres
	Vagas
	Candidatos
	Relação Candidato/vaga

	
	Matutino

	1° 2012
	40
	46
	1,15

	2° 2012
	40
	37
	0,93

	1° 2013
	40
	61
	1,53

	2° 2013
	40
	41
	1,03

	1° 2014
	40
	45
	1,13

	2° 2014
	0
	0
	0

	1° 2015
	40
	65
	1,63

	2° 2015
	40
	55
	1,38


Demonstrativo de alunos matriculados e formados no Curso desde o último Reconhecimento

	Semestre
	Matriculados
	Egressos

	
	Ingressantes
	Demais séries
	Total
	

	
	Matutino

	1° 2012
	33
	38
	71
	
	

	2° 2012
	22
	65
	87
	
	

	1° 2013
	39
	67
	106
	
	

	2° 2013
	31
	77
	108
	
	

	1° 2014
	22
	114
	136
	1° 2014
	4

	2° 2014
	0
	155
	155
	2° 2014
	2

	1° 2015
	40
	95
	135
	1° 2015
	5

	2° 2015
	22
	111
	133
	2° 2015
	5


Matriz Curricular
	S
	Sigla
	Disciplina ou Atividade Curricular
	CH

	
	
	
	Teórica
	Prática
	Total

	1º
	IJD-001
	Princípios de Jogos Digitais
	20
	20
	40

	
	ITI-010
	Tecnologia da Informação nas Organizações
	40
	40
	80

	
	IAC-001
	Arquitetura e Organização de Computadores
	40
	40
	80

	
	ILP-200
	Programação I
	40
	40
	80

	
	TTG-001
	Metodologia da Pesquisa Científico-Tecnológica
	20
	20
	40

	
	MMD-001
	Matemática discreta
	40
	40
	80

	
	LPO-100
	Português I
	20
	20
	40

	
	LIN-100
	Inglês I
	20
	20
	40

	
	Total do Semestre
	480

	2º
	ITI-011
	Diagnóstico e Solução de Problemas de Tec. da Informação
	40
	40
	80

	
	IRC-701
	Tecnologias de Redes de Computadores
	40
	40
	80

	
	ISO-001
	Sistemas Operacionais
	40
	40
	80

	
	ILP-201
	Programação II
	40
	40
	80

	
	MCA-023
	Cálculo Diferencial e Integral aplicado à Tecnologia da informação
	40
	40
	80

	
	LPO-200
	Português II
	20
	20
	40

	
	LIN-200
	Inglês II
	20
	20
	40

	
	Total do Semestre
	480

	3º
	LJD-001
	Ficção Interativa
	20
	20
	40

	
	IES-006
	Engenharia de Software em Jogos Digitais I
	40
	40
	80

	
	IBD-004
	Persistência e Bancos de Dados em Jogos Digitais
	40
	40
	80

	
	ILP-007
	Programação Orientada a Objetos
	40
	40
	80

	
	MJD-002
	Matemática Aplicada aos Jogos Digitais
	40
	40
	80

	
	MET-003
	Probabilidade e Estatística
	40
	40
	80

	
	LIN-300
	Inglês III
	20
	20
	40

	
	Total do Semestre
	
	
	480

	4º
	LJD-002
	Roteirização para Jogos Digitais
	40
	40
	80

	
	IES-007
	Engenharia de Software em Jogos Digitais II
	40
	40
	80

	
	ILP-203
	Laboratório de Programação
	20
	20
	40

	
	ILP-202
	Programação Avançada
	40
	40
	80

	
	ILP-204
	Ferramentas de Desenvolvimento para Web
	40
	40
	80

	
	FJD-002
	Física Aplicada aos Jogos Digitais
	40
	40
	80

	
	LIN-400
	Inglês IV
	20
	20
	40

	
	Total do Semestre
	480

	5º
	IJD-002
	Animação e Som em Jogos Digitais
	40
	40
	80

	
	IJD-003
	Comportamento e Cognição em Jogos Digitais
	20
	20
	40

	
	IJD-004
	Computação Gráfica em Jogos Digitais
	40
	40
	80

	
	IHC-102
	Interação Humano Computador em Jogos Digitais
	20
	20
	40

	
	IJD-005
	Jogos Digitais para Web
	40
	40
	80

	
	AGI-100
	Gestão Empresarial em Tecnologia da Informação
	40
	40
	80

	
	TTG-101
	Projeto de Trabalho de Graduação I
	20
	20
	40

	
	LIN-500
	Inglês V
	20
	20
	40

	
	Total do Semestre
	480

	

	6º
	IJD-009
	Estudos avançados em Jogos Digitais
	20
	20
	40

	
	IJD-008
	Inteligência Artificial em Jogos Digitais
	40
	40
	80

	
	IJD-007
	Jogos Digitais para Consoles
	40
	40
	80

	
	IJD-006
	Jogos Digitais para Dispositivos Móveis
	40
	40
	80

	
	CEE-002
	Empreendedorismo
	20
	20
	40

	
	DDI-003
	Direito e Ética Profissional na Sociedade da Informação
	60
	20
	80

	
	TTG-102
	Projeto de Trabalho de Graduação II
	20
	20
	40

	
	LIN-600
	Inglês V I
	20
	20
	40

	
	Total do Semestre
	
	480


Resumo

	
	Horas/Aula de 50 minutos
	Horas

	Disciplinas em classe
	2.880
	2.400

	Estágio Supervisionado
	
	  240

	Trabalho de Graduação I e II
	
	  160

	Carga Horária Total do Curso
	
	2.800


A composição curricular do Curso acha-se regulamentada na Resolução CNE/CP nº 03/2002, que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organização e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia.

A carga horária estabelecida para o Curso, atende a Portaria MEC nº 10, de 28 de julho de 2006, que aprova, em extrato, o Catálogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST).

O Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, pelo CNCST, pertence ao Eixo Tecnológico Informação e Comunicação e propõe uma carga horária mínima de 2.000 horas. 
Das Considerações dos Especialistas

A Comissão de Especialistas, com base nas informações obtidas na visita in loco, realizada em 06/06/2016, na análise da documentação fornecida pela Instituição e nas entrevistas com a Direção, Coordenador, Professores e alunos do Curso, elaborou Relatório circunstanciado sobre a Renovação de Reconhecimento do mesmo, anexado de fls. 16 a 24, do qual destacamos:

Infraestrutura

A infraestrutura e instalações físicas são totalmente adequadas para o Curso analisado.

As oito salas de aula estão adequadas com recursos básicos, como cadeiras, ar condicionado, quadro branco. Projetores multimídia são avulsos e devem ser solicitados. Três salas possuem também televisores para a transmissão de vídeos (fls. 20).
A Biblioteca possui área suficiente para atender ao acervo atual, que é livre aos alunos. Há um sistema informatizado para o controle da Biblioteca, cujo o uso está restrito aos profissionais da Biblioteca. Notou-se uma desatualização quanto ao ano de edição, com a maioria dos livros com mais de cinco anos de tempo (fls. 21).

Os laboratórios didáticos de uso geral contam com boa infraestrutura física, ótimos equipamentos, acesso à Internet.

Os laboratórios específicos contam com boa infraestrutura física, ótimos equipamentos, quadro branco, ar-condicionado, baias/mesas para computadores, etc. Um dos laboratórios é para estudos avançados em jogos. Todos os laboratórios possuem vinte computadores cada, sendo que cinco deles possuem notebooks. Dois laboratórios possuem acesso à internet com fio e os demais sem fio (fls. 21).

Projeto Pedagógico

O acervo destinado ao Curso está adequado em quantidade e volume, porém, foi identificada a falta de livros mais recentes. Percebe-se que os processos de licitação das CESU/FATEC, de modo geral, são muito morosos, lentos, culminando na falta de livros mais recentes em praticante todas as unidades FATEC (fls. 22).

Os alunos elogiaram a estrutura dos laboratórios, principalmente com relação às configurações, considerados adequados para as aulas práticas. Porém, sentem a falta de equipamentos de console (SDK) (fls. 21).

A carga horária do Curso satisfaz as exigências do CNCST e das Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais (fls. 19).

A estrutura curricular do Curso e as ementas estão de acordo com a Resolução CNE/SP nº 03/2002. Na FATEC há uma comissão instituída para padronização das estruturas curriculares em todas as FATECs. Assim, as ementas e bibliografia do Curso foram definidas e estão sendo atualizadas de acordo com as demandas dos docentes e coordenadores dos cursos.
A titulação dos docentes envolvidos no Curso é adequada, por contar com a maioria de pós-graduados (fls. 22 e 23).
Um grande número de docentes participou da reunião com a Comissão e demonstrou bastante envolvimento e motivação.

Quanto ao Coordenador, sua formação é adequada aos propósitos do Curso. O corpo docente elogiou a conduta do Coordenador e todos estão satisfeitos com seu desempenho (fls. 23).
Os alunos presentes expressaram contentamento com a atenção e conduta profissional do Coordenador do Curso. Quanto ao corpo docente, os alunos estão totalmente satisfeitos.

Recomendações (fls. 23)
“Os avaliadores recomendam à Instituição os seguintes aperfeiçoamentos ao Curso:

· Biblioteca necessita de melhorias em termos de: definir um processo para atualização contínua da biblioteca para todas as disciplinas profissionalizantes. É primordial que os órgãos governamentais olhem com mais atenção para esse fato, no sentido de atender de maneira mais rápida as solicitações de livros, já que esse é um item que vem sendo apontado praticamente em todas as unidades avaliadas há vários anos.

· Estabelecer mecanismos para reduzir a evasão, principalmente para o primeiro semestre do Curso.

· Estabelecer um planejamento para a aquisição de equipamentos específicos tais como: consoles, sensores de movimento, equipamentos para gravação de vídeo e áudio, dentre outros.
A comissão de avaliadores, face aos resultados obtidos em seus trabalhos e considerando as recomendações propostas, manifesta parecer favorável à Renovação de Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais da FATEC Ourinhos pelo Conselho Estadual de Educação de São Paulo”.
Além das recomendações feitas pela Comissão de Especialistas, considero importante que a IES envide esforços no sentido de aumentar o número de egressos, bem como procurar ter todo o corpo docente com cursos de pós-graduação eliminando-se, dessa forma, a figura de professor apenas graduado, para que se atenda o disposto no artigo 66 da Lei de Diretrizes e Bases da Educação Nacional (Lei Federal nº 9.394, de 20 de dezembro de 1996) e estabeleça um planejamento para a aquisição de equipamentos.

2. CONCLUSÃO
2.1 Aprova-se, com fundamento na Deliberação CEE nº 99/2010, o pedido de Renovação do Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Ourinhos, do Centro Estadual de Educação Tecnológica Paula Souza, pelo prazo de cinco anos.
2.2 A Instituição deverá observar as recomendações da Comissão de Especialistas.

2.3 A presente renovação do reconhecimento tornar-se-á efetiva por ato próprio deste Conselho, após homologação do presente Parecer pela Secretaria de Estado da Educação.

São Paulo, 12 de setembro de 2016.

a) Cons.  Francisco de Assis Carvalho Arten
Relator

3. DECISÃO DA CÂMARA

A CÂMARA DE EDUCAÇÃO SUPERIOR adota, como seu Parecer, o Voto do Relator.

Presentes os Conselheiros Décio Lencioni Machado, Francisco de Assis Carvalho Arten, Guiomar Namo de Mello, Hubert Alquéres, Jacintho Del Vecchio Junior, João Otávio Bastos Junqueira, José Rui Camargo, Maria Cristina Barbosa Storopoli, Maria Elisa Ehrhardt Carbonari e  Roque Theophilo Júnior.

São Paulo, 14 de setembro de 2016.

a) Consª Maria Cristina Barbosa Storopoli
Vice-Presidente

DELIBERAÇÃO PLENÁRIA

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCAÇÃO toma conhecimento, da decisão da Câmara de Educação Superior, nos termos do Voto do Relator.

Sala “Carlos Pasquale”, em 21 de setembro de 2016.

Consª. Bernardete Angelina Gatti

       Presidente
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