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CONSELHO PLENO
1. RELATÓRIO

1.1 HISTÓRICO
A Diretora Superintendente do Centro Estadual de Educação Tecnológica Paula Souza encaminha, pelo Ofício n° 178/2015 – GDS, protocolado em 13/03/2015, pedido de Renovação do Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Americana, nos termos da Deliberação CEE n° 99/2010 (fls. 02).

A Comissão de Especialistas, formada pelos Professores Doutores Siovani Cintra Felipussi e Ivan Rizzo Guilherme, designada pela Portaria CEE-GP n° 227, de 10/06/2015, após visita in loco, elaborou Relatório circunstanciado sobre o pedido, em pauta, anexado de fls. 12 a 22.

1.2 APRECIAÇÃO
Nos termos da norma em epígrafe, o pedido de Reconhecimento e Renovação do Reconhecimento de Cursos de IES, jurisdicionadas ao CEE, deve ser acompanhado de Relatório Síntese, conforme anexo na Deliberação CEE Nº 99/2010.

Atos legais referentes ao Curso
· Reconhecimento:  Parecer CEE nº 504/2012 e  Portaria CEE/GP nº 610/2012, publicada no DOE de 14/12/2012, pelo prazo de 3 anos.

Responsável pelo Curso: Thais Godoy Vasquez Macetti, possui o título de Doutora em Engenharia Mecânica, ocupa o cargo de Coordenadora do Curso e Professora

Dados Gerais

	Horários de Funcionamento
	noite das 19h às 22h30min

	Duração da hora/aula
	50 minutos

	Carga horária total do Curso
	2.800 horas 

	Número de vagas oferecidas
	noite: 40 vagas por semestre.

	Tempo para integralização
	mínimo 6 semestres e máximo 10 semestres

	Forma de Acesso
	Classificação em Processo Seletivo – Vestibular realizado em uma única fase, com provas das disciplinas do núcleo comum do ensino médio ou equivalente, em forma de testes objetivos e uma redação.


Caracterização da infraestrutura física da Instituição reservada ao Curso

	Instalação
	Quantidade
	Capacidade
	Observações

	Salas de aula
	20
	40
	

	Laboratórios de T.I. 
	8
	41
	Uso geral por todos os cursos

	Laboratórios de T.I.
	1
	41
	Laboratório de hardware e redes

	Laboratórios de T.I.
	1
	10
	Laboratório de estágio

	Auditório
	1
	160
	Uso geral por todos os cursos

	Laboratórios Têxtil
	4
	40
	2 químicos, 1 físico, 1 malharia


Biblioteca
	Tipo de acesso ao acervo
	Livre

	É específica para o Curso
	Não

	Total de livros para o Curso
	Títulos: 4.746         Volumes: 10.626

	Periódicos
	2.841

	Videoteca/Multimídia
	1.916

	Teses (TCC)
	1.795

	Outros

	Normas técnicas
	354 + Abnt Coleção

	Catálogos e Anais
	255

	Artigos
	2965

	Arquivos eletrônicos
	477


Corpo Docente

Relação Nominal dos Docentes

	Docentes
	Titulação Acadêmica
	HA
	Disciplinas

	Acácia de Fátima Ventura
	Doutor
	16
	Comportamento e Cognição em Jogos Digitais

	Adnan Bakri
	Graduado
	20
	Probabilidade e Estatística

	Aline Bossi Pereira da Silva
	Especialista
	4
	Jogos para Web

	Aloísio Daniel Vendemiatti
	Mestre
	16
	Matemática Discreta 

	
	
	
	Matemática Aplicada a Jogos Digitais

	André Augusto Nogueira Alves
	Graduado
	4
	Jogos Digitais para Dispositivos Móveis

	Antonio Alfredo Lacerda
	Especialista
	24
	Programação Avançada

	Benedito Aparecido Cruz
	Especialista
	28
	Ferramentas de Desenvolvimento para Web

	Bruno Aguiar de Melo 
	Graduado
	4
	Jogos Digitais para Console

	Bruno Darros Lorençon
	Graduado
	12
	Cálculo Diferencial e Integral Aplicado à TI

	Bruno Darros Lorençon
	Graduado
	12
	Física Aplicada a Jogos Digitais

	Cleberson Eugenio Forte
	Mestre
	8
	Roteirização para Jogos Digitais 

	
	
	
	Computação Gráfica em Jogos Digitais

	Cristine do Carmo Schmidt Bueno de Moraes
	Mestre
	24
	Empreendedorismo

	Flávio Galvão Pereira
	Mestre
	24
	Português II

	Francesco Artur Perrotti
	Mestre
	14
	Laboratório de Programação 

	
	
	
	Programação Orientada a Objetos

	Graziela Rocha Reghini Ramos
	Mestre
	16
	Inglês II

	
	
	
	Inglês IV

	Gustavo Carvalho Gomes de Abreu
	Graduado
	10
	Arquitetura e Organização de Computadores

	
	
	
	Estudos Avançados em Jogos Digitais

	
	
	
	Projeto de Trabalho de Graduação I

	
	
	
	Projeto de Trabalho de Graduação II

	Ivan Menerval da Silva
	Mestre
	20
	Gestão Empresarial em Tecnologia da Informação

	José Luiz Rondelli
	Graduado
	16
	Direito e Ética Profissional na Sociedade da Informação

	José Mario Frasson Scafi
	Mestre
	8
	Engenharia de Software para Jogos Digitais I 

	
	
	
	Engenharia de Software para Jogos Digitais II

	+José Willian Pinto Gomes
	Graduado
	24
	Interação Humano Computador em Jogos Digitais

	Luciene Maria Garbuio Castello
	Mestre
	22
	Inglês V e VI

	Luiz Carlos Degrande Junior
	Graduado
	12
	Inglês I  e III

	Marcos Francisco Pereira da Silva
	Especialista
	8
	Persistência e Banco de Dados em Jogos Digitais

	
	
	
	Inteligência Artificial para Jogos

	Marcus Vinicius Lahr Giraldi
	Mestre
	8
	Tecnologias de Redes de Computadores

	Raul Paiva de Oliveira
	Graduado
	22
	Tecnologia da Informação nas Organizações 

	
	
	
	Animação e Som em Jogos Digitais

	Renato Kraide Soffner
	Doutor
	28
	Programação I

	
	
	
	Sistemas Operacionais

	Silvia Aparecida José E Silva
	Mestre
	14
	Metodologia da Pesquisa Científico – Tecnológica

	
	
	
	Ficção Interativa

	
	
	
	Português I

	Vitor Brandi Junior
	Mestre
	14
	Programação II 

	
	
	
	Princípios de Jogos Digitais

	Wagner Siqueira Cavalcante
	Mestre
	28
	Diagnóstico e Solução de Problemas de TI


OBS: Todos os docentes possuem os currículos cadastrados na Plataforma Lattes.
A carreira docente está regulamentada na Lei Complementar nº 1.044, de 13/05/2008,  alterada pela Lei Complementar nº 1240, de 22 de abril de 2014 e Lei Complementar nº 1252, de 03 de julho de 2014, que Instituiu o Plano de Carreiras, de Empregos Públicos e Sistema Retribuitório dos Servidores do Centro Estadual de Educação Tecnológica "Paula Souza" – CEETEPS.
Classificação segundo a Deliberação CEE nº 50/2005 para os Cursos Superiores de Tecnologia ou Deliberação CEE nº 55/2006 para as disciplinas básicas

	Disciplinas Básicas (formação geral)
	Disciplinas profissionais

	Título
	No
	%
	Classificação
	No
	%

	Graduado
	3
	37,50
	Inciso I
	11
	50,00

	Especialista
	-
	-
	Inciso II
	4
	18,18

	Mestre
	5
	62,50
	Inciso III
	7
	31,82

	Doutor
	-
	-
	 
	
	

	Total
	8
	100
	Total
	22
	100


O corpo docente do Curso atende ao disposto na Deliberação CEE nº 50/2005, que fixa normas para a admissão de docentes para o magistério em cursos superiores de tecnologia em estabelecimentos de ensino superior vinculados ao Sistema Estadual de Ensino de São Paulo, que nos incisos I, II e III do Artigo 1º estabelece:

Estão autorizados a ministrar aulas nos cursos superiores de tecnologia, vinculados ao sistema estadual de São Paulo, os docentes que:

I - forem portadores de diploma de pós-graduação em nível de mestrado (acadêmico ou profissional) ou doutorado, obtidos em programas reconhecidos ou recomendados na forma da lei;

II – forem, cumulativamente, portadores de diploma de graduação, sejam especialistas na área e possuidores de experiência profissional relevante de pelo menos 3 anos na área da disciplina que pretendam lecionar;
III – forem, cumulativamente, portadores de diploma de graduação e possuidores de experiência profissional relevante de pelo menos 5 anos na área da disciplina que pretendem lecionar.

Atende, também, a Deliberação CEE nº 55/2006, que estabelece em seu Artigo 1º: Estão autorizados a ministrar aulas nos cursos superiores de bacharelado e licenciatura e disciplinas de formação geral dos cursos superiores de tecnologia os docentes que são classificados nos mesmos termos da Deliberação CEE nº 50/2005.
Corpo técnico disponível para o Curso
	Tipo
	Quantidade

	Diretor
	01

	Coordenador do curso
	01

	Diretoria de Serviço Acadêmico
	01

	Diretoria de Serviço Administrativo
	01

	Auxiliar administrativo
	14 (total da U.E.)

	Bibliotecária
	01

	Auxiliar Docente
	3 (CPD)

	Estagiário
	17


Demanda do Curso no último processo seletivo desde a Autorização (últimos 5 anos)

	Semestre
	Vagas
	Candidatos
	Relação Candidato/Vaga

	
	Noite
	Noite
	Noite

	1ºS/2013
	40
	218
	5,45

	2ºS/2013
	40
	155
	3,87

	1ºS/2014
	40
	202
	5,05

	2ºS/2014
	40
	128
	3,20


Demonstrativo de alunos matriculados e formados no Curso desde o último Reconhecimento por semestre

	Semestre
	Matriculados
	Egressos

	
	Ingressantes
	Demais séries
	Total
	

	
	Noite
	Noite
	Noite
	Noite

	1ºS/2013
	40
	160
	200
	2

	2ºS/2013
	40
	222
	262
	2

	1ºS/2014
	40
	178
	228
	7

	2ºS/2014
	40
	235
	275
	-


Matriz Curricular

A composição curricular do Curso acha-se regulamentada na Resolução CNE/CP nº 03/2002, que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organização e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia.

A carga horária estabelecida para o Curso, atende a Portaria MEC  nº 10, de 28 de julho de 2006, que aprova, em extrato, o Catálogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST).

O Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, pelo CNCST, pertence ao Eixo Tecnológico Informação e Comunicação e propõe uma carga horária mínima de 2.000 horas. A carga horária de 2.880 horas/aula corresponde a um total de 2.400 horas de atividades, mais 240 horas de Estágio Supervisionado e 160 horas de Trabalho de Graduação, perfazendo um total de 2.800 horas, contemplando assim o disposto na legislação.
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Princípios de Jogos 

digitais (2)

Ficção interativa  (2) 

Interação humano 

computador em JD (2)

Estudos avançados  em 

jogos digitais  (2)

Comportamento e 

cognição em JD  ( 2)

Laboratório de 

programação  (2)

Metod da pesquisa 

científico tecnológica (2)

Empreendedorismo (2)

Português I  (2)Português I I   (2)

Projeto de trabalho de 

graduação I  (2)

Projeto de trabalho de 

graduação II  (2)

Inglês I (2)     Inglês II (2)     Inglês III (2)     Inglês IV (2)     Inglês V (2)     Inglês VI (2)     

Aulas:                 

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                 

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                  

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                   

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                 

Semanais 24

Semestrais 480

Tecnologia em Jogos digitais

FATECs: Americana, Carapicuíba Ourinhos  e São Caetano do Sul

Programação I  (4)

Estágio Curricular (a partir do 3º semestre) - 240 h -Trabalho de Graduação (a partir do quinto semestre) - 160 h

Ferramentas de 

Desenvolvimento para 

Web   (4)

Persistência e bancos 

de dados em jogos 

digitais   (4)

Matemática Discreta (4)

Sistemas Operacionais 

(4)

Direito e Ética Profis-

sional na Sociedade da 

Informação  (4)

Física aplicada a jogos 

digitais (4)

Gestão Empresarial em 

Tecnologia da formação  

(4)

Matemática aplicada a 

jogos digitais (4)

Jogos para web  (4)       

Programação orientada a 

objetos (4)

Programação avançada  

(4)



Animação e som em 

jogos digitais (4)



Tecnologias de Redes 

de computadores (4)

Arquitetura e 

Organização de 

Computadores (4)

Diagnóstico e Solução de 

Problemas de 

Tecnologia da 

Informação (4)    

Programação II  (4)

Probabilidade e 

Estatística  (4)

Computação gráfica em 

jogos digitais (4)

Tecnologia da 

Informação nas 

organizações (4)

Cálculo diferen-cial e 

Integral aplicado à TI  (4)



Inteligência artificial para 

jogos (4)

Engenharia de software 

para jogos digitais I  (4)

Jogos digitais para 

dispositivos móveis  (4)

Engenharia de software 

para jogos digitais II (4)

Roteirização parajogos 

digitais   (4)

Jogos digitais para 

console (4)

RESUMO DE CARGA HORÁRIA: 2880 aulas  --> 2400 horas (atende CNCST) + (240 horas de ESTÁGIO CURRICULAR + *160 horas do Trabalho de Graduação) = 2800 HORAS

Disciplinas BÁSICASAulas%Disciplinas PROFISSIONAISAulas%

Comunicação em Língua estrangeira2408,3Ciência da computação - infraestrutura de TI40013,8

Comunicação em Língua portuguesa802,8Ciência da computação - engenharia de software e programação40013,8

Matemática e Estatística2408,3Ciência da computação - Jogos digitais120041

Gestão de Negócios e empreendedorismo1204,1

Transversais - Interdisciplinares2007

Totais56019,4Totais2.32079,7

DISTRIBUIÇÃO DAS AULAS POR EIXO FORMATIVO


A matriz curricular foi reestruturada a partir de 2011.

Da Comissão de Especialistas
A Comissão de Especialistas, designada para apreciar o pedido de Renovação de Reconhecimento do Curso, elaborou Relatório Circunstanciado, do qual ressaltamos:

As salas de aula, atendem excelentemente: à relação número de alunos por sala, provisão de internet, disponibilidade de equipamentos (projetor, microcomputador e quadro branco ou negro), iluminação, conservação, climatização, limpeza, acústica e comodidade. Ademais, há um amplo auditório para a realização de eventos (fls. 14).
Há 10 laboratórios específicos para o Curso, 2 não possuem climatizadores, atendem muito bem em uma análise sistêmica e global à proposta pedagógica do Curso, à legislação específica para formação do egresso, iluminação, conservação, climatização, limpeza, acústica e comodidade. Todos os laboratórios possuem projetor, microcomputador e quadro branco para o docente. A relação aluno-microcomputador nas disciplinas iniciais do curso é superior a 1. Porém, não possui oficina de criação (conforme CNCST-2006) e nem Laboratório Especifico de Jogos Digitais (Tabela 1). Há internet sem fio em toda a unidade baseada. Em agosto será disponibilizada pela PRODESP nova linha de comunicação ampliando-se a banda de dados (fls. 14).

A titulação dos docentes do Curso é adequada devido a maioria possuir pós-graduação. Considerando-se a necessidade de docentes com conhecimento especifico em jogos digitais, a graduação e atuação profissional na área caracteriza-se como importante, não obstante, os alunos ressaltaram a dificuldade de alguns docentes transferirem o seu conhecimento e abordarem o conteúdo das disciplinas sob o contexto de jogos digitais (fls. 19).
Quanto à Coordenadora, sua formação é adequada aos propósitos do Curso, .... possui Graduação em Matemática e Doutorado em Engenharia Mecânica (fls. 20). 

Dezesseis docentes, responsáveis pela maioria das disciplinas do Curso, participaram da reunião com a Comissão. Nas manifestações, os docentes demonstraram elevado envolvimento e motivação com as atividades do Curso. Informaram que a infraestrutura física e administrativa é adequada às necessidades do Curso, entretanto, lamentaram a demora na criação do Laboratório de Jogos Digitais, que consta como infraestrutura requerida na proposta inicial do Curso. Ressaltaram que têm suporte da equipe de gestão da FATEC Americana e da Coordenação do Curso avaliado (fls. 21). 

Os discentes presentes na reunião expressaram satisfação quanto à atenção e conduta profissional do Coordenador do Curso e com os serviços administrativos prestados na FATEC. Em relação à biblioteca, confirmaram a ausência de livros da bibliografia básica. Destacaram também a necessidade da criação do Laboratório de Jogos Digitais. Quando perguntado sobre as razões das evasões, disseram ser principalmente: a ênfase do Curso em Desenvolvimento do Software ao invés de Design de Jogos; e a dificuldade de realizarem estágio obrigatório em algumas áreas específicas (fls. 21/22).
Recomendações da Comissão e Justificativa (fls. 22)
Os avaliadores, em comum acordo, recomendam à Instituição os seguintes aperfeiçoamentos ao Curso:
As recomendações no Parecer do Reconhecimento do Curso quanto ao acervo não foram atendidas. Reiteramos as recomendações feitas para a melhoria do acervo em termos de: 

0 Adquirir urgentemente os exemplares da bibliografia básica e complementar para todas as disciplinas profissionalizantes; 

0 Definir um processo para a atualização contínua da bibliografia básica e complementar para todas as disciplinas. 

Embora o corpo docente das disciplinas profissionalizantes seja composto, em sua maioria, por graduados com experiência profissional na área do Curso, é importante estabelecer formas de incentivo para esses professores aperfeiçoarem a sua qualificação acadêmica. 

Sugere-se a instalação de tomadas nas salas de aula para viabilizar o uso de notebooks e outros equipamentos. 

A Comissão de avaliadores, em face aos resultados obtidos em seus trabalhos e considerando as recomendações propostas, manifesta parecer favorável à Renovação do Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais da FATEC de Americana pelo Conselho Estadual de Educação de São Paulo.
2. CONCLUSÃO
2.1 Aprova-se, com fundamento na Deliberação CEE nº 99/2010, o pedido de Renovação do Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Americana, do Centro Estadual de Educação Tecnológica Paula Souza, pelo prazo de quatro anos.
2.2 Recomenda-se à Instituição atenção ao Relatório da Comissão de Especialistas.
A presente Renovação do Reconhecimento tornar-se-á efetiva por ato próprio deste Conselho, após homologação deste Parecer pela Secretaria de Estado da Educação.

São Paulo, 16 de setembro de 2015.

a) Cons.  João Cardoso Palma Filho
Relator

3. DECISÃO DA CÂMARA

A CÂMARA DE EDUCAÇÃO SUPERIOR adota, como seu Parecer, o Voto do Relator.

Presentes os Conselheiros: Bernardete Angelina Gatti, Hubert Alquéres, João Cardoso Palma Filho, Márcio Cardim, Maria Cristina Barbosa Storópoli, Maria Helena Guimarães de Castro, Roque Theophilo Júnior e Ulysses Telles Guariba Netto.

São Paulo, 16 de setembro de 2015.

a) Consª Rose Neubauer

Presidente

DELIBERAÇÃO PLENÁRIA

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCAÇÃO toma conhecimento, da decisão da Câmara de Educação Superior, nos termos do Voto do Relator.

Sala “Carlos Pasquale”, em 23 de setembro de 2015.

Cons. Francisco José Carbonari

       Presidente
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