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	PROCESSO CEE
	103/2013

	INTERESSADO
	Centro Estadual de Educação Tecnológica Paula Souza / FATEC Carapicuíba

	ASSUNTO
	Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais

	RELATOR
	Cons. Mário Vedovello Filho

	PARECER CEE 
	Nº 271/2013                         CES  “D”            Aprovado em 31/07/2013                                       

                                                                    Comunicado ao Pleno em 14/08/2013


CONSELHO PLENO
1. RELATÓRIO

1.1  HISTÓRICO
A Diretora Superintendente do Centro Estadual de Educação Tecnológica Paula Souza encaminha a este Conselho, pelo Ofício Nº 230/2013-GDS, protocolado em 04/04/2013, os documentos para o Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, da FATEC Carapicuíba, nos termos da Deliberação CEE Nº 99/2010 (fls. 2).

A Assistência Técnica, deste Conselho, elaborou informação a respeito, constante de fls. 04 a 09 e considerou o processo devidamente instruído.

Em sua Sessão de 17 de abril de 2013, a Câmara de Educação Superior indicou os Especialistas Profs. Drs. Norian Marranghello e Ivan Rizzo Guilherme para a elaboração de Relatório circunstanciado, referente ao pedido, bem como a realização de visita à Instituição, nos termos da legislação vigente, Portaria CEE/GP nº 173/2013, DOE de 25/04/2013, fls. 11.

O Relatório dos Especialistas e seus anexos foram juntados de fls. 13 a 32 dos autos, em 28 de junho de 2013 e encaminhados para a emissão de Parecer, nos termos da Deliberação CEE nº 80/2008.

1.2  APRECIAÇÃO
A matéria que disciplina o assunto está normatizada na Deliberação CEE nº 99/2010, que dispõe sobre o reconhecimento dos cursos.

Atos legais referentes ao Curso

Criação da FATEC: Decreto nº 50.573, de 02 de março de 2006 (CEETEPS – 118-2006)

Autorização: Parecer CEE nº 436/2001

Curso de Tecnologia oferecido: Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais
Endereço: Av. Francisco Pignatari, 650 – V. Gustavo Correa - Carapicuíba.

CEP: 06310-390

Fone: (11) 4184-8408/4184-8404

Site: www.fateccarapicuiba.edu.br
Responsável pelo Curso: Prof. Ms. Alvaro Gabriele Bento Rodrigues Junior, Mestre em Educação, Arte e História da Cultura.
Experiência Profissional: Docente na FATEC Carapicuíba e sócio-diretor do estúdio Trixter, especializado em desenvolvimento de Games. Tem experiência nas áreas de Jogos Digitais, Multimídia, Internet e Comunicação, atuando principalmente nos seguintes temas: Mobile Games, Natural User Interfaces, Realidade Virtual, Realidade Aumentada, Estereoscopia, Health Games, Serious Games, Jogos Educacionais, Gamification, Jogos Sociais, Ludopedagogia, Game Design, Roteiros para Jogos Digitais e Ficção Interativa. Conselheiro acadêmico da ACIGAMES, membro do grupo de pesquisa CS:Games (PUC-SP), integrante do Cedipp - Centro de Comunicação Digital e Pesquisa Partilhada (USP) e membro do grupo de Computação Criativa da FAAP.

                 Cargo Ocupado na Instituição: Coordenador do Curso (JD) e Professor
Currículo Lattes: http://lattes.cnpq.br/3288861703403102 
Dados Gerais
	Horários de funcionamento:
	manhã: das 7h30 às 12h50, de 2ª a 6ª feira;
noite: das 19h00 às 22h30, de 2ª a 6ª feira

aos sábados

	Duração da hora/aula:
	50 minutos

	Carga horária total do Curso:
	2800 horas, sendo 2880 horas/aula = 2800 horas (atende CNCST) + 240 de Estágio Curricular + 160 horas de Trabalho de Graduação.

	Número de vagas oferecidas:
	manhã: 40 vagas, por semestre

noite: 40 vagas, por semestre

	Tempo para integralização:
	mínimo: 6 semestres

máximo: 10 semestres

	Forma de Acesso
	Classificação em Processo Seletivo – Vestibular

Realizado em uma única fase, com provas das disciplinas do núcleo comum do ensino médio ou equivalente, em forma de testes objetivos e uma redação.


Caracterização da infraestrutura física da Instituição reservada ao Curso
	Instalação
	Quantidade
	Capacidade
	Observações

	Salas de aula
	19
	760
	

	Laboratórios
	05
	170
	

	Outros (listar)
	01
	140
	Auditório


Biblioteca
	Tipo de acesso ao acervo
	Livre

	É específica para o Curso
	Não 


Corpo Docente

Relação Nominal dos Docentes
	Docente
	Titulação

Acadêmica
	Categoria
	Contrato Trabalho
	HA
	Disciplina
	Enquadramento

	Alvaro Gabriele Rodrigues
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	28
	Jogos Digitais – Projeto (Design), Roteirização, Princípios, Ferramentas e Práticas.
	Inciso I

	Ana Travassos Ichihara
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	8
	Programação Avançada
	Inciso I

	Fabio Aparecido Gamarra Lubacheski
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	12
	Programação II

Jogos Digitais para Consoles
	Inciso I

	Fabio Brussolo de Oliveira
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	4
	Diagnostico e Solução de Problemas de TI
	Inciso I

	Franklin Portela Correia
	Mestre
	Assistente
	Concurso
	12
	Animação e Som em Jogos Digitais

Estudos Avançados em Jogos Digitais
	Inciso I

	Gaspar Alfredo Salas Pacho
	Especialista
	Associado I
	Concurso
	8
	Matemática Discreta
	Básica

	Glauber da Rocha Balthazar
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	24
	Programação Orientada a Objetos

Jogos Digitais para Web

Jogos para Dispositivos Móveis
	Inciso I

	Ines Teixeira Barrancos
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	2
	Inglês V
	Básica

	Jadir Custodio Mendonça Junior
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	8
	Engenharia de Software em Jogos Digitais I
	Inciso I

	Jean Marcos Laine
	Doutor
	Associado I
	Concurso
	8
	Processamento Paralelo em Jogos Digitais
	Inciso I

	João Eduardo Aparecido Vieira
	Especialista
	Associado II
	Concurso
	8
	Arquitetura e Organização de Computadores
	Inciso II

	Juliano Cavalcante Bortolete
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	8
	Fundamentos de Matemática para Jogos Digitais

Cálculo Diferencial e Integral Aplicado à TI
	Básica

	Liem Hani de Alcântara
	Doutor
	Associado I
	Concurso
	2
	Português I
	Básica

	Ligia Razera Gallo
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	8
	Inglês III, IV, V e VI
	Básica

	Luiz Henrique Jacy Monteiro Filho
	Graduado
	Associado I
	Concurso
	8
	Persistência e Bancos de Dados em Jogos Digitais
	Inciso III

	Marco Antonio Barreto
	Especialista
	Associado I
	Concurso
	4
	Diagnostico e Solução de Problemas de TI
	Inciso II

	Mario Marques
	Mestre
	Assistente
	Concurso
	8
	Tecnologias de Redes de Computadores
	Inciso I

	Mário Otávio Salles
	Doutor
	Associado II
	Concurso
	8
	Probabilidade e Estatística
	Básica

	Mauro Yuji Ohara
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	8
	Gestão Empresarial em Tecnologia da Informação
	Inciso I

	Nicolas Kassalias
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	8
	Sistemas Operacionais
	Inciso I

	Olimpio Murilo Capeli
	Doutor
	Pleno I
	Concurso
	20
	Física Aplicada aos Jogos Digitais
	Básica

	
	
	
	
	
	Computação Gráfica em Jogos Digitais,

Interação Humano Computador em Jogos Digitais
	Inciso I

	Patrícia Lima Rocha
	Graduada
	Associado I
	Concurso
	16
	Tecnologia da Informação nas Organizações;

Projeto de Trabalho de Graduação I e II
	Inciso III

	Renata Giovanoni di Mauro
	Doutor
	Associado I
	Concurso
	8
	Direito e Ética Profissional na Sociedade da Informação
	Inciso I

	Renato Fava Martelli
	Especialista
	Assistente
	Concurso
	4
	Empreendedorismo
	Inciso II

	Rosana Maria Cesar Del Picchia de Araujo Nogueira
	Doutor
	Associado I
	Concurso
	4
	Metodologia da Pesquisa Científico-Tecnológica
	Inciso I

	Rosângela Toledo Kulcsar
	Doutor
	Associado I
	Concurso
	4
	Cálculo Diferencial e

Integral Aplicado a TI
	Básica

	Sullivan Silk Pouza
	Mestre
	Pleno II
	Concurso
	10
	Inglês I, II, III, IV e VI
	Básica

	Tarcisio de Souza Peres
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	8
	Engenharia de Software em Jogos Digitais II
	Inciso I

	Tung Chiun Wen
	Mestre
	Associado I
	Concurso
	8
	Inteligência Artificial em Jogos Digitais
	Inciso I

	Vanderlei de Souza
	Mestre
	Pleno II
	Concurso
	4
	Inglês I e II
	Básica

	Viviane de Oliveira Souza Gerardi
	Mestre
	Assistente
	Concurso
	4
	Introdução ao Desenvolvimento para Web
	Inciso I

	Wagner dos Santos Araújo
	Mestre
	Assistente
	Concurso
	6
	Português I e II
	Básica

	Wilson Prates
	Mestre
	Assistente
	Concurso
	8
	Programação I
	Inciso I


Classificação segundo a Deliberação CEE nº 50/2005 para os Cursos Superiores de Tecnologia ou Deliberação CEE nº 55/2006 para as disciplinas básicas

	Disciplinas Básicas (formação geral)
	Disciplinas profissionais

	Título
	No 
	%
	Classificação
	No 
	%

	Graduado
	00
	00
	Inciso I 
	18
	78.2

	Especialista
	01
	9.09
	Inciso II 
	03
	13.0

	Mestre
	06
	54.5
	Inciso III 
	02
	8.69

	Doutor
	04
	36.3
	
	
	

	Total
	11
	100
	Total
	23
	100


Corpo técnico disponível para o Curso

	Tipo
	Quantidade

	Diretor
	01

	Coordenador do Curso
	01

	Diretoria de Serviço Acadêmico
	01

	Diretoria de Serviço Administrativo
	01

	Auxiliar administrativo
	01

	Auxiliar de biblioteca
	01

	Multimídia (apoio)
	02


Demanda do Curso no último processo seletivo, desde a Autorização (últimos 5 anos)
	Semestre
	Vagas
	Candidatos Inscritos
	Relação candidato/vaga

	
	Manhã
	Noite
	Manhã
	Noite
	Manhã
	Noite

	2011/1
	40
	40
	98
	137
	2,45
	3,43

	2011/2
	40
	40
	116
	148
	2,90
	3,70

	2012/1
	40
	40
	153
	221
	3,83
	5,53

	2012/2
	40
	40
	77
	156
	1,93
	3,90

	2013/1
	40
	40
	192
	223
	4,80
	5,58


Demonstrativo de alunos matriculados e formados no Curso desde o último Reconhecimento, por semestre

	Semestre
	Matriculados

	
	Ingressantes
	Total

	
	Manhã
	Noite
	Manhã
	Noite

	2011/1
	40
	40
	40
	40

	2011/2
	40
	40
	134*
	283*

	2012/1
	40
	40
	233*
	411*

	2012/2
	40
	40
	286*
	405*


Matriz Curricular do Curso, contendo distribuição de disciplinas por semestre
[image: image1.emf]1º Semestre2º Semestre3º Semestre4º Semestre5º Semestre6º Semestre

Princípios de Jogos 

digitais (2)

Interação humano 

computador em JD (2)

Estudos avançados  em 

jogos digitais  (2)

Projeto de Jogos digitais               

(Game Design)(2)

Metod da pesquisa 

científico tecnológica (2)

Empreendedorismo (2)

Fundamentos de 

matemática para JD (2) 

Introdução ao 

Desenvolvimento p Web 

(2)

Português I  (2)Português I I   (2)

Projeto de trabalho de 

graduação I  (2)

Projeto de trabalho de 

graduação II  (2)

Inglês I (2)     Inglês II (2)     Inglês III (2)     Inglês IV (2)     Inglês V (2)     Inglês VI (2)     

Aulas:                 

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                 

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                  

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                   

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                 

Semanais 24

Semestrais 480

Probabilidade e 

Estatística  (4)

Física aplicada a jogos 

digitais (4)

Tecnologia em Jogos Digitais

FATEC Carapicuíba - 2013

Programação I  (4)

Estágio Curricular (a partir do 3º semestre) - 240 h -Trabalho de Graduação (a partir do quinto semestre) - 160 h

Processamento paralelo 

em Jogos digitais

(4)

Matemática Discreta (4)

Sistemas Operacionais 

(4)

Direito e Ética Profis-

sional na Sociedade da 

Informação  (4)

Gestão Empresarial em 

Tecnologia da formação  

(4)

Jogos para web  (4)       

Programação orientada a 

objetos (4)

Programação avançada  

(4)

Inteligência artificial para 

jogos (4)

Jogos digitais para 

dispositivos móveis  (4)

Jogos digitais para 

console (4)

Animação e som em 

jogos digitais (4)

Tecnologias de Redes 

de computadores (4)

Arquitetura e 

Organização de 

Computadores (4)

Diagnóstico e Solução de 

Problemas de 

Tecnologia da 

Informação (4)    

Programação II  (4)

Computação gráfica em 

jogos digitais (4)

Tecnologia da 

Informação nas 

organizações (4)

Cálculo diferencial e 

Integral aplicado à TI  (4)

Persistência e bancos 

de dados em jogos 

digitais   (4)

Engenharia de software 

para jogos digitais I  (4)

Engenharia de software 

para jogos digitais II (4)

Roteirização parajogos 

digitais   (4)

Ferramentas de 

Desenvolvimento de 

Jogos (4)

RESUMO DE CARGA HORÁRIA: 2880 aulas  --> 2400 horas (atende CNCST) + (240 horas de ESTÁGIO CURRICULAR + *160 horas do Trabalho de Graduação) = 2800 HORAS

Disciplinas BÁSICASAulas%Disciplinas PROFISSIONAISAulas%

Comunicação em Língua estrangeira2408,3Ciência da computação - infraestrutura de TI40013,8

Comunicação em Língua portuguesa802,8Ciência da computação - engenharia de software e programação52018,1

Matemática e Estatística2809,7Ciência da computação - Jogos digitais96033,3

Física aplicada a Jogos digitais802,8Gestão de Negócios e empreendedorismo1204,1

Transversais - Interdisciplinares2007

Totais68023,6Totais2.20076,3

DISTRIBUIÇÃO DAS AULAS POR EIXO FORMATIVO


A Composição Curricular do Curso acha-se regulamentada na Resolução CNE/CP nº 03/2002, que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organização e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia.
A carga horária foi estabelecida para o Curso, na Portaria nº 10, de 28 de julho de 2006, que aprova, em extrato, o Catálogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia.
O Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, pelo CNCST, pertence ao Eixo Tecnológico Informação e Comunicação e propõe uma carga horária total de 2000 horas. A carga horária de 2880 aulas (50 minutos) corresponde a um total de 2400 horas de atividades, mais 240 horas de Estágio Supervisionado e 160 horas de Trabalho de Graduação, perfazendo um total de 2800 horas, contemplando assim o disposto na legislação.
 DA MANIFESTAÇÃO DOS ESPECIALISTAS
Os Especialistas assim concluem seu Relatório:

“Esta Comissão de Especialistas observou, durante a visita, que existe grande motivação e empolgação entre o Diretor, o Corpo Docente e o Corpo Discente desta Unidade da FATEC. Além disso, estes especialistas constataram que a formação acadêmica da Direção e do Corpo Docente é adequada para a proposta desta Unidade.

A Biblioteca, embora inadequada no momento, poderá ser recuperada com a aquisição dos novos livros e entrada em atividade dos novos prédios. Os Laboratórios de Informática atendem precariamente as necessidades do curso e também poderão ser adequados com a entrega do prédio novo. De forma geral, a infraestrutura desta FATEC atende de forma precária às necessidades deste Curso, mas as inovações que estão sendo providenciadas prometem resolver a maioria, se não todos, os problemas apresentados no momento.

Dentre todos os problemas de infraestrutura detectados, há um que realmente preocupa, qual seja, o das frequentes enchentes sofridas por esta Unidade da FATEC. Lamentavelmente, a solução deste problema não depende apenas da FATEC ou do CEETEPS, mas também – e talvez principalmente – da Prefeitura de Carapicuíba. Entende-se que de nada adiantam todas as reformas e construções apresentadas a esta Comissão, se o problema das enchentes não for resolvido, uma vez que a cada evento desses a água danifica as instalações e o acervo da Unidade e exigirá nova reconstrução.

Consideramos fundamental que o acervo (livros e revistas) da biblioteca requerido para as disciplinas do curso sejam urgentemente adquiridos para tornar a biblioteca em condições mínimas de atender os alunos do referido curso.

Esta Comissão de Especialistas, contudo, não considera impeditivos os problemas indicados acima, porém sugere fortemente que os mesmos sejam sanados o mais rápido possível”.
2. CONCLUSÃO
Aprova-se, com fundamento na Deliberação CEE nº 99/2010, o pedido de Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Carapicuíba, do Centro Estadual de Educação Tecnológica Paula Souza, pelo prazo de três anos.
O presente reconhecimento tornar-se-á efetivo por ato próprio deste Conselho, após homologação do presente Parecer pela Secretaria de Estado da Educação.

São Paulo, 29 de julho de 2013.

a) Cons. Mário Vedovello Filho
Relator

3. DECISÃO DA CÂMARA

A CÂMARA DE EDUCAÇÃO SUPERIOR adota, como seu Parecer, o Voto do Relator.

Presentes os Conselheiros: Angelo Luiz Cortelazzo, Cleide Bauab Eid Bochixio, João Grandino Rodas, Marcos Antonio Monteiro, Maria Cristina Barbosa Storopoli, Roque Theóphilo Júnior e Rose Neubauer.

Sala da Câmara de Educação Superior, em 31 de julho de 2013.

a) Cons. Angelo Luiz Cortelazzo

Presidente

DELIBERAÇÃO PLENÁRIA

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCAÇÃO toma conhecimento, da decisão da Câmara de Educação Superior, nos termos do Voto do Relator.

Sala “Carlos Pasquale”, em 14 de agosto de 2013.

Consª. Guiomar Namo de Mello

             Presidente
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