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CONSELHO PLENO
1. RELATORIO
1.1 HISTORICO

A Diretora Superintendente do Centro Estadual de Educac¢do Tecnoldgica Paula Souza protocola
neste Conselho em 14/12/2021, por meio do Oficio 328/2021, documentos visando a Renovagdo do
Reconhecimento Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, ofertado pela FATEC Séao Caetano do Sul,
em atendimento a Deliberagdo CEE 171/2019 — fls. 03.

O pedido atendeu ao estabelecido pelo art. 47, da mesma Deliberagéo.

A |IES esclarece que as adequacgbes necessarias no Projeto Pedagdgico do Curso para atender a
Resolucdo CNE/CP 01/2021 seréo realizadas de forma gradativa a partir da publicagdo de Deliberagéo do
CEETEPS 70/2021, que regulamenta as diretrizes para os cursos de graduacéo das FATECs — fls.04.

Parecer CEE 123/2019, Portaria CEE-GP 191/2019, publicada ho DOE em 04/05/2019, pelo

Recredenciamento
prazo de sete anos

Direcdo A Prof? Laura Lagana é a Diretora Superintendente
Renovagéo do Parecer CEE 457/2017, Portaria CEE-GP 503/2017, publicada em 30/09/2017, pelo prazo de
Reconhecimento cinco anos

Em consulta realizada no site do INEP verificou-se que o Curso ndo foi convocado para participar do
ENADE.

Os documentos foram despachados para AT verificar o cumprimento da Delibera¢éo CEE 171/2019.
Constatado seu cumprimento, o processo foi encaminhado a CES que, em 02/02/2022, indicou Comissao de
Especialistas composta pelos Professores Alex Sandro Romeo de Souza Poletto e Norian Marranghello,
corroborada pela Portaria CEE-GP 60/2022. O Relatério elaborado pelos Especialistas foi juntado aos autos
as fls.136.

1.2 APRECIACAO

Com base na norma em epigrafe, nos dados do Relatério Sintese e no Relatério da Comisséo de
Especialistas, permite analisar os autos como segue:

Responsével pelo Curso: Alan Henrique Pardo de Carvalho, Mestre em Tecnologia: Gestéo,
Desenvolvimento e Formacéo pelo CEETPS, ocupa o cargo de Coordenador do Curso.

Dados Gerais —fls. 9

Noturno: das 19h as 22h30min, de segunda a sexta-feira e sdbado das 8h as
11h30min

Duracéo da hora/aula 50 minutos

Carga horéria total do Curso | 2.800 horas

Numero de vagas oferecidas | Noturno: 40 vagas, por semestre

Tempo para integralizacdo Minimo: 6 semestres e Méximo: 10 semestres

Classificacdo em Processo Seletivo —Vestibular

Forma de Acesso Realizado em uma Unica fase, com provas das disciplinas do ndcleo comum do
ensino médio ou equivalente, em forma de testes objetivos e uma redagdo

Horarios de Funcionamento




Caracterizacéo da infraestrutura fisica da Institui¢c&o reservada para o Curso —fls. 9

Instalacéo Quantidade Capacidade/aluno Observacdes
Salas de aula 10 40
Laboratdrios de Informatica 04 40
Apoio 01 20 Antessala/Biblioteca
Outros 01 250 Auditério
Biblioteca —fls. 9
Tipo de acesso ao acervo Livre
E especifica para o curso N&o
Total de livros para o curso Impressos: Titulos: 191 Volumes: 354
Periddicos FaSCi-Tech (periddico eletrdnico da Fatec Sdo Caetano do Sul)
Teses 141 Trabalhos de Conclusdo de Curso fazem parte do Acervo
Endereco do sitio na Web que contém detalhes do acervo: http://www.biblio.cps.sp.gov.br/
Relacdo Nominal do Corpo Docente —fls. 10
Docente AE;l:jlgr%?ga Disciplina

Adilson Ferreira
da Silva

Doutor em Engenharia Biomédica — Universidade de Mogi das Cruzes
Graduagdo em Bacharelado em Matematica

Design de Jogos Digitais

Programacéo Avancada para
Jogos Digitais

Alan Henrique
Pardo de
Carvalho

Mestre em Tecnologia: Gestdo, Desenvolvimento e Formagdo —
CEETPS
Graduagéo em Tecnologia em Processamento de Dados

Principios de Jogos Digitais

Projeto de Graduagéo Il

Aletéia Vanessa
Moreira Souto

Mestre em Tecnologia: Gestdo, Desenvolvimento e Formagdo —
CEETPS
Graduacédo em Tecnologia em Processamento de Dados

Sistemas Operacionais

Alexandre
Santaella Braga

Doutor em Comunicacéo e Semiética —-PUC/SP
Graduagdo em Publicidade e Propaganda

Roteirizagdo para Jogos Digitais

Interacdo Humano Computador
em Jogos Digitais

Estudos Avancados em Jogos
Digitais

Carlos Henrique

Mestre em m Tecnologia Nuclear — USP

Laboratério de Programacéo de

\;g:;sirsgmo Graduag&o em Ciéncias Contabeis com Enfase em Andlise de Sistemas | Jogos Digitais

Celso Denis Doutor em Engenharia Elétrica — FEI Inteligéncia Artificial em Jogos
Gallao Graduagdo em Bel. em Matematica - Enfase em Analise de Sistemas Digitais

Claudemir Mestre em Comunicacado — Universidade Municipal de Sdo Caetano do Animagao e Som em Jogos

Martins da Silva

Sul
Graduacdo em Publicidade Propaganda.

Digitais

Desiré Doutor em Engenharia de Computagao e Sistemas Digitais — USP Jogos Digitais para Dispositivos
Nguessan Graduagdo em Ciéncia da Computacéo Moéveis

Comportamento e Cognigdo em
Eliane Veiga Doutor em Histéria Econdémica — USP Jogos Digitais
Porta Graduagdo em Servigo Social Metodologia da Pesquisa

Cientifico-Tecnoldgica

Fabio Henrique

Doutor em Engenharia Elétrica — USP

Tecnologias de Redes de

Cabrini Graduacgdo em Licenciatura em Computagao Computadores

Fernando N . . . .

D'Agostini Y Mestre em Gestéo e Tecnologia em Sistemas Produtivos — CEETEPS | Ferramentas de Desenvolvimento
Graduagédo em Sistemas para Internet para Web

Pablos

Giane Mestre em Matematica e Ciéncia — Univ. Federal de S.Paulo Fundamentos de Tecnologia da

Rodrigues Graduagdo em Tecnologia em Informatica Informagéo

Ismael Moura

Mestre em m Docéncia e Gestéo Educacional — Univ. Municipal de S.
Caetano do Sul

Arquitetura e Organizacao de

Parede Graduac&o em Engenharia Elétrica Computadores
Izar Munhoz Mestre em Administragédo — UNINOVE Gestdo Empresarial em
Alvares Graduagd@o em Administragéo Tecnologia da Informagéo

Leandro Ramos
da Silva

Mestre em Tecnologia: Gestdo, Desenvolvimento e Formagdo —
CEETPS
Graduacéo em Tecnologia em Processamento de Dados

Engenharia de Software em Jogos
Digitais I, 11

Margareth
Ramos Teixeira
Miyamoto

Mestre em Literatura e Critica Literaria — PUC/SP
Graduagé&o em Letras

Inglés Il, V,




Maria Fernanda
Meira

Mestre em Educacéo — Univ. Cidade de S&o Paulo
Graduag&o em Letras

Inglés I, Il

Miguel Marilio Mestre em Comunicacéo e Semiética — PUC/SP Ficcao Interativa
Saad Junior Graduagdo em Tradutor/Intérprete (Inglés) —~
Inglés IV
Comunicagdo e Expresséo |, Il
Raquel Silva Doutor em Letras — USP
Graduagdo em Letras Projeto de Graduagéo |
. . Fisica Aplicada aos Jogos Digitais
Reinaldo Mestre em Fisica — USP p - g g
Madarazo Graduagdo em Fisica Matematica Aplicada aos Jogos

Digitais

Ricardo Antonio
de Souza

Doutor em Educacao Matematica — PUC/SP
Graduagdo em Matematica

Probabilidade e Estatistica

Ricardo Baitz

Doutor em Geografia — USP
Graduacgéo em Direito

Direito e Etica na Sociedade da
Informacéo

Ricardo Ronald
Eberson

Mestre em Educacdo Matematica — PUC/SP
Graduagéo em Engenharia Civil

Matematica Discreta

Célculo Diferencial e Integral

Roberto Gabiriel
Labrada

Especialista em TSI - Tecnologias e Sistemas de Informagdo- Univ.
Federal do ABC
Graduacdo em Engenharia Elétrica énfase Eletronica

Programacéao Orientada a Objetos
para Jogos Digitais

Samuel André
de Oliveira Neto

Mestre em Administracdo de Empresas — Univ. Presbiteriana
Mackenzie

Graduacdo em Administracédo

Empreendedorismo

Sérgio Luiz Mestre em Gestdo de Projetos em Engenharia — USP Programacao para Jogos Digitais
Banin Graduag&o em Tecnologia em Processamento de Dados LIl
Valéria Jaco Doutor em Letras — USP A
Monteiro Graduac&o em Letras Inglés IV
Computacao Gréfica para Jogos
Willians . L e
Monteiro da Especialista em Jogos Digitais- FMU Digitais |, II
Silva Graduag&o em Sistema de Informacéo Jogos Digitais para Web

Jogos Digitais para Consoles

Classificacéo datitulacdo segundo a Deliberacdo CEE 145/2016

Titulac&o Quantidade %
Especialista 2 7,14
Mestre 16 57,14
Doutor 10 35,71

Total 28 100,0

Dos professores com titulo de Doutor, 01 possui P6s-Doutorado.

O corpo docente apresentado atende a Deliberacdo CEE 145/2016, fixa normas para a admissdo de
docentes para exercicio da docéncia, estabelecendo no art. 1°, inciso Il e no art. 2°, inciso lll:

“Art. 1° Estao autorizados a exercer a docéncia nos cursos superiores, os docentes que alternativamente:

| - forem portadores de diploma de pos-graduagéo stricto sensu, obtidos em programas reconhecidos ou
recomendados na forma da lei.

Art. 2° Nos processos de credenciamento e recredenciamento institucionais, os percentuais minimos de
docentes previstos no inciso | do artigo 1° s&o:

Il - para as faculdades integradas e instituicdes isoladas: um terco (1/3) do total de docentes da Instituicdo
composto por mestres/doutores com, pelo menos, um nono (1/9) do total de docentes da InstituicAo com o
titulo de doutor.

Art. 3° Os percentuais de docentes estabelecidos no artigo 2° desta Deliberagcdo dever&o ser aplicados a
cada curso mantido pela Instituicdo, ressalvado o disposto no § 1° deste artigo.”

Corpo técnico-disponivel para o curso —fls. 16
Tipo Quantidade
Diretor 1
Coordenador do Curso
Diretoria de Servicos Académicos
Diretoria de Servicos Administrativos
Auxiliares administrativos
Auxiliar de Biblioteca
Auxiliar Docente

RNk |k|-




Estagiario 3
Outros 1

Demanda do curso nos ultimos processos seletivos —fls. 16

Semestre Vagas Candidatos Relacdo candidato/vaga
2021/2 40 187 4,68
2021/1 40 235 5,88
2020/2 40 258 6,45
2020/1 40 218 5,45
2019/2 40 151 3,78
2019/1 40 234 5,82
2018/2 40 198 4,95
2018/1 40 267 6,68
2017/2 40 194 4,85
2017/1 40 296 7,4

Demonstrativo de alunos matriculados e formados no curso - fls. 17

Matriculados
Semestre | Ingressantes Demais Total Egressos
séries

2021/2 40 192 232 -

2021/1 40 192 232 23
2020/2 39 195 234 15
2020/1 40 199 239 30
2019/2 38 203 241 22
2019/1 40 184 224 15
2018/2 39 191 230 20
2017/2 35 200 235 33
2017/1 41 194 235 25

Matriz Curricular para os ingressantes a partir de 1° semestre de 2019 — Matriz “E”- fls. 18

Semestre DISCIPLINA OU ATIVIDADE CURRICULAR — CH

Tedrica | Prética | Total

Computacao Grafica para Jogos Digitais | 40 40 80
Comunicacgéo e Expresséo | 20 20 40
Fundamentos de Tecnologia da Informacgéo 40 40 80

10 Inglés | 20 20 40
Matematica discreta 40 40 80
Metodologia da pesquisa cientifico-tecnolégica 20 20 40
Principios de Jogos Digitais 20 20 40
Programacao para Jogos Digitais | 40 40 80

Total 480
Arquitetura e Organizacdo de Computadores 40 40 80

Célculo Diferencial e Integral 40 40 80
Computacao Grafica para Jogos Digitais Il 40 40 80

20 Comunicacéo e Expresséao Il 20 20 40
Design de Jogos Digitais 40 40 80

Inglés Il 20 20 40
Programacéo para Jogos Digitais Il 40 40 80

Total 480
Animacéo e Som em Jogos Digitais 40 40 80
Engenharia de Software em Jogos Digitais | 40 40 80

Ficcao Interativa 20 20 40

3° Inglés Il 20 20 40
Probabilidade e estatistica 40 40 80
Programacao Orientada a Objetos para Jogos Digitais 40 40 80
Sistemas Operacionais 40 0 80

Total 480
Comportamento e Cognigdo em Jogos Digitais 20 20 40
Engenharia de Software em Jogos Digitais |l 40 40 80

40 Ferramentas de Desenvolvimento para Web 40 40 80
Inglés IV 20 20 40
Matematica Aplicada aos Jogos Digitais 40 40 80
Roteirizac8o para Jogos Digitais 40 40 80




Programacao Avancada para Jogos Digitais 40 40 80
Total 480
Fisica aplicada aos Jogos Digitais 40 40 80
Inglés V 20 20 40
Interacdo Humano Computador em Jogos Digitais 20 20 40
50 Jogos Digitais para Dispositivos Méveis 40 40 80
Jogos Digitais para Web 40 40 80
Laboratério de Programacao de Jogos Digitais 20 20 40
Tecnologias de Redes de Computadores 40 40 80
Projeto de graduacéo | 20 20 40
Total 480
Direito e ética profissional na sociedade da informacao 40 40 80
Empreendedorismo 20 20 40
Estudos avancados em jogos digitais 20 20 40
Gestdo Empresarial em Tecnologia da Informacdo 40 40 80
Inglés V | 20 20 40
6° Inteligéncia Artificial em Jogos Digitais 40 40 80
Jogos Digitais para Consoles 40 40 80
Projeto de trabalho de graduacéo |l 20 20 40
Total 480
Resumo da Carga Horaria
Componentes CH (50 min) CH (60 min)

Disciplinas 2800 2400

Estégio Supervisionado 240

Trabalho de Graduacgéo 160

Total Geral 2800

Matriz Curricular para os ingressantes até 1° semestre de 2019 — Matriz D —fls. 19

Semestre DISCIPLINA OU ATIVIDADE CURRICULAR — CH

Tedrica | Prética | Total

Computacado Grafica para Jogos Digitais | 40 40 80
Comunicacédo e Expresséo | 20 20 40
Fundamentos de Tecnologia da Informacédo 40 40 80

10 Inglés | 20 20 40
Matematica discreta 40 40 80
Metodologia da pesquisa cientifico-tecnolégica 20 20 40
Principios de Jogos Digitais 20 20 40
Programacéo para Jogos Digitais | 40 40 80

Total 480
Arquitetura e Organizacdo de Computadores 40 40 80

Célculo Diferencial e Integral 40 40 80
Computacdo Grafica para Jogos Digitais |l 40 40 80

20 Comunicacéo e Expresséo |l 20 20 40
Design de Jogos Digitais 40 40 80

Inglés Il 20 20 40
Programacao para Jogos Digitais I 40 40 80

Total 480
Animacéo e Som em Jogos Digitais 40 40 80
Engenharia de Software em Jogos Digitais | 40 40 80

Ficcéo Interativa 20 20 40

3° Inglés Il 20 20 40
Probabilidade e estatistica 40 40 80
Programacéo Orientada a Objetos para Jogos Digitais 40 40 80
Sistemas Operacionais 40 0 80

Total 480
Comportamento e Cogni¢@o em Jogos Digitais 20 20 40
Engenharia de Software em Jogos Digitais | 40 40 80
Ferramentas de Desenvolvimento para Web 40 40 80

40 Inglés IV 20 20 40
Matematica Aplicada aos Jogos Digitais 40 40 80
Roteirizacdo para Jogos Digitais 40 40 80
Tecnologias de Redes de Computadores 40 40 80

Total 480

5° Fisica aplicada aos Jogos Digitais 40 40 80




Inglés V 20 20 40
Interacdo Humano Computador em Jogos Digitais 20 20 40
Jogos Digitais para Dispositivos Méveis 40 40 80
Jogos Digitais para Web 40 40 80
Laboratério de Programacao de Jogos Digitais 20 20 40
Programacado Avancada para Jogos Digitais 40 40 80
Projeto de graduacéo | 20 20 40
Total 480
Direito e ética profissional na sociedade da informacéo 40 40 80
Empreendedorismo 20 20 40
Estudos avancados em jogos digitais 20 20 40
Gestdo Empresarial em Tecnologia da Informacao 40 40 80
6° Inglés V I 20 20 40
Inteligéncia Artificial em Jogos Digitais 40 40 80
Jogos Digitais para Consoles 40 40 80
Projeto de trabalho de graduacéo I 20 20 40
Total 480

Resumo da Carga Horéria

Componentes CH (50 min) CH (60 min)
Disciplinas 2800 2400
Estagio Supervisionado 240
Trabalho de Graduacédo 160
Total Geral 2800

As matrizes curriculares do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais pertencente ao Eixo
Tecnoldgico de Informagéo e Comunicacao contempla o estabelecido no CNCST que prevé carga horaria de
2.000 horas.

A matriz curricular atende a Resolugdo CNE/CES 03/2007, que dispde sobre o conceito de hora-aula.
Da Comisséo de Especialistas - fls.136/156

Os Especialistas analisaram os documentos encaminhados pela Faculdade, realizaram visita in loco
no dia 18/3/2022, elaboraram Relatério circunstanciado sobre o Curso em tela.

Os itens avaliados foram os seguintes:

Contextualizacdo do Curso, do Compromisso Social e da Justificativa apresentada pela Instituicdo

“A oferta do curso tem como base a demanda proporcionada pelas empresas da regido de Sédo Caetano do
Sul - SP. Essas empresas tém aproveitado os alunos nos mais diversos segmentos da area de informatica.
A FATEC Sé&o Caetano do Sul atende a um publico local, regional e estadual, e apresenta-se como uma
importante instituicdo de ensino superior para a cidade.

Neste sentido, contextualizagdo do curso, compromisso social e justificativa de oferecimento sao coerentes
e satisfatorias para efeitos de avaliagéo.”

Objetivos Gerais e Especificos

“O objetivo geral e os objetivos especificos do curso estdo adequados. O perfil do egresso do CST em
Jogos Digitais apresentado € de atuar no segmento de entretenimento digital, desenvolvendo produtos tais
como: jogos educativos, de aventura, de agdo, de simulacdo 2D e 3D, entre outros géneros. Lida com
plataformas e ferramentas para a criacdo de jogos digitais e trabalha no desenvolvimento e na gestéo
de projetos de sistemas de entretenimento digital interativo, em rede ou isoladamente, de roteiros e
modelagem de personagens virtuais e na interacdo com bancos de dados. O perfil do egresso esta bem
delineado para formacéo de um profissional de Tecnologia em Jogos Digitais.

Os cursos da FATEC participam do ENADE. Entretanto, o CST em Jogos Digitais ndo participa desse
exame.

Assim, o curso deve formar profissionais capazes de contribuir no enfrentamento dos desafios que a
Informéatica imp8e com sua complexidade e diversidade de aplicacdes.

Os objetivos atendem muito bem ao perfil profissional e adicionam uma abordagem académica de produzir
e difundir conhecimento, bastante adequada a uma instituicdo académica.”

Curriculo, Ementario, Bibliografia




“O curriculo do curso é adequado a formagédo pretendida e atende as diretrizes. A elaboragédo do atual
curriculo teve como diretriz essencial atender as necessidades para a formagéo do perfil profissional
desejado do aluno, com base nas tendéncias do mercado de trabalho.

A sequéncia das disciplinas é coerente e existem disciplinas que sdo pré-requisitos para outras, destacadas
na matriz curricular.

As bibliografias disponiveis estdo coerentes, porém, observou-se a falta de varias obras, inclusive contendo
disciplinas que ndo possuem nenhum livro adquirido. Esse motivo é recorrente e 0 maior motivo é por razao
da obra nao ser nacional, dificultando a aquisi¢do. No geral, as obras elencadas nas bibliografias estdo um
pouco envelhecidas e recomenda-se uma revisdo periédica dos titulos, bem como a troca das obras
internacionais, por obras nacionais, ou que a propria instituicdo, por meio de seu corpo docente, elabore
tais obras. Esse é um problema recorrente e o0 CESU precisa resolver definitivamente.

A carga horaria minima e procedimentos relativos a integralizacdo e duracdo dos cursos de tecnologia, na
modalidade presencial € regulamentada pela Resolugdo CNE/CP 03/2002 - Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para Cursos Tecnologia e ao CNCST 2016 para o curso especifico. Nesse sentido, o
curso atende com essa carga horaria, visto que possui 2.800 horas de aulas, sendo 2.400h de aula, 240h
de Estagio Supervisionado e 160h de Trabalho de Conclus&o do Curso: 160h. Tempos minimos e maximos
de integralizacéo s&o definidos no PPC e encontram-se adequados ao curso.

Vale destacar que os alunos sugeriram a reduc¢do de aulas de Java, substituindo as mesmas por
ferramentas especificas para o desenvolvimento de games.”

Matriz Curricular

“A matriz curricular do curso esta alinhada as competéncias pretendidas, com as disciplinas basicas e
técnicas concentradas nos 4 primeiros semestres. A transposi¢do de conhecimentos tedricos e
praticos para situagfes profissionais é incentivada por meio de desenvolvimento de projetos
interdisciplinares semestralmente.

Constatou-se que a mesma atende ao disposto no Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia,
existindo uma boa distribui¢cdo entre as disciplinas de carater geral e as da &rea tecnolégica. A bibliografia
das disciplinas é adequada, porém, como j& registrado anteriormente, nem sempre 0s titulos indicados na
bibliografia estdo disponiveis na biblioteca da instituicdo e uns ainda n&do foram adquiridos.

Apesar do Trabalho de Graduacéo (TG) ndo ser obrigatério para os Cursos Superiores de Tecnologia, o
Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais da FATEC S&o Caetano do Sul contempla essa atividade
no seu Projeto Pedagdgico de Curso, por meio das disciplinas Projeto de Trabalho de Graduacéo | e Projeto
de Trabalho de Graduacao Il, que consistem em um trabalho mais elaborado a ser desenvolvido pelos
alunos nos dois Ultimos semestres do curso, envolvendo diferentes competéncias adquiridas, sob a
supervisédo dos docentes do curso e da coordenacéo.

Apesar do Estagio Curricular Supervisionado néo ser obrigatorio para os Cursos Superiores de Tecnologia,
o Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais da FATEC S&o Caetano do Sul contempla essa atividade
no seu Projeto Pedagdégico de Curso, tendo sido observado que ele estd bem regulamentado e implantado.
Todavia, cabe registrar que os alunos possuem dificuldades para realizar estagio sem empresas de
desenvolvimento de jogos ou de software.”

Metodologias de Aprendizagem

“As metodologias de ensino predominantes séo as aulas expositivas e as praticas em laboratorio.

As experiéncias de aprendizagem acontecem prioritariamente em salas de aula e laboratérios de
informatica.

As avaliacdes referentes as diversas disciplinas pertencentes a grade curricular do curso baseiam-se em
provas tedricas, provas praticas, realizagdo de trabalhos praticos e desenvolvimento de projetos.

A comissao de especialistas constatou junto a Coordenacéo e na reunido com os docentes, que a cada
semestre sdo desenvolvidos Projetos Interdisciplinares, com o objetivo de integrar as disciplinas,
colocando em pratica as competéncias e habilidades, no sentido de adquirir praticas de estudos
independentes visando a uma progressiva autonomia profissional e intelectual. Essa acdo é semelhante a
uma disciplina Projeto Integrador, porém, sem fazer parte da grade curricular.”

Estagio Supervisionado

“O Estagio Curricular Supervisionado, apesar de ndo ser obrigatério para os Cursos Superiores de
Tecnologia, o Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais da FATEC S&o Caetano do Sul contempla
essa atividade no seu Projeto Pedagdgico de Curso, por meio Ementario, destacada no item Outros
Componentes Curriculares. Todavia, cabe registrar que os alunos possuem dificuldades para realizar
estagios em empresas de desenvolvimento de jogos.

O Regulamento do Estagio Supervisionado foi enviado por e-mail a pedido dos especialistas, sendo
intitulado “Manual Unificado de Orientagdo para o Estagio Curricular Supervisionado”. O referido manual
define todas as normas a serem seguidas para a realizagdo de Estagios Supervisionados e as normativas
estao em conformidade com a legislagdo pertinente.”

Trabalho de Conclusdo de Curso




“O Trabalho de Graduacéo (TG), apesar de ndo ser obrigatério para os Cursos Superiores de Tecnologia,
o Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais da FATEC Sao Caetano do Sul contempla essa atividade
no seu Projeto Pedagogico de Curso, por meio das disciplinas Projeto de Trabalho de Graduacéo | e Projeto
de Trabalho de Graduacdo Il, que consistem em um trabalho mais elaborado a ser desenvolvido pelo aluno
nos dois Ultimos semestres do curso, envolvendo diferentes competéncias adquiridas, sob a supervisao dos
docentes do curso e coordenacao.

O Regulamento do Trabalho de Graduacéao | e Il foi enviado por e-mail a pedido dos especialistas, sendo
intitulado “Regulamento do Projeto de Graduagao”. O referido regulamento define todas as normas a serem
seguidas para a realizacdo de Trabalhos de Graduag¢do no ambito do CST em Jogos Digitais e as
normativas estdo em conformidade com a legislagcdo pertinente. Vale ressaltar que as duas disciplinas
possuem ementario coerente com este regulamento.”

Funcionamento do Curso, Formas de Acompanhamento dos Egressos

“..)

A partir das tabelas do item 8 (pags. 16 e 17) do Relatério Sintese, para os ultimos cinco anos (2017-2021)
e da informacéo fornecida pela coordenacéo do CST em Jogos Digitais de que no segundo semestre de
2021 graduaram-se 27 alunos, chega-se a uma taxa de evasdo aproximada de 8,1%. No entender desta
Comisséao, esta taxa de evaséo é bastante boa.

O prazo de integralizacéo é de 06 (tempo minimo) a 10 semestres (tempo maximo),condizente com a
duracéo do curso.

Né&o foram apresentadas formas de acompanhamento dos egressos.”

Sistema de Avaliacdo do Curso

“As avaliacbes referentes as diversas disciplinas pertencentes a grade curricular do curso baseiam-se em
provas teéricas, provas praticas, realizacdo de trabalhos praticos e desenvolvimento de projetos. Os
critérios de avaliacdo séo especificos de cada disciplina, sendo estabelecidos pelos respectivos docentes
responsaveis, conjuntamente com a coordenacdo. Existe um método de avaliacdo, especificado pelo
documento enviado por e-mail a pedido dos especialistas, intitulado “Sistema de Avaliagdo do Processo
Ensino-Aprendizado”, que definem as regras gerais para aprovagéo do aluno. {(...)”

Atividades Relevantes

Foi constado pelos Especialistas que o Curso participa anualmente de eventos Institucionais,
Atividades de Extenséo e Eventos Académicos.

Avaliacdes Institucionais e Outras Avaliacdes

“Existe um “Regulamento de uma Comissdo Prépria de Avaliagdo”, apoiada a um Sistema de Avaliagdo
Institucional (SAIl), sob responsabilidade do professor Claudemir Martins da Silva, criado em 1997
pela Area de Avaliacéo Institucional do Centro Paula Souza, destina-se a avaliar anualmente o desempenho
de todas as FATECs. Por meio de mecanismos que coletam informacdes entre a comunidade académica,
pais de alunos e egressos. O SAl avalia os processos de funcionamento das Unidades de Ensino, seus
resultados e o impacto na realidade social em que a instituicdo se insere. Validado em 1998, o SAl foi
implantado em 2000, nas FATECs do Centro Paula Souza.

Desde 2019, o WebSAI (versdo do SAI disponivel na internet) reorganizou seus procedimentos de
autoavaliacdo institucional em consonancia com a Leil0.861/2004, a Deliberagdo CEE n° 160/2018
e a Nota Técnica INEP/MEC n° 095.Foram atualizados seus procedimentos de coleta de dados e
reformulados os instrumentos aplicados, tendo como objetivo contemplar os 05 eixos e
10dimensfGes do SINAES, de acordo com o art. 3° da Lei 10.861/2004. Esta metodologia
fundamentara o atendimento da Deliberagdo n°® 160, por meio da constituicdo da CPA Central do Centro
Paula Souza.”

Em relagdo ao ENADE, os Especialistas informam que o Curso néo participou de nenhuma edicao.

Recursos Educacionais de Tecnologia da Informacao

“O curso avaliado é completamente imerso na area de computagéo e jogos, o que faz com que a maioria
das atividades esteja ligada a informatica de alguma forma, seja no contetdo tedrico, seja na pratica
laboratorial ou ainda nos trabalhos e projetos. Em relagéo aos laboratérios de informatica, sdo disponiveis
computadores com configuracdes adequadas, projetores, rede cabeada e sem fio em todas as instalagdes.

N&o se aplica ao curso a avaliagdo de atividades ndo-presenciais.”

Docentes Coordenador

“A formacaéo, titulagcdo e experiéncia profissional do corpo docente atendem a Deliberagao 145/2016. Por
meio da analise do Curriculo Lattes de cada docente, foi possivel confirmar que todos tém formagéo e
experiéncia profissional adequadas para atuar no curso e perfil para ministrar as disciplinas e aulas que
Ihes s&o atribuidas.



Porém, percebeu-se a falta de atualizacdo do Lattes com relacdo as experiéncias profissionais dos
professores. Além disso, varios docentes estdo com o Lattes desatualizados, alguns por mais de 3 anos e,
também, ndo informam que trabalham na FATEC de Sao Caetano do Sul.

Os alunos presentes na reunido expressaram contentamento quanto ao conhecimento e didatica dos
docentes.

Foram analisadas também, a adequacao do regime de trabalho, bem como a carga horaria em horas-aula,
sendo que esses itens foram considerados adequados ao curso, porém, vale destacar que 100% dos
professores sdo contratados como por Regime de Trabalho Horista.”

Ressaltamos que a Deliberagdo CEE 145/2016, define no art. 4°:

“Art. 4° O percentual minimo de professores contratados em regime de tempo integral deve ser de um tergo
do fotal de docentes nas universidades e de um quarto nos centros universitarios.”

Os Especialistas informam que na reunido com os docentes e discentes ficou evidenciada a
experiéncia do corpo docente.
E continuam:

“Em reunido, os alunos demonstraram estarem contentes com o0s professores, € que 0S mesmos
disponibilizam os materiais de aula no seu site.”

Em relagdo ao Coordenador do Curso, os Especialistas relatam que:

“sua formagédo é adequada aos propositos do Curso, conforme informado no curriculo Lattes.

Os alunos presentes na reunido expressaram contentamento quanto a atencéo e conduta profissional do
Coordenador do Curso avaliado.

Os docentes presentes ha reunido expressaram contentamento quanto ao trabalho e a conduta profissional
exercidos pelo Coordenador do Curso.”

Plano de Carreira

Ha Plano de Carreira instituido e os docentes tém conhecimento do mesmo.

Nucleo Docente Estruturante (NDE) ou estrutura similar e Colegiado do Curso

Apesar deste Conselho néo ter editado norma sobre a figura do Nucleo Docente Estruturante (NDE),
a IES possui NDE e os Especialistas constatam que:

“O curso possui um Nucleo Docente Estruturante (NDE), baseado nas diretrizes do Regulamento dos
Nucleo Docentes Estruturantes dos cursos de graduagdo ministrados pela FATEC de S&o Caetano do
Sul aprovado na reunido ordinaria da congregacgdo de 16/10/2018 e foi apresentado aos especialistas no
dia da visita.

Esse regulamento esté dividido em cinco capitulos, conforme relacionados a seguir: Dos Objetivos e da
Implantagao; Das Atribuicbes; Da Constituicdo; Das Atribuicbes do(a) Presidente; Da Organizagdo.”

Infraestrutura Fisica, dos Recursos e do acesso a Redes de Informacdo (Internet e Wi-fi)

“Infraestrutura avaliada atende as necessidades do curso no que diz respeito abiblioteca, salas de aula,
laboratérios de informéatica e demais setores administrativos. Porém, vale destacar, que a biblioteca
ainda esta fazendo o atendimento ndo presencial, por meio de reserva por e-mail, colocando os livros
devolvidos em quarentena de 48 horas.

As salas de aula sdo adequadas e atendem ao numero de alunos, contando com mobiliario conservado,
carteiras e cadeiras adequadas, projetor, tela branca, quadro branco, ar-condicionado e notebook para o
docente.

Os quatro Laboratorios de Informética tém acesso a Internet, equipamentos adequados a proposta
pedagdgica, sdo compativeis com o nimero de alunos matriculados e atendem a legislagdo especifica para
a formacéo do egresso, além de possuirem ar-condicionado, cadeiras confortaveis, quadro branco, quadro
de avisos, extinto.

As dependéncias administrativas atendem de maneira adequada as necessidades do curso: sala de
diregdo, sala de coordenacéo, sala de professores, instalagGes sanitarias, auditorio para a realizacdo de
eventos. Ha pequenos espacos de convivéncia. A maior parte das instalacdes tem boas condicdes,
incluindo sanitarios, e receberam pintura nova nos ultimos meses.

O campus possui estacionamento para professores, funcionarios e alunos, bem como bicicletarios. A
cantina esta desativada, porém, na portaria do campus, existem vendedores ambulantes de alimentos, que
amenizam um pouco a falta da cantina.

A comisséo de avaliagdo constatou que as salas de aula, banheiros e demais espacos estavam limpos e
bem conservados.

O campus conta com tecnologia de internet wi-fi. Os alunos relataram cobertura adequada e
funcionamento satisfatorio, porém, o sistema INTRAGOV deixa muito a desejar e 0 campus precisaria de
acesso a outra banda de wi-fi, para ampliar e melhorar o uso por parte dos alunos.”
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Biblioteca

“A biblioteca possui um espaco fisico reduzido para o armazenamento dos livros e ndo ha espaco para
ampliacdo de mais prateleiras. J4, o espago para uso dos alunos é bom, com aproximadamente 20
poltronas, 4 mesas e 10 computadores.

Existe um sistema automatizado, porém, vale destacar, que a biblioteca ainda esta fazendo o atendimento
ndo presencial, em que a reserva é feita por e-mail, colocando o livro em 48h de quarentena apds cada
retirada.

()

As bibliografias disponiveis estdo coerentes, porém, observou-se a falta de varias obras, inclusive contendo
disciplinas que ndo possuem nenhum livro adquirido. Esse motivo é recorrente e a principal razéo alegada
pelos dirigentes que acompanharam a visita é certas obras ndo serem nacionais, dificultando a aquisicao.
No geral, as obras elencadas nas bibliografias estdo um pouco envelhecidas e recomenda-se uma reviséo
periédica dos titulos, bem como a troca das obras internacionais, por obras nacionais, ou que a prépria
instituicdo, por meio de seu corpo docente, elabore tais obras. Esse é um problema recorrente e 0 CESU
precisa resolver definitivamente.”

Funcionarios Administrativos

“..)

Existe um setor de manutengéo, suporte e aprimoramento da infraestrutura de redes, sob responsabilidade
do professor Kleber da Silva Divino, ndo relatados no quadro administrativo, que da suporte aos
funcionarios, professores e alunos, e atendem aos setores administrativos.

A Comissdo de Especialistas, em reunido com o corpo técnico administrativo, identificou algumas
necessidades e/ou pontos que precisam ser sanados, tais como:

e Contratagdo de mais recursos humanos para evitar a sobrecarga nos funcionarios atuais;
e Criagdo de um setor de manutengéo e servigos gerais.”

Atendimento as recomendacdes realizadas no ultimo Parecer de Renovacédo do Curso

Os

Especialistas informam que as recomenda¢gBes apontadas na Ultima Renovacdo de

Reconhecimento, foram retiradas do Relatério Circunstanciado de Avaliagdo de Curso elaborado em

10/05/2017.

“Com base na relacdo de recomendagbes apontados em 2017, seguem as constatagbes obtidas
na visita recente, de 18 de margo de 2022.

1.Adequacdo do Acervo Bibliografico do curso (foi apresentada na época, uma declaragcéo referente a
aquisicao de livros para o curso)

R: Muitos dos livros relacionados na declaragdo de 2017 foram adquiridos. Porém, livros internacionais
especificos ndo foram adquiridos e algumas disciplinas ndo possuem nenhum livro na Bibliografia
Bésica. Essa falta dos livros internacionais é reincidente.

2.Reativacdo da cantina nas instalagfes da Instituicéo.

R: A cantina foi reativada, porém, no decorrer da pandemia, o terceirizado abriu faléncia e a cantina voltou
a ficar desativada, culminando com o inicio do retorno das aulas presenciais. Em reunido com a Diretora, a
mesma informou que devera ser aberto um novo processo licitatério, mas sem previsédo de para a reabertura
da cantina. Para amenizar a situacdo, a Diretora alegou que limpara e reorganizara o espaco da cantina,
colocando um micro-ondas, mesas e cadeiras para que os alunos possam usar. Além disso, em frente a
portaria da FATEC, existem vendedores ambulantes de alimentos, como pizzas, salgados e cachorros-
quentes.

3. Aquisi¢do de consoles e criagdo de laboratério para o desenvolvimento.

R: Foi constatada a aquisi¢cdo de um console Microsoft Xbox 360. Porém, néo ha laboratério especifico para
o desenvolvimento de jogos digitais

4. Aquisicdo de acervo de jogos digitais.

R: A instituicdo continua sem um acervo de jogos digitais.

5.Atualizagdo da banda de Internet.

R: O acesso a Internet é oferecido e controlado pela INTRAGOV, o que causa muitos problemas de acesso
e descontentamentos por parte dos alunos. Porém, a Diretora informou que o acesso devera ser melhorado
nas préximas semanas.

6.Atualizagédo dos computadores dos laboratérios de informatica.

R: Na visita, constatou-se que os quatro laboratérios foram atualizados e os equipamentos atendem as
necessidades do curso.”

Manifestacao Final dos Especialistas

“Considerando todas as analises feitas neste Relatério, a Comissao de Especialistas ad hoc, em comum
acordo, faz as seguintes recomendacdes a FATEC Sao Caetano do Sul, visando melhorias para o Curso
Superior de Tecnologia em “Jogos Digitais”:
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1.Reativagdo da cantina nas instalacdes da Instituicdo. Agilizar o processo de licitacdo para a terceirizagdo
do espaco.

2.Aquisicdo de acervo bibliografico de jogos digitais internacionais conforme descrito nas referéncias
bibliograficas basicas de algumas disciplinas que ndo possuem nenhuma obra basica, tais como:
COMPUTAGCAO GRAFICA EMJOGOS DIGITAIS |, COMPUTAGCAO GRAFICA PARA JOGOS DIGITAIS I,
ANIMACAO E SOM EM JOGOS DIGITAIS, COMPORTAMENTO, JOGOSDIGITAIS PARA
DISPOSITIVOS MOVEIS, JOGOS DIGITAIS PARA WEB, e as que possuem no maximo uma obra basica,
tais como: COGNIGCAO EM JOGOS DIGITAIS, ROTEIRIZACAO PARA JOGOS DIGITAIS, ENGENHARIA
DE SOFTWARE EM JOGOS DIGITAIS 1l, MATEMATICA APLICADA AOS JOGOS DIGITAIS,
PROGRAMAGAO AVANGCADA PARA JOGOS DIGITAIS, INTELIGENCIA ARTIFICIAL EM JOGOS
DIGITAIS.

Caso ndo seja possivel tais aquisicdes, sugere-se a troca dessas referéncias internacionais por obras
nacionais, ou que a prépria instituicdo, por meio de seu corpo docente, elabore tais obras. Esse € um
problema recorrente e 0 CESU precisa resolver definitivamente.

3.Atualizagdo do atual acervo com edi¢cdes mais novas e uma quantidade maior de livros que atenda a
quantidade de alunos. Uma sugestdo é a contratagdo de uma plataforma digital de acervo (Biblioteca
Digital).

4.Aquisicao de acervo de jogos digitais.

5.Atualizacdo da banda de Internet. O acesso a Internet é oferecido e controlado pela INTRAGOV, porém,
constatou-se que é necessario melhorar o acesso. Uma sugestdo é contratar ou fazer uma parceria com
alguma empresa para terceirizar uma segunda banda larga com um acesso mais livre, etc.

6.Criar um laboratério especifico para o curso, com consoles ou kits especificos para o desenvolvimento de
Jogos Digitais.”
Os Especialistas finalizam o Relatério manifestando favoravelmente & Renovagdo de
Reconhecimento do Curso. Entretanto, a Instituicdo deve ser dada atencéo as recomendacdes apontadas,
necessérias para a boa formacéo de um Tecnélogo em Jogos Digitais.

Consideragdes Finais

O Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais apresenta um bom potencial formativo, possui
relacdo candidato/vaga de 4.8, no periodo avaliado o nimero de egressos variou entre 14 a 33 formandos.
Os alunos estdo satisfeitos com o Curso e com o quadro docente. Sugerem a reducédo de aulas de Java,
substituindo-as por ferramentas especificas para o desenvolvimento de games. Acima estdo as sugestdes de
melhorias apresentadas pela Comisséo de Especialistas, que boa parte delas trata da melhoria do acervo da
biblioteca e aquisi¢éo de jogos digitais, em particular os itens 2, 5 e 6.

2. CONCLUSAO

2.1 Aprova-se, com fundamento na Deliberacdo CEE 171/2019, o pedido de Renovacdo do
Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Sao Caetano do
Sul, do Centro Estadual de Educacao Tecnolégica Paula Souza, pelo prazo de quatro anos.

2.2 A Instituicdo devera atender as recomendacdes da Comissao de Especialistas.

2.3 A IES devera atender a Resolugdo CNE/CES 7/2018, que estabelece as Diretrizes para a
Extensdo na Educacdo Superior Brasileira.

2.4 A presente renovacao do reconhecimento tornar-se-a efetiva por ato préprio deste Conselho, apés
homologacéo deste Parecer pela Secretaria de Estado da Educacéo.

Sao Paulo, 18 de novembro de 2022.

a) Cons? Iraide Marques de Freitas Barreiro
Relatora
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3. DECISAO DA CAMARA
A CAMARA DE EDUCACAO SUPERIOR adota, como seu Parecer, o Voto da Relatora.

Presentes os Conselheiros Bernardete Angelina Gatti, Claudio Mansur Saloméao, Décio Lencioni
Machado, Eduardo Augusto Vella Gongalves, Eliana Martorano Amaral, Iraide Marques de Freitas Barreiro,
Roque Theophilo Junior (ad hoc) e Rose Neubauer.

Sala da Cadmara de Educacao Superior, 23 de nhovembro de 2022.

a) Cons? Eliana Martorano Amaral
Presidente da Camara de Educacdo Superior

DELIBERACAO PLENARIA

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO toma conhecimento, da decisdo da Camara de
Educacédo Superior, nos termos do Voto da Relatora.

Sala “Carlos Pasquale”, em 30 de novembro de 2022.

Cons. Roque Theophilo Junior

Presidente
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