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PRAGA DA REPUBLICA, 53 — CENTRO/SP - CEP: 01045-903
FONE: 2075-4500

PROCESSO CEESP-PRC-2024/00139
INTERESSADOS Centro Estadual de Educagao Tecnoldgica Paula Souza / FATEC Carapicuiba
ASSUNTO Renovagao de Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais
RELATORA Cons? Nina Beatriz Stocco Ranieri
PARECER CEE N° 261/2025 CES “D” Aprovado em 22/10/2025
Comunicado ao Pleno em 29/10/2025
. CONSELHO PLENO
1. RELATORIO
1.1 HISTORICO

Trata-se de pedido do Centro Estadual de Educacéo Tecnoldgica Paula Souza — FATEC Carapicuiba,
solicitando a Renovagao de Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido
por essa unidade, nos termos da Deliberagdo CEE 171/2019, por meio do Oficio 140/2024-CEETEPS-GDS,
protocolado em 30/04/2024 (fls. 03 a 04).

Previamente a entrada dos autos acima referidos, foi emitido, em 15/02/2024, o Oficio 103/2024 da
Presidéncia da Camara de Educagédo Superior, informando que, em reunido realizada em 07/02/2024,
discutiu-se a necessidade de adequagéao dos cursos das FATECs a Deliberagdo CEE 216/2023. Diante disso,
0s processos em tramite neste Conselho foram sobrestados até a apresentacdo da devida curricularizagao
(fls. 92).

A IES respondeu por meio do Oficio 564/2024-CEETEPS-GDS, protocolado em 02/12/2024,
encaminhando sua manifestagao, incluindo o novo Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia, com
a devida curricularizagdo, conforme documentado as fls. 94 a 190.

Os autos deram entrada neste Conselho em 30/04/2024 e, na mesma data, foram encaminhados a
Assisténcia Técnica para analise. Apds verificagdo da documentagdo, foram remetidos a Céamara de
Educagao Superior para a designacdo da Comissao de Especialistas.

A Portaria CEE-GP 69, de 12/03/2025, designou os Professores Belmiro do Nascimento Jodo e Norian
Marranghello, que realizaram a visita in loco no dia 02/04/2025. O Relatério Circunstanciado (fls. 199 a 222)
foi juntado ao processo em 28/04/2025.

Por fim, os autos retornaram a Assisténcia Técnica em 08/07/2025, para elaboragdo da presente
Informagéo, nos termos das Deliberagdes CEE 171/2019, 216/2023 e demais normas vigentes

1.2 APRECIAGAO
Com base na norma em epigrafe e nos documentos incluidos aos autos, passo a relatar.
Historico Institucional

[ Recredenciamento [ Parecer CEE 123/2019, Portaria CEE-GP 191/2019, DOE 04/05/2019, por 7 anos |
| Diretora-Superintendente | Prof. Clévis de Souza Dias é o Diretor-Superintendente — mandato quatro anos |

Dados do Curso
PARECER CEE 03/2020 - Portaria CEE-GP 43/2020 - Publicada no DOESP em 30/01/2020.

Matutino: das 07:40 as 13:00 horas, de segunda a sexta-feira
Noturno: das 19:00 as 22:30 horas, de segunda a sexta-feira Sabados das 07:40 as 17:20 horas
Duragéo da hora/aula: 50 minutos
2800 horas, sendo 2880 aulas = 2400 horas + 240 de Estagio Supervisionado e 160 horas
de Trabalho de Graduagéo.
Numero de vagas oferecidas | Matutino: 40 vagas, por semestre

por periodo: Noturno: 40 vagas, por semestre
Minimo: 6 semestres
Maximo: 10 semestres
O ingresso se da pela classificagdo em Processo Seletivo Vestibular, que é realizado em uma
Unica fase, com provas dos componentes do ntcleo comum do Ensino Médio ou equivalente, em
forma de testes objetivos e uma redagdo ou processo classificatorio mediante andlise de
rendimento escolar no Ensino Médio.

Ultima Renovagéo do
Reconhecimento

Horarios de Funcionamento:

Carga horaria total do Curso:

Tempo para integralizagao:

Forma de Acesso:
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https://linksiga.trf2.jus.br

Processo para preenchimento de vagas remanescentes por discentes formados na Instituigdo ou
transferéncia de discentes de outra Fatec ou Instituigdo de Ensino Superior (processo seletivo
composto de duas fases: processo seletivo classificatorio por meio de Edital, com nimero de
vagas, seguido pela andlise da compatibilidade curricular).

Prof.Me. Carlos Alberto Paiva

-Mestre em Engenharia Elétrica, Escola Politécnica da Universidade de Sao Paulo, EPUSP

-Especialista em MBA em Inteligéncia Competitiva e Inovagdo em Marketing, Inteligéncia Artificial e Machine
Learning, Psicologia Organizacional, pelo Centro Universitario Anhanguera de S&o Paulo - Vila Mariana,
UNIBERO-VM, Centro Universitario Anhanguera de S&o Paulo - Vila Mariana, UNIBERO-V.

-Especialista em Projetos e Desenvolvimento de Jogos Digitais. Universidade Cruzeiro do Sul, UNICSUL
Especializagdo em Docencia no Ensino Superior. Centro Universitario Senac, SENAC/SP

- Graduado em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas. Centro Estadual de Educagdo Tecnolégica Paula
Souza, CEETEP

- Graduado em Andlise de Sistemas e Tecnologias da Informagéo.

Centro Estadual de Educagéo Tecnoldgica Paula Souza, CEETEPS

Responsavel pelo PPC

Caracterizagao da Infraestrutura Fisica da Instituicdo reservada para o Curso
Instalagdo Quantidade Capacidade Observagoes
Salas de aula 6 40 -
Laboratdrios 13 520 De uso comum entre cursos
Apoio 2 25 Laboratodrio de Jogos e Sala Maker
Area Convivéncia
Biblioteca
Diretoria
Refeitério
Sala dos Coordenadores
Sala de Diplomas
Sala de Reunides
Sala dos Professores
Salas Administrativas (RH, Apoio Docente)
Secretaria Académica

Outros (listar) 11 200

Biblioteca

Tipo de acesso ao acervo (X)) Livre ( X) Através de funcionario

E especifica para o curso () Sim (X)Nao  ( )Especifica da area
Total de livros para o curso Impressos: Titulos: 93 Volumes: 480
Indicar endereco do sitio na WEB que contém detalhes do acervo | http:/biblio.cps.sp.gov.br/

Relagao do Corpo Docente
A relagdo dos trinta e quatro docentes que ministram aulas no curso consta de fls.64 a 65.

Classificagdo dos Docentes por Titulagao

Titulagdo Quantidade Percentual
Especialista 2 5,88
Mestre 19 55,88
Doutor 13 38,24
Total 34 100%

Quanto a titulagdo, o Corpo Docente atende, a Deliberagao CEE 145/2016,

A Carga Horaria estabelecida para o Curso, na Portaria n° 413, de 12 de maio de 2016, que aprova,
em extrato, o Catalogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST).

O Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, do programa A.M.S pelo CNCST, pertence ao
Eixo Tecnolégico Gestédo e Negdcios e propde carga horaria total de 1867 horas e 2.240 aulas.

Corpo Técnico disponivel para o Curso
Tipo Quantidade
Diretor
Coordenadores de Curso
Diretoria de Servico Académico
Diretoria de Servigo Administrativo
Auxiliar administrativo
Bibliotecaria
Auxiliar de Biblioteca
Auxiliar Docente
Estagidrio

[F]EN NN [N TN 121 ENT N

Demanda do Curso desde a Autorizagdo (Processos seletivos vestibulinho)

e Vagas Candidatos Relagao candidato/vaga S
Matutino Noturno Matutino Noturno Matutino Noturno q

2024/1* 12 12 317 180 26,42 15,00 8
2024/1 28 28 85 14 3,04 2,75 N
2023/2 40 40 55 72 1,38 1,80 Q
2023/1 40 40 94 98 2,35 2,45 O
2022/2 40 40 50 62 1,25 1,55 a
2022/1 40 40 122 118 3,05 2,95 %
L

L

S
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2021/2 40 40 120 151 3,00 3,78
2021/1 40 40 104 114 2,60 2,85
2020/2 40 40 121 149 3,03 3,73
202071 40 40 155 137 3,88 343
2019/2 40 40 96 137 2,40 3,43
2019/1 40 40 152 178 3,80 4,45

Demonstrativo de alunos Matriculados no Curso

Matriculados
Semestre Ingressantes D is séries Total
Matutino Noturno Matutino Noturno Matutino Noturno
2024/1 40 40 215 281 255 321
2023/2 40 40 200 276 240 316
2023/1 40 40 207 288 247 328
2022/2 40 40 231 289 271 329
2022/1 40 40 222 278 262 318
2021/2 40 40 256 282 296 322
2021/1 40 40 230 276 270 316
2020/2 40 40 247 266 287 306
2020/1 40 40 241 276 281 316
2019/2 40 40 209 287 249 327
2019/1 40 40 211 267 251 307
Semestre EgiesS0s
Matutino Noturno

2023/2 17 23

2023/1 11 21

2022/2 9 19

2022/1 15 25

2021/2 12 27

2021/1 18 22

2020/2 19 18

2020/1 13 19

2019/2 15 20

Matriz Curricular

Quantidade de aulas semestrais
. P iais| On-line Atividade
Sem.[N°| Sigla Componente Oferta Sata |Lab | Sala | Lab Total| Curricular de
- . Extensado
1| IYD-001 Principios de Jogos Digitais Presencial| 40 - - - | 40 8
2| IT-010 Tecnologia da Informagdo nas organizagdes  |Presencial| 80 - - - 80 24
3 [IAC-001 | Arquitetura e organizagdo de computadores |Presencial| 40 | 40 - - 80 24
4 | ILP-200 Programacéo | Presencial| 40 | 40 | - - 80 16
10 5|TTG-001| Metodologia da pesquisa cientifico-tecnolégica |Presencial| 40 - - - | 40 4
6 N(l)'\g? Matemética discreta Presencial| 80 - - - 80 -
7 [LPO-100 Portugués | Presencial| 40 - - - 40 -
8 | LIN-100 Inglés | Presencial| 40 - - - | 40 -
Total de aulas do semestre . 400 | 80 | - - | 480 76
Quantidade de aulas semestrais
Sem.|N°| Sigla Componente Oferta On:line Total cAt'.v":ad:‘e
Sala |Lab. |Sala |Lab, |TOt8!| Curricular
) . Extensdo
1 [IRC-010 Tecnologias de redes de computadores Presencial| 40 | 40 | - - 80 16
Diagndstico e solugao de problemas de tecnologia .
2 | ITI-011 da informacdio Presencial| 40 | 40 | - - 80 8
3 |IS0-001 Sistemas operacionais Presencial| 40 | 40 | - - 80 16
4 | ILP-201 Programagéo I Presencial| 40 | 40 | - - 80 16
Calculo Diferencial e Integral aplicado a
2° |5 MCA-023 Tecnologia da Presencial| 40 |40 | - - | 80 8 ]
informacdo —
6 |LPO-200 Portugués I Presencial | 40 - - - 40 - —
7 | LIN-200 Inglés Il Presencial | 40 - - - | 40 - —
Total de aulas do semestre . 280 |200| - - | 480 64 —_—
Quantidade de aulas semestrais
Sen N Sigla Componente Oferta PresenciaiOn-line Total cAtl_wclladz‘
Sald Lall Sal Lak O | “amcuar
Extensédo —_—
IES-004 Engenharia de Software em Jogos Digitais | | Presencig 40| 40 - -1 80 16 —
39 4 1JD-01( Processamento paralelo em Jogos digitais Presencid 40| 40 - - 80 - —_—
J IBD-004 Persisténcia e Bancos de Dados em Jogos Digitaij Presencig 40| 40 - - 80 24
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4 ILP-007 Programagao Orientada a Objetos Presencig 40| 40 - - 80 24
4 MJD-00| Fundamentos de Matematica para Jogos Digitai§ Presencid 40 - - - 40 -
¢ MET-00 Probabilidade e estatistica Presencig 40| 40 - - 80 8
1 LIN-30i Inglés Il Presencig 40 - - -| 40 4
Total de aulas do tre . 280 20 - -] 48 76
Quantidade de alulas trais
g Pr n-line Atividade
Sen| N Sigla Componente Oferta sl Lol sad Lol otal | Curricular de
Extensdo
1 LJD-001 Roteirizagdo para Jogos Digitais Presencig 80 - - - 80 16
4 1JD-011Ferramentas para Desenvolvimento de Jogos digit{ Presencid 40| 40 - -| 80 16
4° 1 ILPO13 Introducdo ao desenvolvimento para web Presencia 20| 2(Q - - 40 8
4 |ES-007 Engenharia de Software em Jogos Digitais Il | Presencig 40| 40 - - 80 24
4 ILP-207 Programacéo Avancada Presencid 40| 40 - - 80 24
6 | FJD-002 [Fisica Aplicada aos Jogos Digitais Presencial| 80 | - - - 80 -
7 | LIN-400 [inglés IV [Presencial]l 40 [ - | - | - [ 40 4
[Total de aulas do semestre . 340 |140| - - | 480 92
Quantidade de aulas trais
q Pr i On-line Atividade
Sem.|N°( Sigla Componente Oferta 0
Sala |Lab. | Sala |Lab, | TOtal| Curicular de
1| IYD-002 Animag&o e Som em Jogos Digitais Presencial| 40 | 40 | - - 80 16
2| 1JD-012 Projeto de jogos digitais (design) Presencial| 20 | 20 | - - | 40 4
3 [ IJD-004 Computacdo Gréfica em Jogos Digitais Presencial| 40 | 40 | - - 80 24
4 | IHC-001 | Interagdo Humano Computador em Jogos Digitais |Presencial| 40 - - - 40 4
5 | 1JD-005 Jogos Digitais para Web Presencial| 40 | 40 | - - 80 24
5° | 6 |AGI-100 Gest&do empresarial em tecnologia da informag&o|Presencial| 80 - - - 80 16
7 [TTG-101 Projeto de trabalho de graduacgéo | Presencial| 40 - - - 40 4
8 | LIN-500 Inglés V Presencial| 40 - - - 40 4
Total de aulas do semestre . 340 (140 | - - | 480 96
Quantidade de aulas sem
Sem.|N°| Sigla Componente Oferta — On:line T aace
Sala |Lab.| Sala |Lab, | TOtal| Curricular de
Extensdo
1| IJD-009 Estudos avangados em jogos digitais Presencial| 20 | 20 | - - | 40 4
2 | IJD-008 Inteligéncia Artificial em Jogos Digitais Presencial| 40 | 40 | - - 80 8
3| IID-007 Jogos Digitais para Consoles Presencial| 40 | 40 - - 80 24
4 | IID-006 Jogos Digitais para Dispositivos Méveis Presencial| 40 | 40 - - 80 24
5 [ CEE-002 Empreendedorismo Presencial| 40 - - - | 40 4
6 |6 |Dplog2 | Direitoe ética profissional na sociedade da |5 oo il 8o | - _ - | 80 8
informacao
7 [TTG-102 Projeto de trabalho de graduacgéo I Presencial| 40 - - - 40 4
8 | LIN-600 Inglés VI Presencial| 40 - - - 40 4
Total de aulas do semestre . 340 (140 - - [ 480 80
I Total de AULAS do curso [1980] 900] [ T28s0] 484 |
| Total de HORAS do curso | 1650] 750] | [ 2400] 4033 |

Distribui¢ao da carga horaria dos componentes complementares

No CST em Design de Midias Digitais ha previsédo de componentes complementares.

Apllg:asv_lt_e e Componente Complementar Total de horas Obrigatoriedade
[X] Trabalho de Graduagéo - 160 horas Obrigatdrio a partir do 5° Semestre
[X] Estagio Curricular Supervisionado - 240 horas 4 ° Semestre
XXX Atividades Académico-Cientifico-Culturais 240 h

Resumo De Carga Horaria

RESUMO DE CARGA HORARIA:

-Matriz Curricular com 2400 horas (ou 2880 aulas de 50 minutos),
Sendo 405 horas destinadas a Atividade Curricular de Extenséo;

-Trabalho de Graduagao com 160 horas;
-Estagio Curricular Supervisionado com 240 h
-Total do curso: 2800 horas;

-Total de Atividades Curriculares de Extens&o para este curso: 403,3 horas.

oras;

Atividades de Extensao

Orientagdes para definicio de programas ou projetos das atividades de extenséo:

[ Titulo [SMAUG — Sistema Maximizado de Avaliagdo Unificada em Games

| Tematica  [Tecnologia e Inovagdo

Assinado com senha por MARIA HELENA GUIMARAES DE CASTRO - Presidente / GP - 04/11/2025 as 18:56:53.

Documento N°: 76679982-8129 - consulta a autenticidade em
https://lwww.documentos.spsempapel.sp.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=76679982-8129

CEESPPIC202500281




Descrigao

Este projeto visa fomentar entre os alunos a produgéo e criagao de seus estudios de games. Desde o 1° semestre, os alunos|
sado instigados a produzirem um jogo em equipe, aproveitando a heterogeneidade de saberes particulares dos envolvidos.
Durante a execug&o do projeto, que possui como produto, um jogo viavel académica ou comercialmente, semestralmente|
sao realizadas analises de mercado, desenvolvimento de pitching e apresentagdes em simpésios e eventos da area, além de|
ampla divulgagdo em redes sociais. Os alunos irdo trabalhar com a simulagdo de problemas reais de empresas na
area de desenvolvimento de games, aplicando os conhecimentos adquiridos em sala de aula para solucionar desafios. O
projeto sera desenvolvido com um enfoque na aplicabilidade e usabilidade de jogos em diversas areas do conhecimento|
humano, além do “simples” entretenimento. A produg&o semestral possui forte ades&o dos alunos, em areas que combatem o
preconceito e a segregagdo. Jogos com foco em inclusdo social, racial, de género, neuro divergéncias e PCDs, s&o|
desenvolvidos refletindo muitas vezes, a realidade do préprio grupo de alunos. O projeto traz, com o desenvolvimento e uso|
desses jogos digitais, conscientizagdo sobre temas tdo importantes socialmente, garantindo que as solugdes propostas sejam
préaticas e aplicaveis. Cerca de 70 jogos sdo desenvolvidos ou implementados a cada semestre, e disponibilizados em|
plataforma gratuita de download (ltch.io), para otimizar sua divulgagéo e uso.

Objetivos

Possibilitar que os alunos desenvolvam um portfélio apresentavel de jogos, que facilitara seu ingresso no mercado de games ou|
em empreendedorismo prdprio, que se concretiza na criagdo de seus proprios estudios de desenvolvimento de games.

Carga horaria

404 horas, distribuidas entre as disciplinas participantes do projeto

Publico-alvo

Pequenas e médias empresas e empreendedores de jogos digitais

Acoes/Etapas de
execugao

1. Entendimento do contexto do projeto;

Formagéo de equipes, com heterogeneidade de competéncias

Definicdo das metas ao longo de cada semestre;

Inicio do desenvolvimento e design das entregas, sob supervisdo de um docente que acompanharéa os alunos a cada semestre;
Estratégias de apresentacéo e divulgagdo do projeto;

Entrega final das entregas do semestre, indicadas em Calendario Académico

ook wN

Entregas

® Game Design Documento (GDD): Documento técnico sobre a elaboragéo e criagdo do jogo

e Pitching de apresentagéo do projeto: video de até 5 minutos, apresentando o “estidio” desenvolvedor, seus integrantes e sua
metodologia de divulgagao do jogo.

e Jogo completo e “buildado”, disponibilizado digitalmente em canais internos ou pela plataforma de download gratuita: Itch.io
(https://sijoga.itch.io)

Instrumentos e
procedimentos de
avaliacdo

Aluno - eficacia de desenvolvimento e concretizagdo, ao longo das 404 horas de trabalho no projeto.
Projeto Final - resultados obtidos, como também, se os requisitos definidos em cada fase do projeto foram aplicados de|
forma correta, avaliados em formulario digital, semestralmente disponibilizado a todos os docentes participantes.

IComponente(s)curri
cular(es)
envolvidos

E importante destacar que os componentes curriculares abaixo descritos, sdo trabalhados semestralmente, durante o cumprimento
da disciplina por cada aluno:
1° Semestre:

® Principios de Jogos Digitais

e Tecnologia da Informagéo nas Organizagdes

® Arquitetura e Organizagéo de Computadores
® Programacao |

® Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnoldgica
2° Semestre:

e Tecnologia de Redes de Computadores

® Diagndstico e Solugdo de Problemas em Tecnologia da Informagéo
o Sistemas Operacionais

® Programacéo Il

® Calculo Diferencial e Integral Aplicado & Tecnologia da Informagéo
3° Semestre:

e Engenharia de Software em Jogos Digitais |

® Persisténcia e Banco de Dados em Jogos Digitais
® Programagdo Orientada a Objetos

o Probabilidade e Estatistica

® Inglés [Il
4° Semestre:

® Roteirizagédo para Jogos Digitais

e Ferramentas para Desenvolvimento de Jogos Digitais

® Introdugéo ao Desenvolvimento para Web

® Engenharia de Software em Jogos Digitais Il

e Programagéo Avangada

® Inglés IV

e 5° Semestre:

e + Animacdo e Som em Jogos Digitais

® - Projeto de Jogos Digitais (Design)

e » Computagdo Grafica em Jogos Digitais

e ¢ Interagdo Humano Computador em Jogos Digitais
e « Jogos Digitais para Web

e « Gestdo Empresarial em Tecnologia da Informagéo
e « Projeto de Trabalho de Graduagéo |

® +Inglés V

® 6° Semestre:

e « Estudos Avancados em Jogos Digitais

e « Inteligéncia Artificial em Jogos Digitais
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e + Jogos Digitais para Consoles

e + Jogos Digitais para Dispositivos Moveis

e « Empreendedorismo

e - Direito e Etica Profissional na Sociedade da Informagao

e « Projeto de Trabalho de Graduagéo Il

e «Inglés VI

Jogos disponibilizados nos canais internos da unidade (equipe SMAUG do Teams)

Formas de Jogos disponibilizados nos canais de visibilidade externa da unidade: GameJams, eventos na area; além da plataforma
evidéncia de download gratuita Itch.io: https://sijoga.itch.io.

Formulario de avaliagdo docente sobre os jogos desenvolvidos semestralmente.

Da Comissao de Especialistas (fls. 199 a 223)
O Relatério Circunstanciado elaborado pelos especialistas consta de fls. 199 as 223.

Recomendacdes realizadas no ultimo Parecer:

1)“O CST-JD teve seu reconhecimento renovado pela ultima vez pela portaria CEE- GP n° 43, publicada no
DOE-SP de 30 de janeiro de 2020, por um periodo de cinco anos. Naquela ocasido, a comissdo de
especialistas que realizou a visita in loco sugeriu algumas ag6es para a melhoria das condigbes do curso,
as quais sdo comentadas pela instituicdo entre as pags. 34 e 35 da documentagdo encaminhada ao CEE-
SP para a renovagdo em curso, as quais passamos a analisar Obtengdo do Auto de Vistoria do Corpo de
Bombeiros (AVCB) e adequacédo das instalagbes as normas de seguranca, com énfase na questdo das
saidas de emergéncia.Segundo observado durante a reunido com os gestores do curso, estdo sendo
tomadas agées, relatadas na documentagao enviada ao CEE-SP, para a renovagdo do AVCB, vencido em
08 de agosto de 2022 (pag. 59 da documentagdo encaminhada ao CEE-SP). Porém, devido a problemas
remanescentes nas instalagbes hidraulicas e no sistema de refrigeragdo, o AVCB ainda néo foi renovado.
2)Manuteng&o, aprimoramento e monitoramento do SMAUG, com especial foco nas questbes de diminuicdo
de prazo de integralizagdo efetivo e de evasdo. Durante a reunido com a equipe de gestao e, também, na
reunido com o corpo docente foi mencionado que o SMAUG é um ponto forte do curso, ao qual tem sido
dada bastante énfase e atencgéo, tendo produzido 911 jogos entre 2016, quando foi iniciado, e dezembro
de 2024. Os jogos produzidos pelos alunos sdo apresentados no Simpésio de Jogos Digitais e Analégicos
(SIJOGA) evento promovido pelo CST-JD da FATEC-Carapicuiba, no qual sdo premiados os melhores
jogos. Esses jogos também formam um portfélio que os alunos podem usar ao se graduarem. 3)
Implementagdo de mecanismo que permita mais agilidade na atualizagdo ou na revisdo dos projetos
pedagdgicos de curso, incluindo a atualizagdo de bibliografia. Esta é uma questao dificil no contexto das
FATECs, uma vez que o CEETEPS exige que as matrizes curriculares de todos os cursos de mesma
denominagéo nao divijam em mais do que 10% de sua estrutura. Se, por um lado, esta diretriz é benéfica,
posto que mantém os cursos coerentes; por outro lado, ela dificulta muito a reorganizagdo curricular,
necessaria para atender especificidades locais e atualizagbes no escopo das disciplinas. Nas reuniées com
o corpo docente, bem como com o NDE, diversas foram as manifestagées pela necessidade de ajustes na
matriz curricular do CST-JD. Todavia, é também facil notar certa angustia por conta dessa dificuldade em
fazer os ajustes necessarios.”

Manifestagao Final dos Especialistas:

No decorrer do processo de avaliagdo do referido curso, entende-se que algumas agdes sejam
necessarias para que se tenha maior qualidade dos cursos implantados na FATEC Carapicuiba:

- instalagéo de cortinas para as salas de aula;

- instalagao de aparelhos de ar condicionado nas salas e, em especial, nos laboratérios de informatica
que nao os tenham;

- complementagéo, pelo menos, dos titulos das bibliografias basicas no acervo disponivel para o CST
JD;

- melhoria do plano de internet da FATEC-Carapicuiba e expansao em todo o campus, destinando
assim o acesso aos alunos, visando a pesquisa;

- recomenda-se que a instituigdo diligencie junto ao poder publico a analise e implementagédo de
medidas mitigadoras para o risco de inundagées decorrentes da proximidade do rio Tieté;

- Uma politica para implementagdo ou uso de engines de games

Considerando essas duas Ultimas agdes combinadas, uma possivel solugdo para o acervo da
biblioteca, que atenderia melhor a docentes e discentes, bem como traria uma relagdo custo/beneficio melhor
para o CEETEPS, seria a adog¢édo de uma biblioteca virtual, desde que fosse adquirido um nimero de licengas
(exemplares) para cada titulo compativel com o nimero de usuarios em todos os cursos atendidos pelo
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mesmo titulo.
Conclusao da Comissao

A Comisséo, de forma unanime, com base na analise da documentagéo fornecida por este Conselho
Estadual de Educacdo (Processo 2024/00139) e da legislagdo pertinente, com base na analise da
documentagao disponivel, fornecida pelo Centro Paula Souza e pela FATEC-Carapicuiba, com base no que
foi descrito neste relatério e com base nas informagdes obtidas durante a visita in loco e as contidas no
material analisado é FAVORAVEL a renovagao do reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em
Jogos Digitais, oferecido pela FATEC-Carapicuiba.

Consideragoes Gerais

O curso atende a legislacéo aplicavel e o pedido de renovagao de reconhecimento do Curso Superior
de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC-Carapicuiba, recebeu manifestagdo favoravel da
comissao de especialistas. Ndo obstante, tanto no que se refere a infraestrutura fisica e digital como no que
diz respeito a bibliografia basica do curso, foram feitas recomendagdes que a Instituicdo devera atender antes
da préoxima avaliagdo para novo reconhecimento. Chama particular atengdo a necessidade de que sejam
adotadas medidas mitigadoras para o risco de inundagdes decorrentes da proximidade do rio Tieté.

Por essas razdes, recomendo a aprovagao do pedido de reconhecimento do curso sob analise,
2. CONCLUSAO

2.1 Aprova-se, com fundamento na Deliberagdo CEE 171/2019, o pedido de Renovagédo do
Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pelo FATEC Carapicuiba, do
Centro Estadual de Educagao Tecnoldgica Paula Souza, pelo prazo de trés anos.

2.2 A IES devera atender as recomendacgdes dos Especialistas, com vistas a proxima avaliagéo.

2.3 A presente renovagao do reconhecimento tornar-se-a efetiva por ato préprio deste Conselho, apés
a homologacao do presente Parecer pela Secretaria de Estado da Educagao.

Sao Paulo, 15 de outubro de 2025.

a) Cons? Nina Beatriz Stocco Ranieri
Relatora

3. DECISAO DA CAMARA
A CAMARA DE EDUCACAO SUPERIOR adota, como seu Parecer, o Voto da Relatora.

Presentes os Conselheiros Décio Lencioni Machado, Eliana Martorano Amaral, Hubert Alquéres,
Marcos Sidnei Bassi, Mario Vedovello Filho, Nina Beatriz Stocco Ranieri, Roque Theophilo Junior e Rose
Neubauer.

Sala da Camara de Educagéo Superior, 22 de outubro de 2025.

a) Cons. Hubert Alquéres
Presidente da Camara de Educagéo Superior

DELIBERAGAO PLENARIA

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO toma conhecimento, da decisdo da Camara de
Educagao Superior, nos termos do Voto da Relatora.

Sala “Carlos Pasquale”, em 29 de outubro de 2025.

a) Cons® Maria Helena Guimaraes de Castro

Presidente
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