CONSELHO ESTADUAL DE EDUCAGAO
PRACA DA REPUBLICA, 53 — CENTRO/SP - CEP: 01045-903
FONE: 2075-4500

DELIBERAGAO CEE 233/2025

Diretrizes para a Implementacdo da Educagao Digital e
Computacao na Educacéo Basica do Sistema de Ensino
do Estado de S&o Paulo

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCAGCAO DO ESTADO DE SAO PAULO, no uso de suas
atribuigbes dispostas no artigo 2° da Lei Estadual 10.403/1971 e,

CONSIDERANDO

e as Deliberagdes CEE 169/2019 e 186/2020, que homologaram, respectivamente, o Curriculo
Paulista para a Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental e o Curriculo Paulista para o Ensino Médio;

e 0 Parecer CNE/CB 01/2022 e a Resolucdo CNE/CEB 01/2022, que instituiram a BNCC
Computacdo — Complemento & BNCC, definindo competéncias e habilidades relativas a cultura digital, ao
mundo digital e ao pensamento computacional em todas as etapas da Educagéo Basica;

e a Lei 14.533/2023, que instituiu a Politica Nacional de Educagéo Digital (PNED), estabelecendo
que “a educacéo digital, com foco no letramento digital e no ensino de computacéo, programagao, robética e
outras competéncias digitais, serd componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio”;

e a Resolugdo CNE/CEB 02/2025, que definiu as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de
dispositivos digitais em espacgos escolares e a integragdo curricular da educacgdo digital e midiatica,
estabelecendo prazo para implementacéo obrigatéria dessas diretrizes até 2026;

e a Resolucdo CIF 15/2025, que condiciona o recebimento da complementagdo da Unido ao
FUNDEB, no exercicio de 2026, a adequagao dos referenciais curriculares das redes de ensino a BNCC
Computacao;

e anecessidade de que, para a implementacéo progressiva da BNCC Computacédo — Complemento
a BNCC, sejam asseguradas condi¢cdes adequadas de infraestrutura, oferta de materiais pedagogicos e
formacdo inicial e continuada dos docentes para o uso pedagdgico e intencional das tecnologias digitais em
sala de aula;

e que a formacdo de professores e equipes de gestdo pedagdgica serd tanto mais eficiente e
adequada quanto se apoiar no diagnéstico dos saberes digitais dos profissionais que atuam na Educagéo
Basica, permitindo planejar politicas formativas alinhadas as reais necessidades das redes e escolas.

Delibera:

Art. 1° Fica instituida, nos termos da Resolugdo CNE/CEB 01/2022 e da Resolugdo CNE/CEB
02/2025, a implementagéo da Educacéo Digital, Midiatica e da Computagdo como complementos ao Curriculo
Paulista, devendo ser incluidas de forma progressiva e obrigatéria pela rede estadual, redes municipais e
instituicdes particulares integrantes do Sistema de Ensino do Estado de Sdo Paulo, em todas as etapas da
Educacao Basica.

Art. 2° Compete:

| - a Secretaria da Educacgéao do Estado de S&o Paulo:

a) coordenar a elaboragdo das Diretrizes para a implementacéo da Educacgédo Digital, Midiatica e da
Computacao no Sistema de Ensino, assegurando a inser¢éo das aprendizagens e competéncias definidas na
BNCC Computacédo — Complemento & BNCC, homologada pela Resolugdo CNE/CEB 01/2022, ao Curriculo
Paulista, em todas as etapas da Educagéo Baésica;

Il - ao Conselho Estadual de Educacao:
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a) analisar e homologar as Diretrizes mencionadas no inciso anterior, tomando como referéncia as
Deliberagdes CEE 169/2019 e 186/2020, o Parecer CNE/CB 01/2022, a Lei 14.533/2023, e os diferentes
contextos das instituicdes escolares paulistas.

Art. 3° As redes e instituicGes, publicas e privadas, deverdo atualizar seus documentos curriculares
de modo a incluir as aprendizagens e competéncias definidas na BNCC Computagéo - Complemento & BNCC
e nas Diretrizes de Educagédo Digital e Midiatica, procedendo as adequacdes necessarias em documentos
como Propostas Pedagodgicas elou Projetos Politico-Pedagdgicos, Regimentos Escolares, Projetos
Pedagdgicos de Cursos, Planos de Estudos e Planos Orientadores das Praticas Pedagdgicas, entre outros.

§ 1° Na atualizacéo curricular referida no caput, as redes e instituicbes deverao garantir:

| - a integracdo das aprendizagens e competéncias da BNCC Computagdo ao conjunto definido pelo
Curriculo Paulista e pelas respectivas Propostas Pedagogicas;

Il - a abordagem dos trés eixos estruturantes definidos pela BNCC Computacéo: Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital;

Il - a adequagéo as especificidades de cada etapa da Educacao Basica, considerando a faixa etaria
dos estudantes, seu desenvolvimento sociocognitivo e 0s recursos pedagoégicos e tecnolégicos disponiveis;

IV - a possibilidade de inclusdo de objetivos de aprendizagem complementares, desde que coerentes
com as premissas da BNCC Computagao — Complemento a BNCC.

§ 2° A insergdo da Educagao Digital, Midiatica e da Computagdo nos documentos curriculares podera
ocorrer por meio de diferentes estratégias, entre as quais:

| - inclusdo de um capitulo especifico sobre Educacéo Digital e Midiatica no Curriculo Paulista ou nas
Propostas Pedagogicas das instituicdes escolares;

Il - complementagdo das competéncias e habilidades ja contempladas no Curriculo Paulista ou nas
Propostas Pedagdgicas;

Il - outras formas, desde que assegurada a incorporacéo das premissas e objetivos de aprendizagem
definidos na BNCC Computacéo — Complemento a BNCC.

Art. 4° A implementag&o da Educacao Digital, Midiatica e da Computagéo, em conformidade com a
BNCC Computagdo — Complemento a BNCC e a Resolucdo CNE/CEB 02/2025, devera respeitar as
especificidades de cada etapa da Educagao Basica, observando as seguintes abordagens curriculares:

| - na Educacao Infantil: de forma transversal aos diversos campos de experiéncia, privilegiando
praticas ludicas e interacdes entre pares;

Il - nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental: de forma transversal, ao longo dos cinco anos de
escolaridade;

Il - nos Anos Finais do Ensino Fundamental e no Ensino Médio: preferencialmente como componente
curricular especifico, ao longo dos quatro anos do Ensino Fundamental e dos trés anos do Ensino Médio.

Paragrafo Gnico. As redes e instituicdes de ensino que optarem pela abordagem da Educacéo digital
e midiatica por meio de um componente curricular especifico, devem definir os critérios que serdo utilizados
na avaliagdo dos estudantes, a luz de suas propostas pedagdgicas e segundo as definicdes da Deliberagao
CEE 155/2017.

Art. 5° Na Educacgao Infantil, respeitadas as premissas definidas no Curriculo Paulista para a etapa,
0 desenvolvimento das aprendizagens de Educacéo Digital e Computacéo, conforme a BNCC Computagao —
Complemento a BNCC, deve ocorrer por meio de experiéncias ludicas e interagGes significativas,
possibilitando que as criancas:

| - desenvolvam a capacidade de reconhecer e identificar padres, agrupando objetos com base em
diferentes critérios, como quantidade, forma, tamanho, cor e comportamento;

II - vivenciem e identifiguem diferentes formas de intera¢cdo mediadas por artefatos computacionais;
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Il - criem e testem algoritmos de forma ltdica, brincando com objetos do ambiente e com movimentos
corporais, individualmente ou em grupo;

IV - solucionem problemas por meio da decomposi¢cao em partes menores, identificando etapas ou
ciclos que se repetem e que podem ser generalizados ou reutilizados.

Art. 6° Ao longo do Ensino Fundamental, qualquer que seja a abordagem curricular adotada, a
Educacao Digital, Midiatica e Computagdo deve assegurar aos estudantes o desenvolvimento das seguintes
competéncias, conforme definidas na BNCC Computagdo — Complemento a BNCC:

| - compreender a Computagdo como area de conhecimento relevante para explicar e transformar o
mundo, analisando criticamente seus impactos sociais, culturais, ambientais, econémicos, cientificos,
tecnoldgicos, legais e éticos;

Il - reconhecer o impacto dos artefatos computacionais na sociedade e discutir os desafios que
colocam para individuos e grupos em diferentes contextos;

Il - expressar e compartilhar informag6es, ideias, sentimentos e solu¢des computacionais, utilizando
diferentes linguagens e tecnologias de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética;

IV - aplicar principios e técnicas da Computagdo para identificar problemas e criar solugdes,
preferencialmente de forma cooperativa e interdisciplinar, com base em abordagens cientificas e inovadoras;

V - avaliar solugdes e processos computacionais, construindo argumentagdes coerentes baseadas
em fatos e informacdes confiaveis, com respeito a diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas;

VI - desenvolver projetos baseados em problemas e desafios significativos, individuais ou
cooperativos, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais de forma ética, democratica,
sustentavel e inclusiva;

VIl - agir com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo,
reconhecendo direitos e deveres e utilizando conhecimentos da Computagdo para tomar decisbes em
diferentes situagdes.

Art. 7° Ao longo do Ensino Médio, a Educagéo Digital, Midiatica e Computacédo deve assegurar aos
estudantes o desenvolvimento das seguintes competéncias, conforme definidas na BNCC Computacédo —
Complemento a BNCC:

| - compreender as possibilidades e os limites da Computacdo para a resolugdo de problemas,
considerando aspectos de viabilidade e eficiéncia;

Il - analisar criticamente artefatos computacionais, identificando vulnerabilidades e garantindo
integridade, privacidade, sigilo e seguranga das informagées;

Il - selecionar e aplicar técnicas computacionais adequadas para analisar situagdes do mundo
contemporaneo e propor solugdes;

IV - construir conhecimento e produzir contetdos e artefatos de forma criativa, ética e legal, utilizando
técnicas e tecnologias computacionais;

V - desenvolver projetos para investigar desafios contemporaneos, propor solugées e tomar decisdes
éticas, democraticas e socialmente responsaveis, articulando conceitos e linguagens proprias da
Computacgéo, preferencialmente em colaboragéo;

VI - expressar e compartilhar informacdes, ideias e solugbes computacionais com fluéncia e
criatividade, utilizando diferentes plataformas, ferramentas, linguagens e tecnologias de forma critica e ética;

VIl - agir com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo,
reconhecendo direitos e deveres e utilizando conhecimentos da Computacéo para enfrentar questdes de
diferentes naturezas.
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Art. 8° As redes e instituicdes de ensino que optarem pela oferta de componente curricular especifico
de Educacédo Digital e Computagdo nos Anos Finais do Ensino Fundamental e no Ensino Médio deverédo
prever carga horaria propria na organizagao curricular dessas etapas, a ser ministrada, preferencialmente,
por docentes com a seguinte formacéo:
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| - licenciatura em Computacédo ou em areas equivalentes;

Il - licenciatura em outras areas com especializagdo em Computacao ou em area correlata;

Il - bacharelado em Computacao com complementacao pedagdégica e formagéo continuada na area;
IV - graduagdo em Computacéo ou em areas correlatas;

V - licenciatura em outras areas com formagéo continuada em Computagéo.

Art. 9° As redes e instituicbes de ensino deverdo estruturar e implementar planos de formagao
continuada para professores e equipes de gestdo pedagogica que atuam na Educacdo Basica, em todas as
etapas e modalidades de ensino, adequados a etapa de atuacédo desses profissionais, a sua formacéo inicial
e ao projeto pedagégico de implementacéo da Educacéo Digital, Midiatica e Computacgao.

§ 1° A formulagdo dos planos de formacdo continuada devera basear-se no diagnéstico das
competéncias digitais dos profissionais, bem como na andlise das condi¢Ges regionais e locais de apoio a
docéncia e da infraestrutura escolar disponivel para a implementagao da politica.

§ 2° O levantamento das competéncias digitais poderéa ser realizado, preferencialmente, por meio do
Autodiagndstico de Saberes Digitais Docentes, referido na Indicacdo que acompanha esta Deliberagao.

Art. 10 As ag¢bes de formacao continuada deverdo ter por objetivo consolidar e aprofundar os saberes,
habilidades e competéncias profissionais necessarias a implementacédo da educacéo digital e midiatica e ao
uso pedagogico intencional de tecnologias digitais, com base em diagndstico prévio das competéncias digitais
dos participantes.

§ 1° O calendério de implementag&o das acdes de formag&o continuada devera ser exequivel, de
modo a favorecer e assegurar a ampla participagdo dos profissionais envolvidos.

§ 2° As redes e instituicdes de ensino deverdo prever a certificacdo das agbes de formacgao
continuada, conforme critérios previamente definidos pelas instancias competentes.

Art. 11 As InstituicGes de Ensino Superior, responsaveis pela formacéo inicial de docentes para a
Educagéo Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio, dever&o incorporar progressivamente, até o ciclo
avaliativo subsequente ou, quando este ja estiver em andamento, no ciclo imediatamente posterior, 0s
conteudos e principios definidos nha BNCC — Computacdo, assegurando a abordagem sistematica das
teméticas relativas & Educacéo Digital e Midiatica em seus Planos de Desenvolvimento Institucional e Projetos
Pedagdgicos de Curso.

Paragrafo Unico. Recomenda-se que as Instituicdes, em articulagdo com as redes de ensino,
promovam acg8es de formacéo continuada voltadas ao desenvolvimento das competéncias digitais docentes,
respeitando os ritmos e condi¢des de cada instituicao.

Art. 12 Esta Deliberagédo entra em vigor na data de publicagdo de sua homologagéo pela Secretaria
de Estado da Educagéo.

DELIBERAGAO PLENARIA
O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCAGAO aprova, por unanimidade, a presente Deliberagéo.

Sala “Carlos Pasquale”, em 08 de outubro de 2025.

a) Cons? Maria Helena Guimaraes de Castro
Presidente

DELIBERAGAO CEE 233/2025 - Publicada no DOESP em 09/10/2025 - Segéo| - Pagina 33
Res. Seduc de 13/10/2025 - Publicada no DOESP em 15/10/2025 - Secdo| - Péginas 11-14

CEESPDCI202501875

Assinado com senha por MARIA HELENA GUIMARAES DE CASTRO - Presidente / GP - 15/10/2025 as 18:24:19.
Documento N°: 76677462-7084 - consulta a autenticidade em
https://lwww.documentos.spsempapel.sp.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=76677462-7084




CONSELHO ESTADUAL DE EDUCAGAO
PRACA DA REPUBLICA, 53 — CENTRO/SP - CEP: 01045-903
FONE: 2075-4500

PROCESSO CEESP-PRC-2025/00165

INTERESSADO Conselho Estadual de Educagéo

ASSUNTO Diretrizes para a Implementagéo da Educacéo Digital e Computagéo na Educagéo
Basica do Sistema de Ensino do Estado de S&o Paulo

RELATORES Cons® Ghisleine Trigo Silveira, Hubert Alqueres e Valdenice Minatel Melo de
Cerqueira

INDICACAO CEE N° 244/2025 CE Aprovado em 08/10/2025

CONSELHO PLENO
1. RELATORIO

1.1 HISTORICO

A integragdo da educacao digital, do ensino de computacdo e do pensamento computacional na
Educagdo Basica constitui, hoje, uma necessidade inadiavel. Essa urgéncia decorre tanto das profundas
transformagbes tecnolégicas da vida contemporanea - marcadas pela digitalizagdo acelerada, pela
inteligéncia artificial generativa e pela circulagdo massiva de informagdes - quanto do compromisso com a
equidade e a qualidade da educagdo. Cabe ao sistema de ensino preparar os estudantes para atuar nesse
contexto com ética, seguranga, pensamento critico e competéncia técnica.

Embora frequentemente associadas, educacéo digital e computa¢@o ndo sdo conceitos idénticos. A
educacéo digital e midiatica abrange o letramento, a cultura e o mundo digitais, o uso ético e critico das
tecnologias e a capacidade de comunicagédo e andlise de informagdes. Ja o ensino de computagédo envolve o
desenvolvimento do pensamento computacional, a programacéo, a robédtica e a resolugdo de problemas
complexos. Essas duas dimensfes sdo complementares e, juntas, estruturam uma formagéo essencial para
a cidadania, o modo de vida e a producgao cultural e intelectual que caracterizam este século.

A presente Indicagdo orienta o sistema de ensino do Estado de S&o Paulo para o alinhamento do
Curriculo Paulista as politicas nacionais e aos prazos regulatérios, que preveem a implementacéo obrigatéria
da educacéo digital e midiatica em todo o pais até 2026, conforme estabelecido na Resolugdo CNE/CEB
02/2025. Além disso, busca apoiar as redes e escolas no enfrentamento de desafios concretos - de
infraestrutura, formagéo docente e integracdo curricular - de modo a assegurar a incorporac¢éo qualificada
dessas aprendizagens aos projetos pedagdgicos.

O documento toma como referéncia a Base Nacional Comum Curricular e a BNCC Computacao -
Complemento a BNCC (2022) , que definem a educacéo digital e midiatica como area interdisciplinar. Essa
area congrega aprendizagens relacionadas ao uso ético e criativo das tecnologias, a cultura, ao letramento e
ao mundo digitais, a comunicacdo e ao pensamento computacional, articulando diferentes linguagens e
campos do conhecimento.

No referente ao pensamento computacional, entende-se possa estimular o protagonismo dos
estudantes por meio de desafios abertos e contextualizados, despertando curiosidade e criatividade na busca
de solugdes (BRASIL, 2018). Ainda que a BNCC aponte o uso de recursos tecnolégicos, sabe-se que esse
acesso ainda é limitado para muitos alunos. Por isso, é preciso frisar que o pensamento computacional nao
depende de tecnologia! Neste momento entra em cena a computacdo desplugada que se constitui como uma
alternativa inclusiva, permitindo que os conceitos sejam trabalhados de forma lidica e concreta, em diferentes
espacos da escola, com alto potencial de engajamento e aprendizagem. Assim, o pensamento computacional
e a computacéo desplugada permitem uma abordagem para resolver problemas que envolvem:

e Decomposigao: Dividir um problema complexo em partes menores e mais faceis de resolver.

e Reconhecimento de Padrdes: Identificar semelhancas e tendéncias dentro dos dados ou
problemas.

e Abstracdo: Focar nos aspectos essenciais de um problema, ignorando os detalhes irrelevantes.
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e Criacdo de Algoritmos: Desenvolver um conjunto de instrug@es, um passo a passo, para resolver
o problema de forma sistematica.

I. Marcos legais e normativos
(A) BNCC e Curriculo Paulista (2017-2020)

No ano de 2017, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada pelo Conselho Nacional
de Educagdo (CNE), estabeleceu, entre as dez competéncias gerais a serem garantidas a todos os
estudantes, a competéncia geral n® 5, que se refere especificamente as tecnologias digitais de informagao e
comunicagao:

Competéncia geral 5: “Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.”
Além da competéncia 5, outras duas competéncias gerais da BNCC também se relacionam
diretamente a educacéo digital e midiatica:

e Competéncia geral 1: Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar
para a construcéo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

e Competéncia geral 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora e digital —
bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagbes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

A BNCC contempla ainda, entre as competéncias das areas curriculares e nas habilidades de varios
componentes, saberes relativos a educacdo midiatica e as tecnologias digitais ao longo de todo o Ensino
Fundamental e Ensino Médio.

O Curriculo Paulista, homologado por este Conselho por meio das Deliberagdes CEE 69/2019
(Educacéo Infantil e Ensino Fundamental) e CEE n° 186/2020 (Ensino Médio), incorporou essas competéncias
e habilidades, configurando um processo de alinhamento progressivo e pioneiro:

e Educacdo Infantil: devido a necessidade de restricdo do uso de telas, foram incluidas poucas
referéncias as competéncias digitais, contemplando aprendizagens relativas a identificacdo de objetos e
formas de expressao.

e Ensino Fundamental: as tecnologias digitais e as midias foram incorporadas transversalmente
em todas as areas e componentes curriculares. Na area de Linguagens, incluiram-se aprendizagens relativas
ao uso de softwares e elementos da cultura digital; na Matematica, investiu-se no desenvolvimento do
pensamento computacional.

e Ensino Médio: absorveu-se praticamente todo o conjunto das competéncias digitais e midiaticas
referenciadas na BNCC, com perspectiva interdisciplinar, voltada a autonomia critica dos estudantes no uso
das tecnologias e midias. Na Matematica, aprofundaram-se as habilidades ligadas ao pensamento
computacional.

Esse processo foi acompanhado da introdugdo gradual de novos componentes na organizagédo
curricular das diferentes redes, como, por exemplo, Tecnologia e Inovagdo, em 2019, Programacado e
Robdética, em 2023, e Arte e Midias Digitais, em 2025, sinalizando o protagonismo paulista neste campo.

(B) Politicas nacionais de conectividade e educacéao digital (2021-2023)

Em 2021, o Ministério da Educagdo (MEC) lancou programa com o objetivo de universalizar o acesso
a internet de alta velocidade e promover o uso pedagdégico de tecnologias digitais na educagéo basica. Esse
programa foi transformado em politica publica pela Lei n® 14.180/2021, que prevé a conjugacéo de esforgos
entre Unido, Estados, Municipios, setor empresarial e sociedade civil para garantir a insergdo cotidiana da
tecnologia como ferramenta pedagdgica nas escolas publicas. A legislagéo estabelece como principios:
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e equidade de condigdes entre escolas publicas;
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e promocao de acesso a inovagdo em regides vulneraveis;
e estimulo ao protagonismo do aluno;
e garantia de conectividade com qualidade e velocidade adequadas para professores e estudantes.

Em 2023, o Decreto 11.713 instituiu a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas, com a meta de
assegurar conectividade de qualidade para fins pedagégicos em todas as escolas publicas até 2026, além de
apoiar a aquisicao e melhoria de equipamentos.

(C) BNCC Computacdao e diretrizes curriculares obrigatérias (2022-2025)

Em 2022, o CNE, por meio da Resolucao CNE/CEB 01/2022, estabeleceu a BNCC Computagdo —
Complemento & BNCC, definindo habilidades organizadas em trés eixos — Cultura Digital, Mundo Digital e
Pensamento Computacional — aplicaveis desde a Educacao Infantil (Pré-escola) até o Ensino Médio.

A BNCC Computacao explicita o significado pedagdgico de cada habilidade e oferece exemplos de
atividades para seu desenvolvimento, incluindo praticas plugadas e desplugadas adequadas a cada etapa. A
Resolucédo determinou que Estados, Municipios e o Distrito Federal iniciassem a implementagdo em até um
ano ap6s sua homologagéo, ou seja, no inicio de 2024, revisando seus documentos curriculares conforme
necessario.

O Estado de Séo Paulo ja havia dado passos prévios nessa dire¢cdo, antecipando a introdugéo de
componentes curriculares voltados a computagado e educagao midiatica, conforme aqui mencionado.

Além de atribuir aos entes federados a responsabilidade pela implementacao, a Resolugdo 01/2022
incumbiu o MEC de formular uma politica nacional de avaliagdo da computagdo na educacgéo basica e de
apoiar os sistemas na implementacdo — agdes que, até o momento, nao foram plenamente efetivadas.

Em 2023, a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED) foi instituida pela Lei 14.533, que
estabeleceu que a educacao digital, com foco em letramento digital, computa¢éo, programagéo, robética e
demais competéncias digitais, passa a integrar obrigatoriamente os curriculos do ensino fundamental e médio.
Ressalte-se que “componente curricular” ndo significa, necessariamente, disciplina obrigatéria Unica: as
habilidades podem ser desenvolvidas transversalmente, por diferentes arranjos curriculares.

(D) Condicionalidades e prazos de implementagao (2024—-2026)

A implementagdo da BNCC Computagdo esta diretamente associada as condicionalidades de
financiamento da educagéo basica uma vez que, em 2024, a Resolu¢do da Comisséo Intergovernamental de
Financiamento CIF 03/2024 incluiu pergunta especifica sobre a BNCC Computagdo. Segundo este normativo,
as redes deveriam informar se os seus referenciais curriculares contemplam as normas da BNCC
Computacdo (Resolugdo CNE/CEB 01/2022). Caso ndo contemplassem, deveriam se adequar até o ciclo
seguinte, para ndo comprometer o recebimento de recursos.

Em 2025, a Resolugado CIF 15/2025 reiterou o carater obrigatério dessa implementacéo, determinando
que todas as redes e escolas informassem, até agosto de 2025, a conformidade de seus referenciais
curriculares com a BNCC Computagao.

O prazo final foi fixado pela Resolugdo CNE/CEB 2, de 21 de marco de 2025, que instituiu as Diretrizes
Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais e a integracéo curricular da educacgéo digital e
midiatica. O Art. 36 definiu que:

“A elaboragdo dos novos curriculos, acompanhados de plano de formagdo docente, deve ocorrer ao longo
de 2025, com implementacgao obrigatéria a partir de 2026, cabendo as redes definir curriculos de transi¢do
conforme as etapas de ensino e as necessidades de formacdo docente.”

Essa obrigatoriedade esta diretamente vinculada as regras de complementagdo do FUNDEB, o que
confere carater vinculante e federativo a politica.

(E) Regulagéo sobre o uso de telas e dispositivos (2025)

A politica de educacao digital envolve também a regulagéo do uso de telas e dispositivos eletronicos,
combinando aproveitamento pedagogico qualificado e prevencéo de excessos prejudiciais a saide mental e
a convivéncia escolar.
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O tema foi objeto do Decreto 12.385, de 18/02/2025, que regulamentou a Lei 15.100, de 13/01/2025,
proibindo o uso de aparelhos eletrénicos pessoais por estudantes durante aulas e intervalos em todas as
etapas da educagédo basica. O objetivo é preservar o bem-estar fisico, mental e social, garantindo que o uso
das tecnologias seja consciente e intencional.

Este Conselho, por meio das Indicagbes CEE 238/2025 e 239/2025, em consonancia com as
Diretrizes Nacionais, reforcou que a restricdo ao uso indiscriminado deve ocorrer sem prejuizo ao uso
pedagodgico qualificado desses recursos, equilibrando beneficios educacionais e convivéncia escolar
saudavel.

(F) Sintese

Este conjunto de marcos normativos - BNCC, Curriculo Paulista, leis federais, resolugdes do CNE e
regulagdes estaduais - configura um ambiente regulatério robusto, que estabelece obrigatoriedade de
implementacdo da educacgdo digital e computacao até 2026, articula curriculo, conectividade, formacéo
docente e financiamento, e ainda normatiza o uso responsavel das tecnologias nos espacos escolares.

Il. Desafios préaticos da implementagado da educacdo midiatica e do desenvolvimento das habilidades
ampliadas de computacéo

Ainda que os marcos legais e os referenciais curriculares estabelecam com clareza os objetivos da
educacédo digital e do ensino de computagdo, sua efetiva implementagédo nas redes de ensino enfrenta
desafios concretos e estruturantes. Entre os principais, destacam-se: infraestrutura, curriculo e materiais
pedagogicos, formacéo docente e a heterogeneidade entre redes e escolas, que afeta diretamente o ritmo e
a qualidade da adogdo das novas diretrizes.

(A) Infraestrutura

A primeira condicdo para a implementacdo bem-sucedida da educacdo digital e do ensino de
computacéo é a garantia de uma infraestrutura adequada e equitativa. Isso envolve assegurar, em todas as
escolas, acesso a internet de qualidade, conectividade estavel, ambientes pedagdgicos adequados e oferta
suficiente de dispositivos tecnolégicos.

N&o se trata apenas de instalar equipamentos, mas de assegurar sua manutencdo periédica, sua
atualizacéo tecnoldgica e o suporte técnico necessario, de forma a evitar que a infraestrutura se deteriore
rapidamente ou aprofunde desigualdades entre escolas e redes. Tao importante quanto a aquisi¢ao inicial é
o planejamento orgamentario continuado para garantir a sustentabilidade dos investimentos, o que pode ser
feito a partir de uma avaliagdo continuada do nivel de maturidade tecnoldgica da rede e das escolas.

(B) Curriculo e materiais pedago6gicos

A revisdo curricular constitui um eixo central desse processo. A rede estadual, as redes municipais e
escolas particulares devem revisitar suas propostas pedagdgicas para definir como se dara, em cada etapa
da Educacéo Basica, o desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas na BNCC Computagéo.

Essa revisdo envolve decisGes sobre arranjos curriculares, que podem assumir carater transversal ou
se materializar na forma de componentes especificos, respeitando a autonomia das redes e escolas. Em
todos os casos, € essencial garantir que os objetivos de aprendizagem sejam adequadamente contemplados
e articulados com as diferentes areas do conhecimento.

Paralelamente, é necessario investir em recursos e materiais didatico-pedagdgicos adequados as
diferentes faixas etarias, que favoregam o trabalho docente e estimulem o protagonismo e a autonomia dos
estudantes. Tais materiais devem ser contextualizados e consistentes com as competéncias digitais previstas
na BNCC Computagao.

(C) Formacéao docente

A formagdo de professores é, talvez, o fator mais decisivo para o sucesso dessa politica. E
imprescindivel que os cursos de formacé&o inicial dediquem atengéo ao desenvolvimento de competéncias
profissionais que permitam aos futuros docentes atuar com seguranca e proficiéncia nessa area.
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Do mesmo modo, a formacdo continuada em servico deve ser compreendida como compromisso
estratégico das redes de ensino, oferecendo suporte técnico-pedagdgico consistente para que os professores
possam desenvolver com seus alunos as aprendizagens previstas pela BNCC Computacao.

Nesse sentido, merece destaque a publicagdo do MEC “Saberes Digitais Docentes” (agosto de 2024),
que define as habilidades digitais essenciais a docéncia, organizadas em trés dimensfes: ensino e
aprendizagem com uso de tecnologias digitais, cidadania digital e desenvolvimento profissional.

Complementarmente, a ferramenta on-line “Autodiagnostico de Saberes Digitais Docentes”,
disponivel no AVAMEC, permite que os professores avaliem seus conhecimentos nessas trés dimensdes,
identifiqguem pontos fortes e fragilidades e recebam sugestfes de cursos para sua formacéo continuada.

Esses instrumentos representam avangos importantes, mas sua efetividade depende da capacidade
das redes de ensino de integra-los a politicas estruturadas de formagao, com incentivos a adeséo docente e
acompanhamento sistematico.

(D) Heterogeneidade e resisténcias institucionais

A rede estadual, as redes municipais e as escolas privadas apresentam condi¢des muito diversas
quanto a infraestrutura, conectividade, recursos humanos e culturas escolares. Essa heterogeneidade
impacta diretamente o ritmo e a qualidade da implementacéo da educacgéo digital e computagéo.

Além disso, em muitos contextos persistem resisténcias pedagogicas e institucionais ao uso das
tecnologias digitais como ferramentas de aprendizagem. Essas resisténcias ndo se superam apenas com
novas normativas: exigem investimentos consistentes em infraestrutura, formagdo e acompanhamento
técnico-pedagdgico, bem como clareza de objetivos e apoio & inovagao escolar.

Reconhecer tais obstaculos é condicdo essencial para orientar acdes realistas e sustentaveis,
promovendo equidade na incorporacdo das competéncias digitais e fortalecendo a capacidade de
transformacgé&o das escolas.

(D) Sintese

E inequivoco que a insercdo das habilidades definidas na BNCC Computacdo nos referenciais
curriculares das redes e escolas constitui um passo estratégico para enfrentar parte dessas resisténcias e
desigualdades. A superacdo dos desafios praticos aqui descritos requer uma abordagem sistémica,
articulando infraestrutura adequada, reviséo curricular cuidadosa, formacédo docente consistente e politicas
publicas sensiveis as realidades locais.

Ill. Diagnostico da realidade paulista: infraestrutura pedagégica e acesso de escolas e estudantes a
Internet

A implementagdo efetiva da educagdo midiatica e digital e o desenvolvimento das habilidades
ampliadas de computacédo depende, em larga medida, das condi¢Ges concretas de infraestrutura pedagégica,
conectividade e disponibilidade de equipamentos nas escolas. O Estado de S&o Paulo, pela dimenséo de sua
rede e pelo nivel de investimentos realizados nos Ultimos anos, apresenta um cenario favoravel, embora
marcado por desigualdades e desafios especificos.

(A) Panorama geral da rede paulista

Segundo publicacao recente do Todos Pela Educacéo (2024), o Estado de Sao Paulo contabiliza
9.998.443 matriculas na Educagao Basica, distribuidas por 30.401 escolas, conforme quadro a seguir:

Quadro 1. Nimero de estabelecimentos de ensino e de matriculas na Educagéo Basica no Estado de
S&o Paulo (2024)

CEESPDCI202501875

[ Etapa ||N° de escolas||N°de matriculas||Federa|||EstaduaI||MunicipaIHPrivada|
[ Educacio Infantil [ 18707 || 2.289.004 [ 0% |[ 0% || 63.3% |[36.7%]
[Ensino Fundamental — Anos Iniciais||  11.615 || 2.968.571 | 0% || 18,5% || 59.6% |[21,9% | =
[Ensino Fundamental — Anos Finais|[  9.020 || 2.360.529 || 0% |[ 55,0% || 23,0% |[22,0%]
[ Ensino Médio [ es85 || 1853141 ][ 0.6% |[ 8L,7% || 1,4% |[16,3% |

Fontes: IBGE/Pnad Continua 2024; MEC/Inep/Daeb — Saeb; MEC/Inep/DEED - Microdados do Censo Escolar da
Educacéo Basica. Elaboracéo: Todos Pela Educagéo.

Assinado com senha por MARIA HELENA GUIMARAES DE CASTRO - Presidente / GP - 15/10/2025 as 18:24:19.
Documento N°: 76677462-7084 - consulta a autenticidade em
https://lwww.documentos.spsempapel.sp.gov.br/sigaex/public/app/autenticar?n=76677462-7084




10

Esses nimeros evidenciam a magnitude e a diversidade do sistema educacional paulista. A rede
municipal responde pela maior parte das matriculas na Educac&o Infantil e nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, enquanto a rede estadual predomina amplamente no Ensino Médio. Essa configuragdo
demanda estratégias diferenciadas e coordenagdo federativa para a implementacéo das politicas digitais,
considerando as distintas realidades administrativas, orcamentdrias e pedagoégicas.

(B) Infraestrutura pedagdgica e equipamentos

A mesma publicacdo apresenta dados sobre a disponibilidade de materiais e equipamentos
pedagogicos nas escolas paulistas, com destaque para bibliotecas e laboratérios de informatica.

Quadro 2. Escolas que possuem itens de infraestrutura para a aprendizagem (2024)
H Materiais pedagégicos H Biblioteca / Sala de leitura

Laboratério de informética

Etapa (Total/Publica)

(Total/Publica) (Total/Publica)

| Educacéo Infantil 87,6% / 92,5%

|
|Ensino Fundamental — Anos Iniciais | - I 66,1% / 67,5% I 54,5% / 60,1% |
| Ensino Fundamental — Anos Finais || - || 80,1% / 84,5% || 47,3% 1 46,8% |
| Ensino Médio I - I 87,2% / 86,5% I 69,1% / 73,0% |

Fontes: IBGE/Pnad Continua 2024; MEC/Inep/Daeb — Saeb; MEC/Inep/DEED - Microdados do Censo Escolar da Educagéo Bésica.
Elaborag&do: Todos Pela Educagéo.

Os dados revelam que as escolas de Ensino Fundamental e Médio dispdem, em geral, de acervos
pedagogicos e infraestrutura que podem servir de base importante para a implementacéo da educagdo
midiatica e digital, especialmente laboratérios de informética e bibliotecas. Contudo, observa-se uma clara
desigualdade entre etapas: a Educacéo Infantil apresenta infraestrutura tecnoldgica ainda limitada, o que
exigira solugdes pedagdgicas adequadas a faixa etaria e investimentos especificos para ampliar
oportunidades de aprendizagem digital desde os primeiros anos.

(C) Conectividade e acesso a Internet

O Boletim Especial Seade SP TIC — dezembro/2024 traz dados especificos sobre o acesso a internet
nas escolas paulistas, com base em informagdes de 2023. Segundo o boletim:

e 99% das escolas de Ensino Fundamental e Médio possuem acesso a internet;
* 92% disponibilizam esse acesso também aos alunos;
e 85% utilizam conex&o por banda larga fixa, o que contribui para a estabilidade do sinal.

Apesar da ampla cobertura, persistem problemas operacionais relevantes:

e 24% das escolas relatam que o sinal ndo alcanga salas distantes dos roteadores;

e 20% enfrentam quedas frequentes de conexao;

e 18% mencionam instabilidade em acessos simultaneos;

e 16% registram baixa qualidade geral da conexao.

Além disso, ha restricdes significativas no acesso efetivo dos estudantes: em 57% das escolas com

Wi-Fi, o acesso é protegido por senha e néo é liberado aos alunos; apenas 11% oferecem rede sem fio de
uso livre.

(D) Diagnéstico estadual detalhado (CITEM/SEDUC)

A Coordenadoria de Informagéo, Tecnologia, Evidéncias e Matricula (CITEM/SEDUC-SP) realizou,
em 2023, um pré-diagnéstico da infraestrutura da rede estadual. Os dados apresentados a seguir oferecem
um panorama detalhado:

uadro 3. Equipamentos disponiveis na rede estadual (2023)

| Equipamentos “N° absolut0||N° relativo (%)|
| Laboratérios de informética [ 3880 ][ 695% |
| Escolas com kits de robética “ 1.050 || 18,0% | ——
| Escolas com acesso a internet “ 5.570 || 99,7% |
|Escolas com rede Wi-Fi oficial para estudantes“ 5.419 || 97,0% |

Fonte: CITEM/SEDUC-SP — Pré-diagnéstico da infraestrutura da rede estadual, total de 5.587 escolas.
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Quadro 4. Computadores e tablets disponiveis na rede estadual (2023)
‘EquipamentosHN° absolutoHMédia por escola*|
‘Computadores H 400.000 H 71,6 |
[ Tablets ][ 200.000 || 37,8 |
Fonte: CITEM/SEDUC-SP — Pré-diagnéstico da infraestrutura da rede estadual, total de 5.587 escolas.

Os dados demonstram que a rede estadual paulista dispde de cobertura quase universal de internet
e Wi-Fi e de parque significativo de equipamentos. Contudo, a presenca de kits de robética em apenas 18%
das escolas revela desigualdades internas, e a distribuicdo de computadores e tablets ndo necessariamente
implica o acesso cotidiano dos estudantes a esses equipamentos, frequentemente concentrado em
laboratérios especificos.

(E) Sintese

O conjunto de informagdes disponiveis permite tragar um diagndstico realista da realidade paulista.
Ha um patamar elevado de infraestrutura tecnolégica instalada, sobretudo na rede estadual e nas etapas
finais da Educacédo Basica. As condigdes objetivas para a implementagdo das diretrizes de educacéo digital
e computagdo séo, portanto, promissoras.

No entanto, persistem desigualdades entre etapas e redes mantenedoras, limitacdes operacionais de
conectividade, barreiras de acesso efetivo para os estudantes e desafios de manutengcdo e gestdo das
infraestruturas. Superar esses obstaculos requer politicas articuladas de investimento, formacéo, gestao
escolar e seguranca digital, de modo a garantir equidade e sustentabilidade no processo de implementacéao.

IV. Um passo fundamental para o sucesso das agdes de formacdo continuada: o diagnéstico das
saberes docentes para o uso e a docéncia em tecnologia

O contexto digital em que vivem criancas e adolescentes brasileiros torna urgente o fortalecimento
das competéncias digitais docentes. Segundo a pesquisa TIC Kids Online Brasil 2024, 93% dos jovens de 9
a 17 anos acessam a internet; 29% ja foram ofendidos ou discriminados online, e cerca de 30% tiveram
contato com desconhecidos. Estudo da Unico/Instituto Locomotiva (2025) mostrou que 75% tém perfis em
redes sociais — um tergo deles totalmente abertos e expostos — e que 73% dos responséaveis desconhecem
as acdes que podem ocasionar vazamento de dados pessoais. Além disso, sete em cada dez estudantes do
Ensino Médio usuarios da internet ja utilizam ferramentas de IA generativa, mas apenas 32% receberam
orientacéo escolar sobre o0 uso dessas tecnologias (TIC Educacao 2025).

Diante desse cenario, a educacgdo basica tem papel central na formag&o critica, ética e segura dos
estudantes para a vida digital. Cabe as escolas promover ndo apenas habilidades técnicas, mas também
cidadania digital — incluindo o respeito nas interac8es, a protecdo de dados, o combate & desinformacgéo e o
uso responséavel de tecnologias emergentes. Como prevé o ECA, essa é uma responsabilidade compartilhada
entre escola, familia, sociedade e poder publico.

Nesse sentido, a formag&o docente constitui um dos pilares centrais para a efetiva implementagdo da
educacgdo midiatica e digital e da BNCC Computacdo. Para que as agbes de formagdo continuada sejam
planejadas de forma estratégica, é indispensavel conhecer previamente o perfil, as competéncias e as
necessidades formativas do corpo docente. O diagnéstico dos saberes digitais dos professores representa,
portanto, um passo fundamental para orientar politicas de desenvolvimento profissional coerentes, baseadas
em evidéncias e ajustadas a realidade do sistema de ensino do Estado de Sao Paulo.

(A) O referencial e a ferramenta de Autodiagnostico do MEC

O documento “Referencial de Saberes Digitais Docentes”, citado anteriormente, permite que sejam
diagnosticados aspectos centrais da pratica docente nas seguintes dimens@es e aspectos:

e Ensino e aprendizagem com uso de tecnologias digitais — planejamento, selecdo de
ferramentas, interagdo com os alunos e avaliagao;
e Cidadania digital — uso ético, critico e responsavel das tecnologias;

e Desenvolvimento profissional — atualizagdo continua e apropriagdo das tecnologias em sua
trajetéria docente.

CEESPDCI202501875

Por sua vez, a Ferramenta de Autodiagndstico permite que os professores possam avaliar, de modo
on-line, seus préprios saberes digitais relativos a essas dimensdes, identificando pontos fortes e areas que
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precisam ser desenvolvidas para atender aos desafios da BNCC Computac¢éo. A SEDUC e a UNDIME irdo
se utilizar dessa mesma ferramenta para o diagnéstico dos saberes digitais dos professores que atuam
nessas redes.

Os resultados fornecem devolutivas individualizadas e sugestdes de cursos e materiais de apoio na
plataforma AVAMEC (Ambiente Virtual de Aprendizagem do MEC), que oferece formagdes gratuitas e
certificadas. O objetivo é permitir que as redes escolares planejem suas politicas de formacéo continuada
com base em evidéncias reais, dimensionando lacunas e potencialidades de seus quadros docentes e
direcionando recursos de modo mais eficiente.

(B) Acdes estaduais e formacéo continuada (EFAPE)

No ambito estadual, a Secretaria da Educagéo de S&o Paulo, por meio da Escola de Formagao dos
Profissionais da Educacéo “Paulo Renato Costa Souza” (EFAPE), vem ofertando de forma sistematica cursos
relacionados a temas tecnolégicos e pedagoégicos, tanto para profissionais da rede estadual quanto para os
das redes municipais.

A EFAPE constitui uma instancia estratégica de articulagéo entre diagnéstico e oferta formativa: ao
combinar os dados provenientes de instrumentos como o Autodiagndstico com programas de capacitagdo
continuada, pode apoiar municipios e escolas na definicdo de percursos formativos coerentes, garantindo
escala e consisténcia.

(C) Panorama das préticas de formagé&o nas escolas paulistas

O Boletim Seade TIC — dezembro/2024 oferece um retrato detalhado das praticas de formagéo
continuada voltadas ao uso de tecnologias digitais. Segundo o boletim, em 2023:

e 68% das escolas paulistas promoveram algum tipo de capacitacdo presencial ou a distancia nessa
area,;

e Os temas mais frequentes foram uso da tecnologia na avaliagcdo de alunos (59%) e criacdo de
conteudos digitais (49%), seguidos por praticas voltadas ao ensino de alunos com deficiéncia (48%).

e Temas ligados ao letramento digital critico — essenciais para a educagdo midiatica — foram
abordados com menor frequéncia: 42% das escolas trataram de fake news e compartilhamento responsavel
de conteudos, e 39% abordaram direitos e deveres de criangas e adolescentes na internet.

Esses dados revelam um cenério no qual ha uma base instalada de iniciativas de formacéo, mas
ainda com concentracéo em temas operacionais e instrumentais, em detrimento de aspectos criticos e éticos
que sdo fundamentais para a formacao integral dos estudantes.

(D) Lacunas teméticas e desafios estratégicos

Apesar dessas assimetrias, o estudo do Seade indica que 95% das escolas afirmaram ter realizado
atividades sobre uso seguro, responsavel e critico da internet. As acdes mais comuns foram:

e Projetos interdisciplinares (76%),

e Eventos escolares como feiras e exposi¢des (72%),

e Grupos de mediagéo de conflitos (58%).

Embora relevantes, a¢bes mais estruturadas de formacdo docente apresentaram presenca menos

expressiva: apenas 38% realizaram cursos especificos, 46% promoveram palestras com especialistas e 44%
distribuiram materiais educativos.

Esses numeros sugerem que ha um grande volume de iniciativas pontuais e esparsas, mas ainda

falta institucionalizagcdo e sistematicidade. Transformar esse conjunto disperso de praticas em politicas
robustas de formagé&o continuada exige:

* Diagnésticos precisos das competéncias digitais docentes;
e Programas de formag&o articulados e continuos;
e Apoio técnico e institucional das redes de ensino;

e Integracdo entre iniciativas federais (como o AVAMEC) e estaduais (EFAPE), adaptadas as
realidades locais.
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(E) Sintese

O diagnéstico dos saberes digitais docentes é etapa indispensavel para o planejamento inteligente
de acgdes de formacg&o continuada. O Brasil e o Estado de S&o Paulo dispdem hoje de instrumentos
consistentes para essa finalidade - como o Referencial de Saberes Digitais, a Ferramenta de Autodiagnéstico
e estruturas estaduais como a EFAPE.

O desafio que se coloca é passar do uso pontual desses instrumentos para uma politica integrada,
capaz de alinhar diagnostico, planejamento e formagdo em larga escala, enfrentando lacunas tematicas e
consolidando praticas formativas que sejam continuas, criticas e orientadas para o uso pedagégico qualificado
das tecnologias digitais.

V. A necesséria cooperacdo entre Estado e Municipios no processo de incorporagdo da BNCC -
Computacao ao Curriculo Paulista

(A) Histérico de elaboracédo do Curriculo Paulista

O processo de elaboragdo dos documentos Curriculo Paulista para a Educacao Infantil e o Ensino
Fundamental e Curriculo Paulista para o Ensino Médio, homologados respectivamente pelas Deliberacdes
CEE 169/2019 186/2020, foi conduzido pela Secretaria Estadual da Educagédo, em estreita articulagdo com
diversos atores institucionais.

Participaram dessa construcéo representantes das Secretarias Municipais de Educagéo, por meio da
UNDIME-SP; dos Conselhos Municipais de Educacéo, via UNCME-SP; de instituicdes de ensino privadas;
das universidades publicas paulistas; além de conselheiros do Conselho Estadual de Educacao.

Essa ampla mobilizag&o institucional e federativa foi decisiva para que o Curriculo Paulista alcancasse
elevado grau de legitimidade e ades@o. Como resultado direto desse processo participativo, 644 dos 645
municipios paulistas alinharam seus curriculos a referéncia estadual — um feito notavel, que consolidou um
referencial comum de aprendizagens em todo o territério paulista.

(B) Grupo de Trabalho para Educacéo Digital e Computacao

Ao iniciar a elaboragéo das Diretrizes Curriculares para a Implementacdo da Educacéo Digital e
Computacdo na Educacé@o Bésica, a Secretaria da Educacdo do Estado de S&o Paulo adotou a mesma
sistematica colaborativa que norteou a constru¢éo do Curriculo Paulista em 2017—-2018.

Por meio da Resolugdo SEDUC 120, de 1° de setembro de 2025, foi instituido um Grupo de Trabalho
(GT) responsavel pela elaboragéo e implementagdo do Curriculo de Educacao Digital e Midiatica.

O GT é composto por representantes da Subsecretaria Pedagdgica, da Escola de Formacao e
Aperfeicoamento dos Profissionais da Educagdo (EFAPE), do Conselho Estadual de Educacéo e da Uniédo
Nacional dos Dirigentes Municipais de Educag¢éo (UNDIME).

A adocéo dessa sistematica € estratégica: ela antecipa a etapa de pactuacéo federativa e favorece a
construgdo de diretrizes curriculares tecnicamente consistentes, politicamente legitimas e mais facilmente
absorvidas pelos diferentes sistemas de ensino.

(C) Cooperacéo federativa e renovagéo dos esforgos

Este Conselho considera que a cooperacédo entre Estado, municipios e instituicdes educacionais
constitui elemento central para o éxito da incorporacdo da BNCC Computacao ao Curriculo Paulista. O
elevado indice de alinhamento curricular alcancado na etapa anterior demonstra que o Estado dispde de um
capital institucional valioso, construido ao longo de anos de dialogo e coordenacéo entre diferentes esferas
administrativas.

E fundamental, portanto, que esses esforgos sejam renovados e atualizados para o novo ciclo de
implementac&o. Isso significa manter a participacéo ativa de Secretarias Municipais de Educacdo, UNDIME,
Conselhos Municipais, instituicdes privadas, universidades e demais atores educacionais no processo de
construcdo das novas diretrizes de Educacéo Digital e Computagéo.

Além da ampla participagdo institucional, é igualmente essencial garantir uma consulta publica
abrangente da versao final dos documentos curriculares. A escuta qualificada das diferentes redes e dos
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entes, acompanhada da incorporagéo efetiva das contribuicdes recebidas, consideradas pertinentes ao
curriculo em elaboragéo, fortalecera o carater democratico e colaborativo do processo, ampliando sua
legitimidade social e pedagdgica.

E fundamental que esta etapa deve assegure que o0s objetivos de aprendizagem e as competéncias
definidos na BNCC Computagdo sejam plenamente reconhecidos e assumidos por todas as escolas do
territério paulista, independentemente de sua rede

(D) Sintese

A experiéncia acumulada na elaboragdo do Curriculo Paulista oferece um modelo sélido de
governanca curricular, baseado em cooperagéo federativa, escuta ampla e construcdo compartilhada. A
decisdo da SEDUC/SP de replicar esse modelo para a Educacgao Digital e Computagéo revela coeréncia
institucional e visdo estratégica.

Para que a incorporagdo da BNCC Computagdo ao Curriculo Paulista seja efetiva, sera decisivo
articular novamente os diferentes niveis de governo e instituicbes educacionais, combinando coordenagéo
técnica, didlogo politico e participagdo social.

VI. Etapas finais, fundamentos normativos e eixos da Deliberagao

Em fevereiro de 2026, todas as redes e escolas de Educagao Béasica deverdo iniciar a implementagao
de seus referenciais curriculares revisados, integrando a Educacéo Digital e Midiatica.

Ja em agosto do mesmo ano, conforme previsto na Resolugdo CIF 15/2025, sera realizada a andlise
do atendimento a essa exigéncia, que definird quais instituicdes fardo jus ao recebimento da complementagéo
do FUNDEB no exercicio de 2026. Esse mecanismo de indugéo federativa confere carater vinculante ao
processo e reforgca a importancia de sua implementacéo tempestiva e consistente.

Em 1° de setembro de 2025, por meio do Processo 015.00701560/2025-73, a Coordenadoria de
Curriculo da Secretaria de Estado da Educagdo encaminhou a este Conselho a versdo preliminar do
documento “Diretrizes para a Implementagdo da BNCC Computagéo na Educagéo Basica no Estado de Séo
Paulo”.

A Seduc disponibilizou estas Diretrizes a todos os profissionais da educagao, gestores, estudantes e
sociedade em geral para consulta publica, que se estendera de 7 a 30 de outubro de 2025. O documento
pode ser acessado pelo link https://forms.gle/yAvL3QPoUZnegGkM6. Apds a incorporagdo das sugestfes
pertinentes, a versao final serd encaminhada a este Conselho para analise e homologagdo, etapa
indispensavel para apoiar todas as redes na implementacdo curricular desses referenciais, de forma
coordenada e juridicamente respaldada.

Com base nesses fundamentos, esta Norma estabelece diretrizes complementares para orientar a
implementacdo da Educacéo Digital e Computagdo na Educacdo Basica paulista, abrangendo aspectos
curriculares, formativos e de gestdo. Seus eixos centrais incluem:

(i) definicdo de competéncias e habilidades minimas para cada etapa da Educacdo Basica,
alinhadas a BNCC e ao seu Complemento para Computacéo;

(i) parametros para formagao inicial e continuada dos profissionais da educagdo, com foco no uso
pedagdgico das tecnologias digitais;

(iii) orientacdes sobre diferentes arranjos curriculares possiveis, respeitada a autonomia das redes;

(iv) incentivos a produgéo e ao uso de recursos educacionais digitais que promovam o letramento
digital, o pensamento computacional e o uso ético e responséavel das tecnologias.

Dessa forma, a Deliberacéo busca articular equidade, viabilidade técnica e alinhamento pedagdgico,
consolidando um marco regulatério essencial para a consolidagdo dessa politica publica no Estado de Séo
Paulo.
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2. CONCLUSAO

2.1 Pelas razdes expostas ao longo deste documento, submetemos a apreciacéo deste Colegiado
os termos da presente Indicacéo e a proposta de Deliberagao anexa.

Sao Paulo, 29 de setembro de 2025.

a) Cons? Ghisleine Trigo Silveira
Relatora

a) Cons. Hubert Alqueres
Relator

a) Cons? Valdenice Minatel Melo de Cerqueira
Relatora

DELIBERAGAO PLENARIA
O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO aprova, por unanimidade, a presente Indicag&o.

Sala “Carlos Pasquale”, em 08 de outubro de 2025.

a) Cons? Maria Helena Guimaraes de Castro

Presidente
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