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1. RELATORIO
1.1 HISTORICO

A Diretora Superintendente do Centro Estadual de Educagao Tecnoldgica Paula Souza/CEETEPS
encaminha a este Conselho, pelo Oficio N° 682/18, protocolado em 10-12-18, pedido de Renovagéo de
Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, da FATEC Carapicuiba, nos termos
da Deliberagédo CEE N° 142/16, vigente a época (fls. 62 e 63).

O Parecer CEE N° 123/19 recredenciou o CEETEPS, por um prazo de sete anos. A Diretora
Superintendente é a Prof® Laura Lagana.

Os autos deram entrada na AT, deste Conselho, em 19/12/18 para verificar os arquivos gravados no
CD, as fls. 63, e foram encaminhados a CES para indicagao dos Especialistas no mesmo dia.

Os Professores André Franceschi de Angelis e Rogério Eduardo Garcia foram designados para
emitir Relatorio circunstanciado sobre o Curso, em pauta, pela Portaria CEE/GP N° 20, de 23/01/19 (fls. 66).
O Relatério da Comissao de Especialistas foi juntado aos autos em 11-03-19 e somente em 13-08-19 foram
encaminhados a AT, para informar.

Em 02/09/19, a AT baixou os autos em diligéncia (fls. 81 e 82). A resposta da IES encontra-se de
fls. 85 a 92).

1.2 APRECIAC}AO

Com base na norma em epigrafe, nos dados do Relatério Sintese e Projeto Pedagdgico e na
resposta a diligéncia feita pela AT e no Relatério da Comissdo de Especialistas, passamos a analise dos
autos.

Atos Legais
Renovagao do Reconhecimento: Parecer CEE N° 273/16 e Portaria CEE/GP N° 304/16, publicada em 22-
09-16, pelo prazo de 3 anos. Observe-se que a Instituigdo protocolou o pedido 9 meses antes do
vencimento do prazo, conforme previsto no art. 47 da Deliberagdo CEE N° 142/16.

Responsavel pelo Curso: Carlos Alberto Paiva, Especializagdo em Docéncia no Ensino Superior pelo
SENAC, Graduagao em Analise e Desenvolvimento de Sistemas pelo CEETEPS, Graduagao em Analise e
Desenvolvimento de Tecnologias da Informag&o pelo CEETEPS. E Coordenador e Docente do Curso.

Dados Gerais

Horarios de Funcionamento: matutino, de segunda a sexta-feira, das 7h40min as 13h e aos sabados, das
7h40min as 17h20min.
noturno, de segunda a sexta-feira, das 19h as 22h30min e aos sabados, das
7h40min as 17h20min.

Duragao da hora/aula: 50 minutos.

Carga horaria total do Curso: 2.800 horas.

Numero de vagas oferecidas, por semestre: 40 vagas/matutino e 40 vagas/noturno.

Tempo para integralizagdo: minimo de 6 semestres e maximo de 10 semestres.



Caracterizagao da Infraestrutura Fisica da Instituicao reservada para o Curso

Instalagido Quantidade | Capacidade Observagoes
Salas de aula 20 800 Em uso por todos os Cursos
Laboratérios 11 385
Apoio 1 5
1 140 Auditério
1 35 Laboratério Robética
Outros 1 35 Laboratério Games
1 40 Sala de Estudos
1 35 Ndcleo de Iniciagao Cientifica
Biblioteca
Tipo de acesso ao acervo Livre
E especifica para o curso Nao
Total de livros para o curso 93 Titulos 40 Volumes
Teses 47
Outros Minha Biblioteca com 6658 Titulos

“Minha Biblioteca”: Acervo digital, disponibilizado pela Instituicdo, abrangendo diversas areas de
conhecimento e em parceria com diversas editoras, como Grupo A, Grupo Editora Nacional (GEN), Atlas,
Manole e Saraiva.

Relagao do Corpo Docente

Docente Titulagao Disciplina
1. Adriana Marroni Zaniol Palombo Rossini Doutora Inglés llI
2. Alvaro Gabriele Beto Rodrigues Junior Mestre Principios 96 Jogqs Digitais ——
Computacao Grafica em Jogos Digitais
. - Calculo Diferencial e Integral Aplicado a Tl
3. Anderson da Silva Vieira Doutor Probabilidade e Estatistica
4. Antonio Rodrigues Carvalho Neto Mestre Programjagao I -
Introdug@o ao Desenvolvimento para Web
5. Beronalda Messias da Silva Mestre Direito e ~Etlca Profissional na Sociedade da
Informagéo
6. Carlos Alberto Paiva Especialista Projeto c_ie. quos Digitais (Design)
Jogos Digitais para Consoles
7. Franklin Portela Correia Mestre Animaggo e Som em Jogos D|g|t§|_3 -
Estudos Avancados em Jogos Digitais
8. Gabriel Simdes Ferry Especialista | Roteirizaco para Jogos Digitais
9. Gaspar Alfredo Salas Pacho Mestre Probabilidade e Estatistica
10. Helena Damélio Doutora Portugués |
11. Inés Teixeira Barrancos Mestre Inglés |, I,V
12. Jean Marcos Laine Doutor Processamento Paralelo em Jogos Digitais
13. Jodo Eduardo Aparecido Vieira Especialista | Arquitetura e Organizagdo de Computadores
S . Programacéo |
14. José Luiz Barbosa Lobianco Mestre Programacao Orientada a Objetos
15. Ligia Razera Gallo Mestre Inglés IV, V, VI
16. Luiz Henrique Jacy Monteiro Filho Graduado Btiagrﬁglenma e Bancos de Dados em Jogos
17. Luiz Sérgio de Souza Doutor Inteligéncia Artificial para Jogos Digitais
18. Magali Amorim Mata Mestre Tecnologia da Informacgéo nas Organizacdes
. . . Arquitetura e Organizacdo de Computadores
19. Magali Andreia Rossi Doutora Diagndstico e Solug&o de Problemas de Tl
20. Marcia Aparecida Oliveira Idalgo da Silva | Especialista | Empreendedorismo
21. Marcio Jodo de Sousa Lima Especialista Engenhar_|a de Software em Jogos Digitais Il
Tecnologias de Redes de Computadores
22. Maria Cristina Vendrameto Mestre Projeto de Trabalho de Graduacéo |, Il
23. Mauro Yuji Ohara Mestre IGestao E~mpresar|al em Tecnologia da
nformagéo
24. Nicolas Kassalias Mestre Sistemas O~peraC|ona|s
Programacéo Avancgada
Fisica Aplicada aos Jogos Digitais
25. Olimpio Murilo Capeli Doutor Interacdo Humano Computador em Jogos
Digitais
26. Renata Giovanoni di Mauro Doutora Direito e Etica Profissional na Sociedade da




Informagéo

27. Rosana Maria Cesar Del Picchia de Doutora Portugués |, Il

Araujo Nogueira Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnoldgica

28. Roséngela Toledo Kulcsar Doutora Calculo Diferencial e Integral Aplicado a Tl

. . Matemética Discreta

29. Sabrina Saito Mestre Fundamentos de Matematica para Jogos Digitais

30. Sandra Bianca Henriques Geroldo Mestre Engenhar|a~de Spftware em Jpgos Digitais |
Programacao Orientada a Objetos

31. Sullivan Silk Pouza Mestre Inglés I, 11, 111, IV, VI

32. Thiago Xavier de Farias Especialista E?grir;rir;entas para Desenvolvimento de Jogos

Sobre o docente com a titulagdo de graduado, o CEETEPS informou:

O professor foi contratado em 2008, por concurso publico, por prazo indeterminado, para as
disciplinas: Persisténcia e Bancos de Dados em Jogos Digitais

Formacéao

1970 — Instituto Maua de Tecnologia - Graduado em Engenharia Elétrica

Experiéncia Profissional

De 2008 a atual - Faculdade de Tecnologia de Carapicuiba: Professor no Curso de Jogos
Digitais, Analise e Desenvolvimento de Sistemas e Sistemas para Internet. Disciplinas:
Persisténcia e Banco de Dados (Jogos Digitais); Inteligéncia Artificial (ADS); Banco de Dados
(ADS) e Banco de Dados e Internet | (Sl)

De 1989 a 2005 — Universidade Paulista (UNIP): Cargo: Professor Titular / Coordenador Geral,

Area: Ciéncia da Computagéo

De 1986 a 1987 — Editora Abril: Cargo: Lider de Projetos
De 1983 a 1986 — ItauData: Cargo: Analista de Suporte de Sistemas
De 1982 a 1983 — Telecomunicagbes de SP (Telesp): Cargo: Engenheiro

De 1973 a 1980 — Instituto Maua de Tecnologia: Cargo Instrutor

De 1971 a 1973 — Instituto de Pesquisas Energéticas e Nucleares da USP: Cargo: Engenheiro

Eletrénico

O Parecer CEE N° 123/19, que aprovou o recredenciamento do CEETEPS, apreciou a evolugao da
titulacdo do corpo docente das FATECs e registrou que de um universo de 3.128 professores, apenas 9
docentes ndo estdo se movimentando, o que significa 0,28% do total do corpo docente do CEETEPS.

Na ocasido da ultima Renovagdo do Reconhecimento, constavam 3 docentes graduados no Curso,
0 que demonstra o esfor¢o dos docentes do CEETEPS em aperfeigoar sua qualificagéo e titulagao.

Classificagao da Titulagdo segundo a Deliberagdao CEE n° 145/2016

Titulagdo | Quantidade | Percentual
Graduado 1 3,13
Especialista 6 18,75
Mestre 15 46,87
Doutor 10 31,25
Total 32 100%

A Deliberagao CEE n° 145/2016, estabelece nos incisos | e Il, do art. 1°:

I - forem portadores de diploma de pds-graduagéo stricto sensu, obtidos em programas
reconhecidos ou recomendados na forma da lei;

Il — forem portadores de certificado de especializagdo em nivel de pés-graduagéo, na area da
disciplina que pretendem lecionar.

§ 1° Nos Cursos Superiores de Tecnologia, além do estabelecido nos incisos | e Il, é requisito
para ministrar aulas das disciplinas profissionais, experiéncia profissional relevante de pelo
menos trés anos na area em que ira lecionar.

§ 2° A equivaléncia da experiéncia profissional como requisito académico para a docéncia, a
que se refere 0 § 1°, devera ser certificada pelo 6rgéao colegiado competente da Instituicdo



Cabe ressaltar que a AT, com o intuito de consubstanciar os dados da documentacgéo apresentada
com o acima disposto, apds questionamento ao CEETEPS, em situagdes analogas, obteve a resposta de
que os professores sdo contratados por Concurso Publico, cuja Deliberagdo CEETEPS n° 9/2015
estabelece critérios como exame de conhecimentos especificos; exame didatico e prova de titulos.
Esclarece que para professor da disciplina béasica é necessario ser graduado ou titulado na area da
disciplina e possuir titulagdo de mestre ou doutor. Entretanto, no tocante aos professores de disciplinas
profissionalizantes, o CEETEPS alterna a condi¢cdo para ingresso: ou ser possuidor de graduacdo e
titulagdo em programas de mestrado e doutorado, sendo a graduagéo ou titulagdo na area da disciplina ou
ter especializacao e experiéncia profissional relevante por pelo menos 03 anos na area da disciplina.

Isto posto, depreende-se o0 nao cumprimento pelo Edital a Deliberagdo CEE n°® 145/2016, quanto a
exigéncia da experiéncia profissional dos Mestres e Doutores, para as disciplinas profissionais.

Por fim, a Instituicho comunica que sera objeto de estudo a insercdo de certificacdo e/ou
declaragdo, atestando a experiéncia profissional para fins de composi¢cao de prontuario dos docentes e
atendimento ao solicitado na respectiva Deliberacao deste Colegiado.

Corpo Técnico disponivel para o Curso

Tipo Quantidade

Auxiliar de Biblioteca (Agente Técnico) 2

Auxiliar Docente 1

Estagiario 3

Demanda do Curso nos ultimos Processos Seletivos, nos ultimos anos
Semestre Vagas Candidatos Relagao candidato/vaga
Matutino | Noturno | Matutino | Noturno| Matutino Noturno
2019/2 40 40 96 137 2,40 3,43
2019/1 40 40 152 178 3,80 4,45
2018/2 40 40 111 127 2,78 3,18
2018/1 40 40 140 176 3,50 4,40
2017/2 40 40 120 119 3,00 2,98
2017/1 40 40 176 187 4,40 4,68
2016/2 40 40 99 105 2,48 2,63
2016/1 40 40 173 193 4,33 4,83
2015/2 40 40 110 162 2,75 4,05
2015/1 40 40 148 198 3,70 4,95
2014/2 40 40 114 159 2,85 3,98
2014/1 40 40 132 218 3,30 5,45
Demonstrativo de Matriculados e Formados no Curso, nos ultimos anos
Semestre Matriculados Egressos
Matutino | Noturno Total Matutino | Noturno Total
2019/2 179 319 498 - - -
20191 177 258 435 8 8 16
2018/2 213 311 524 13 17 30
2018/1 225 307 532 3 3 6
2017/2 201 255 456 10 12 22
20171 215 248 463 8 13 21
2016/2 210 251 461 6 10 16
2016/1 213 256 469 9 23 32
2015/2 197 231 428 7 9 16
2015/1 182 230 412 2 9 11
2014/2 173 210 383 - 6 6
2014/1 177 227 404 - 4 4
Matriz Curricular
L . . CH h/a 50 min
Semestre Disciplina ou Atividade Curricular Teorica | Pratica | Total
10 Principios de Jogos Digitais 20 20 40
Tecnologia da Informagao nas organizagdes 40 40 80




Arquitetura e organizagdo de computadores 40 40 80
Programacao | 40 40 80
Metodologia da pesquisa cientifico-tecnolégica 20 20 40
Matematica discreta 40 40 80
Portugués | 20 20 40
Inglés | 20 20 40
Total do semestre 480
Diagnéstico e solugdo de problemas de tecnologia da informagao 40 40 80
Tecnologias de redes de computadores 40 40 80
Sistemas operacionais 40 40 80
20 Programagéo |l 40 40 80
Calculo Diferencial e Integral aplicado a Tecnologia da informagao 40 40 80
Portugués I 20 20 40
Inglés 20 20 40
Total do semestre 480
Processamento paralelo em Jogos digitais 40 40 80
Engenharia de Software em Jogos Digitais | 40 40 80
Persisténcia e Bancos de Dados em Jogos Digitais 40 40 80
30 Programagéo Orientada a Objetos 40 40 80
Fundamentos de Matematica para Jogos Digitais 20 20 40
Probabilidade e estatistica 40 40 80
Inglés llI 20 20 40
Total do semestre 480
Roteirizagdo para Jogos Digitais 40 40 80
Ferramentas para Desenvolvimento de Jogos digitais 40 40 80
Introdugdo ao desenvolvimento para web 20 20 40
40 Engenharia de Software em Jogos Digitais 40 40 80
Programacgéo Avangada 40 40 80
Fisica Aplicada aos Jogos Digitais 40 40 80
Inglés IV 20 20 40
Total do semestre 480
Animacao e Som em Jogos Digitais 40 40 80
Projeto de jogos digitais 20 20 40
Computagdo Grafica em Jogos Digitais 40 40 80
Interagdo Humano Computador em Jogos Digitais 20 20 40
5° Jogos Digitais para Web 40 40 80
Gestdo empresarial em tecnologia da informagao 40 40 80
Projeto de trabalho de graduagéo | 20 20 40
Inglés V 20 20 40
Total do semestre 480
Estudos avangados em jogos digitais 20 20 40
Inteligéncia Artificial em Jogos Digitais 40 40 80
Jogos Digitais para Consoles 40 40 80
Jogos Digitais para Dispositivos Moveis 40 40 80
6° Empreendedorismo 20 20 40
Direito e ética profissional na sociedade da informacéo 60 20 80
Projeto de trabalho de graduagéo Il 20 20 40
Inglés V | 20 20 40
Total do semestre 480
Demonstrativo da Carga Horaria
Estagio e CH horas/aula CH horas/relégio
TCC 50 min 60 min
Disciplinas - 2.880 2.400

Estagio 240 h - 240

TCCI 80 80

TCCII 80 80

Total - - 2.800




A composigéo curricular dos Cursos Superiores de Tecnologia foi regulamentada na Resolugéo
CNE/CP N° 03/2002, que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organizagdo e o
funcionamento dos Cursos Superiores de Tecnologia.

O Curso Superior de Tecnologia e Jogos Digitais esta contemplado no Catalogo Nacional de Cursos
Superiores de Tecnologia, aprovado pela Portaria MEC N° 413/16, sob o eixo tecnolégico Informagéo e
Comunicagédo estando estabelecida a carga horaria minima para esse Curso de 2.000 horas.

A carga horaria de 2.800 horas/aulas corresponde a um total de 2.400 horas de atividades, mais
400 h de estagio e TCC, contemplando assim o disposto na legislagao.

Da Comissao de Especialistas (fls. 68 a 77)
A Comissao de Especialistas visitou a FATEC Carapicuiba em 15/02/19 e foi acompanhada pela
Coordenacao do Curso. Realizou reunides com alunos e visitou instalacdes fisicas (salas de aula,
laboratérios especificos e biblioteca). Destaca-se do Relatério da Comisséo de Especialistas:

- Infraestrutura e recursos para o Curso: com avaliagdo geral positiva para as salas de aula, salas de
estudo, laboratérios de informatica, laboratério de Jogos Digitais e Realidade Virtual, auditério,
dependéncias administrativas, espagos de convivéncia, mobiliario, iluminagao, ventilagao.

A Comissao deixou, entretanto, alguns apontamentos:

Portas das extremidades do bloco ndo sdo adequadas para evacuagdo de emergéncia por
estarem fechadas e ndo contarem com fechadura antipénico {(...)

Embora solicitado, ndo foi apresentado aos avaliadores o competente Auto de Vistoria do
Corpo de Bombeiros.

- Biblioteca: com avaliagao positiva:

A biblioteca funciona em espaco amplo, com mesas de estudo, computadores e armarios para
materiais. Encontrava-se limpa, organizada e funcional.

O acervo tem acesso livre e atende ao projeto pedagoégico de maneira geral. H& uma secéo
adicional de mangas e revistas HQ préprias ao curso.

N&o ha bibliotecario na unidade e a operagao local é feita por funcionario designado para o
servigo. A biblioteca funciona durante a semana nos trés turnos.

- Projeto Pedagdgico do Curso: com avaliagdo geral positiva. Verificado o atendimento ao Catélogo
Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia:

O Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) define objetivos e perfil do egresso alinhados com as
definigbes do CNCST 2016 para o curso de Jogos Digitais, acrescentando os aspectos de
empreendedorismo e pesquisa tecnolégica.

A infraestrutura prevista no PPC supera aquela descrita no CNCST e esta plenamente atendida
pelas instalagbes da faculdade.

A Comissao registrou os seguintes apontamentos:

Inexistem percursos diferenciados por disciplinas eletivas e ha uma dificuldade de atualizagdo
advinda da necessidade de padronizagdo em relagdo as outras Fatecs. Esta dificuldade se
reflete, mais objetivamente, no envelhecimento severo e generalizado da bibliografia prevista
pelo PPC e ofertada pela biblioteca local, problema que é contornado com o uso de referéncias
mais recentes buscadas geralmente na Internet.

Ha relatos de que é prevista uma revisdo do PPC a curto prazo e que estao em estudos
mecanismos que possam reduzir a dificuldade de atualizagdo. Os avaliadores ndo podem se
manifestar quanto a estes pontos de execugao futura.

- Corpo Docente: verificada a adequagao da formagéo as disciplinas lecionadas.

- Evolucdo do numero de alunos matriculados e egressos: a Comissao de Especialistas considerou baixo o
numero de alunos formados e informou que para reduzir a evaséo e diminuir o tempo de integralizagéo, a
FATEC Carapicuiba implantou o SMAUG (Sistema Maximizado de Avaliagdo Unificada em Games), um




sistema que procura motivar o aluno pela produgéo de jogos desde o inicio do Curso, que foi amplamente
elogiado pelos professores e alunos.

O Relatério da Comissao de Especialistas recomendou a manuteng¢ao do sistema SMAUG e trouxe
informacgdes sobre ele:

No Curso de Jogos Digitais da Fatec Carapicuiba, o Sistema Maximizado de Avaliagao
Unificada em Games (Smaug) tem como objetivo principal a aplicagdo, em carater
interdisciplinar, das diversas competéncias desenvolvidas pelos alunos ao longo de cada
semestre na elaboragdo de um jogo digital, em alinhamento com os objetivos propostos no
Projeto Pedagodgico do Curso. O Smaug néo é, entretanto, apenas um projeto final de jogo
desenvolvido no semestre, mas todo o sistema de avaliagdo do Curso de Jogos Digitais. Este
processo vem sendo realizado desde o segundo semestre de 2016 e aperfeicoando-se
gradativamente.

Os objetivos especificos (entre outros) para a adogdo do Smaug séo:

Contencao do indice de evaséo do curso, o qual ocorre, dentre outros motivos, em fungao de: a
necessidade de adequagdo do contetudo ministrado nas disciplinas do curso a realidade do
desenvolvimento de games;

Mudanga radical no perfil dos ingressantes, que atualmente buscam ampliar o conhecimento
na area;

Oferta crescente e atraente de cursos livres de desenvolvimento de games;

Cumprir a proporgdo de 50% da carga horaria teérica e 50% pratica em todas as disciplinas
(exceto Direito e Etica), conforme consta no Projeto Pedagégico do Curso;

Preparar a estrutura do curso para uma possivel revisdo da matriz curricular.

- Reunibes para esclarecimentos e coleta de opinides: a Comissdo de Especialistas registrou a facilidade de
acesso a Direcdo da Unidade e Coordenagido do Curso, o bom clima de trabalho, amplos elogios de
professores e alunos ao SMAUG, o oferecimento de um curso de nivelamento em Matematica. Os alunos
demonstraram varios jogos desenvolvidos.

A Comissdo de Especialistas finalizou seu Relatério recomendando a Renovagdo do
Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Carapicuiba,
fazendo algumas recomendacdes.

A Assessoria Técnica deste Conselho solicitou que a Instituigdo se manifestasse sobre o Relatério
da Comisséo de Especialistas. A manifestacdo consta de fls. 85 a 92. Abaixo, segue a recomendacéo e a
acao tomada pelo CEETEPS:

1 - obtengcdo do Auto de Vistoria do Corpo de Bombeiros e adequag¢do das instalagbes as normas de
seguranga, com énfase na questao das saidas de emergéncia

A IES adequou suas instalagdes e obteve o Auto de Vistoria do Corpo de Bombeiros, em 08-08-19,
com validade de 4 anos (fls. 92).

2 - implementagdo de mecanismo que permita mais agilidade na atualizagdo ou na revisdo dos projetos
pedagdgicos de curso, incluindo a atualizacdo de bibliografia

A IES informou que ja foi identificada a necessidade de reestruturagao do Projeto Pedagdgico do
Curso e estado sendo realizadas reunides com essa finalidade, com previsao de implantagao da nova grade
curricular na FATEC Carapicuiba para os alunos ingressantes a partir de 1° sem/2021.

Consideragoes Finais

A Instituicdo protocolizou o pedido de Renovagdo do Reconhecimento do Curso Superior de
Tecnologia em Jogos Digitais dentro do prazo previsto no art. 47 da Deliberagdo CEE N° 142/16. No caso
de um docente graduado, a Deliberacdo CEE n° 145/2016 dispds em seu § 3° do art. 1°, um prazo de trés
anos, para que o mesmo apresentasse diploma de pés-graduacdo stricto sensu ou certificado de
especializacdo em nivel de pds-graduacdo, na area da disciplina (no prazo maximo até 30/7/2019). A
Infraestrutura e recursos para o Curso foi avaliada de forma geral positiva. A IES adequou suas instalagdes
e obteve o Auto de Vistoria do Corpo de Bombeiros, em 08-08-19, com validade de 4 anos. A FATEC
Carapicuiba implantou o SMAUG (Sistema Maximizado de Avaliagdo Unificada em Games), um sistema que
procura motivar o aluno pela produc¢ao de jogos desde o inicio do Curso.



2. CONCLUSAO

2.1 Aprova-se, com fundamento na Deliberagdo CEE 142/2016, o pedido de Renovacgado do
Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Carapicuiba,
do Centro Estadual de Educagéo Tecnolégica Paula Souza, pelo prazo de cinco anos.

2.2 Sugere-se que a Instituicdo observe as recomendacgdes da Comisséo de Especialistas.

2.3 A presente renovagao do reconhecimento tornar-se-a efetiva por ato préprio deste Conselho,
apos publicagdo da homologacgao do presente Parecer pela Secretaria de Estado da Educacgéo.

S3o Paulo, 02 de dezembro 2019.

a) Cons. Francisco de Assis Carvalho Arten
Relator

3. DECISAO DA CAMARA

A CAMARA DE EDUCACAO SUPERIOR adota, como seu Parecer, o Voto
do Relator.

Presentes os Conselheiros Claudio Mansur Salomao, Francisco de Assis
Carvalho Arten, Guiomar Namo de Mello, Iraide Marques de Freitas Barreiro, Luis Carlos de Menezes,
Marcos Sidnei Bassi, Roque Thedphilo Junior e Thiago Lopes Matsushita.

Sala da Camara de Educagao Superior, 18 de dezembro de 2019.

a) Cons. Roque Theéphilo Junior
Presidente

DELIBERAGAO PLENARIA

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO toma conhecimento, da decisdo da Camara de
Educacao Superior, nos termos do Voto do Relator.

Sala “Carlos Pasquale”, em 22 de janeiro de 2020.

Cons. Hubert Alquéres

Presidente
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