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1. RELATORIO
1.1 HISTORICO

A Diretora-Superintendente do Centro Estadual de Educacédo Tecnoldgica Paula Souza encaminha
a este Conselho, pelo Oficio 684/2018-GDS, protocolado em 10/12/2018, pedido de Renovagdo do
Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC de Americana,
nos termos da Deliberagdo CEE N° 142/16 (vigente a época da solicitagao) (fls. 49).

O Centro Estadual de Educacgédo Tecnoldgica Paula Souza foi recredenciado pelo Parecer CEE n°
123/2019 e Portaria CEE/GP n° 191/2019, publicada no DOE de 04/5/2019, pelo prazo de 7 anos.

Renovagdo de Reconhecimento: Parecer CEE N° 395/2015 e Portaria CEE/GP 381/2015 —
Publicada no DOE em 01/10/2015, pelo prazo de quatro anos. Ressaltamos que o pedido foi protocolado no
prazo de 09 meses antes do vencimento, conforme estabelece a Deliberagdo acima citada.

A Portaria CEE/GP N° 22, de 23/01/19 designou os Especialistas Andréa Carla Gongalves Vianna e
Norian Marraghello para emiss&o do Relatério circunstanciado sobre o Curso (fls. 53).

Os Especialistas emitiram Relatério circunstanciado, de fls. 55 a 66.

O processo foi baixado em Diligéncia em 11/6/2019, pelo Oficio AT n° 69/2019, para atendimento
das recomendagbes da Comissado de Especialistas. Em 10/9/2019, por meio do Oficio N° 460/2019-GDS, a
Instituicdo encaminhou resposta as solicita¢cdes da diligéncia.

1.2 APRECIA(}AO
Com base na norma em epigrafe e nos dados do Relatério Sintese, passamos a analise dos autos.

Atos Legais
Renovacgao de Reconhecimento: Parecer CEE N° 395/2015 e Portaria CEE/GP 381/2015 — Publicada no
DOE em 01/10/2015, pelo prazo de quatro anos.
Responsavel pelo Curso: Prof. Cleberson Eugénio Forte, Doutor em Engenharia Elétrica pela
Universidade Presbiteriana Mackenzie, Coordenador do Curso.

Dados Gerais
Horarios de Funcionamento: de segunda a sexta feira, das 19h as 22h30min e sdbado das 7h40min, as
13h.
Duragao da hora/aula: 50 minutos.
Carga horaria total do curso: 2.800 horas.
Numero de vagas oferecidas, por ano: 40 vagas por semestre.
Tempo para integralizagdo: minimo de 06 semestres e maximo de 10 semestres.

Caracterizagao da Infraestrutura Fisica da Instituicao reservada para o Curso

Instalacdo |Quantidade|Capacidade Observagoes
Salas de aula 06 50 alunos -
Laboratérios 09 40 alunos Informatica
01 50 alunos Hardware
Apoio 15 04 — 160 alunos ialg (,je, Coordenagéo,~Biinoteca, Sala de Estudos,
uditério e Congregacéo.




Biblioteca

‘ Tipo de acesso ao acervo ‘ Livre

‘ E especifica para o Curso ‘ nao

Total de livros para o Curso

Titulos: 3.043 para os Cursos de Tl, 5.722 total do acervo.
Volumes: 9.173 para os Cursos de TI, 13.

783 total do acervo.

‘ Periodicos ‘ 155 para os Cursos de Tl, 2.090 total do acervo.
\ Videoteca/Multimidia Biblioteca Digital — 8.000 titulos
Teses Trabalhos de Conclusdo de Curso: 2.116
Artigos de Graduagédo: 91
Outros Normas Técnicas: 471
Obras de referéncia: 409
Catalogos: 140
Artigos de Periddicos: 3.976
Relagédo do Corpo Docente
Docente Titulagao Disciplina

1. Acacia de Fatima
Ventura

Possui Doutorado em Educagéo, Mestrado em Educagéo e
Graduagdo em Psicologia. Experiéncia na area de
Psicologia, com énfase no Trabalho, atuando
principalmente nos seguintes temas: Saude Mental do
Trabalhador, Trabalho Infantil e Cooperativas Populares.

Comportamento e Cogni¢éo em
Jogos Digitais

2. Andréia Aparecida dos
Santos

Possui especializagdo no Ensino da Lingua Inglesa,
especializagdo em Psicopedagogia e Graduagdo em
Letras. Experiéncia na area de Educagdo com ensino de
inglés para criangas, adolescentes e adultos em niveis
basico, intermediario e avangado, além de experiéncia no
ensino superior e na coordenacéo de projetos pedagogicos

Inglés Il

3. Antonio Alfredo
Lacerda

Possui Especializaggo em Analise de Sistemas e
graduagcdo em Curso Tecndélogo Em Processamento de
Dados. Experiéncia em docéncia e pesquisa.

Programacao Avangada

4. Benedito Aparecido
Cruz

Possui Mestrado em Multimeios e Graduagdo em
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo. Experiéncia na
area de Ciéncia da Computagdo, com énfase em Jogos
Digitais e Segurancga da Informagao.

Ferramentas de Desenvolvimento
para WEB

Jogos Digitais para WEB

Jogos Digitais para Dispositivos
moveis

5. Cleberson Eugénio
Forte

Possui Doutorado em Engenharia Elétrica, Mestrado em
Ciéncia da Computagdo e Graduacdo em Multimidia
Computacional. Experiéncia na area de Multimidia
Computacional, com énfase em Realidade Aumentada,
Jogos Digitais e Visdo Computacional.

Principios de Jogos Digitais

Roteirizagc&o para Jogos Digitais

6. Daniele Junqueira
Frosoni

Possui Especializagdo em Tecnologia da Informagéo e
Graduacdo em Ciéncias da Computacdo. Experiéncia na
area de Ciéncia da Computagdo, com énfase em Sistemas
de Informacdo, atuando principalmente nos seguintes
temas: Gerenciamento de Projetos (PMI), Engenharia de
Software (CMMI, Métodos Tradicionais e Ageis de
Desenvolvimento de Software (XP, SCRUM, RUP) e
Gerenciamento de Processos de Negdcios.

Programacao Il

7. Eduardo Antonio
Vicentini

Possui Mestrado em Direito, Graduagdo em Direito e
Graduagdo em Tecndlogo Em Processamento de Dados.
Atualmente é professor da Faculdade de Tecnologia
Americana e de Piracicaba e advogado com atuagdo na
area civel e trabalhista (OAB/SP 134.113 ). Experiéncia na
area de Ciéncia da Computagdo e Informatica, com énfase
em Sistemas de Informagado, atuando principalmente nos
temas de Sistemas de Informagdo, Tecnologia da
Informacgéo, Metodologia de Ensino, Estagio
Supervisionado e Metodologia de Desenvolvimento de
Sistemas de Informagdo. Na area de Direito, atua
principalmente nos temas envolvendo Direitos Autorais,
Propriedade Intelectual, Direito de Informatica e Aspectos
Legais de Sistemas de Informacédo e da Internet (Midias
sociais e Comércio eletrnico).

Tecnologia da Informagéo nas
Organizacdes

8. Estevao da Silva
Barros

Possui Especializagdo em MBA Seguranga da Informagao
e Graduacdo em Gestdo da Tecnologia da Informacéo.
Experiéncia em consultoria e docéncia.

Tecnologias de Redes de
Computadores

9. Francesco Artur

Possui Mestrado em Engenharia Elétrica e Graduagdo em

Programacao Orientada a Objetos




Perrotti

analise de Sistemas. Experiéncia em docéncia e pesquisa.

Laboratério de Programagéo

10. Gustavo Carvalho
Gomes de Abreu

Possui Especializacdo em Engenharia e Administracdo de
Sistemas de Banco de dados e Graduagcdo em Jogos
Digitais. Experiéncia como analista de sistemas e docente.

Animagéo e Som em Jogos Digitais

Estudos Avangados em Jogos
Digitais

Persisténcia e Bancos de Dados em
Jogos Digitais

11. Jodo Eichenberger
Neto

Possui Mestrado em Mestrado Em Engenharia e Ciéncia
dos Materiais e Graduagdo em Licenciatura Em
Matematica. Experiéncia em docéncia e pesquisa.

Matematica Discreta

12. Joclenes Emilio Diehl

Possui Especializagdo em MBA em Sustentabilidade em
Tecnologia da Informag&o, Especializagdo em Gestéo
Avancada de Negocios e Graduagdo em Tecnologia em
Gestdo Empresarial com énfase em Marketing. Experiéncia
em Gestado de Negocios e docéncia.

Empreendedorismo

13. José Luiz Rondelli*

Possui Graduagédo em Ciéncias Juridicas. Experiéncia em
docéncia.

Direito e Etica Profissional na
Sociedade da Informacao

14. José Mario Balan

Possui Especializagdo em Gestdo Estratégica de
Empresas, Graduagao em Licenciatura Estudos Sociais e
Graduagao em Historia. Experiéncia em Coordenagédo de
Financas e docéncia.

Gestdo Empresarial em Tecnologia
da Informagao

15. José Mario Frasson
Scafi

Possui Mestrado em Mestrado em Ciéncia da Computagao
e Graduacdo em Superior de Tecnodlogo em
Processamento de Dados. Experiéncia em docéncia e
pesquisa.

Engenharia de Software em Jogos
Digitais |

Engenharia de Software em Jogos
Digitais Il

16. José William Pinto
Gomes

Possui Especializagdo em Desenvolvimento de Games e
Graduagao em Tecnologia em Processamento de Dados.
Experiéncia em consultoria e docéncia.

Computacgéo Grafica em Jogos
Digitais

17. Kléber de Oliveira
Andrade

Possui Doutorado em Engenharia Mecénica, Mestrado em
Engenharia Mecéanica, Especializagdo em Game Design e
Graduagado em Ciéncia da Computacdo. Experiéncia em
docéncia e pesquisa.

Interagdo Humano Computador em
Jogos Digitais

Inteligéncia Artificial em Jogos
Digitais

Jogos Digitais para Consoles

Fisica Aplicada aos Jogos Digitais

18. Luciana Helena

Possui Mestrado em Educacdo, Administracdo e
Comunicagéo, Especializagéo em Planejamento,
Implementagdo e Gestdo da Educagdo a Distancia,
Especializaggo em Gestdo Escolar e Coordenacao

Palermo de Almeida Pedagdgica, Especializagdo em Portugués Juridico,|Inglés IV
Guimaraes Especializagdo em Lingua Portuguesa, Compreenséo e
Produgdo de Texto, Especializagdo em Arte e Técnica da
Tradugdo e Graduagdo em Letras. Experiéncia em
docéncia e pesquisa.
Possui Mestrado em Linguistica Aplicada e Graduagéo em/ndics |
19. Luciene Maria ossul Vestrado em Linguistica Aplicacda € oracuagao em Inglés llI
. Letras - Portugués e Inglés. Experiéncia em docéncia e A
Garbuio Castello Branco ; Inglés V
pesquisa. -
Inglés VI

20. Maria Alice Ximenes
Cruz

Possui Doutorado em Artes, Mestrado em Artes e
Graduacdo em Licenciatura Plena de Educagéo Artistica.
Experiéncia em docéncia e pesquisa.

Metodologia da Pesquisa Cientifico-
Tecnologica

21. Maria Cristina
Aranda

Possui Doutorado em Engenharia Mecanica, Mestrado em
Engenharia Mecanica e Graduagdo em Ciéncias de
Computagado. Experiéncia em docéncia e pesquisa.

Projeto de Trabalho de Graduacéo |

Projeto de Trabalho de Graduacéo I

22. Mariana Godoy
Vazquez

Possui Doutorado em Engenharia Mecénica, Mestrado em
Engenharia Mecanica e Graduagdo em Licenciatura em
Matematica. Experiéncia em docéncia e pesquisa.

Calculo Diferencial e Integral
Aplicado a Tecnologia

23. Paula da Fonte
Sanches

Possui  Mestrado em  Ciéncias: Estatistica e
Experimentagdo  Agrondmica, Especializacdgo  em
Estatistica e Graduagdo em Matematica Bacharelado.
Experiéncia em docéncia e pesquisa.

Probabilidade e Estatistica

24. Renato Kraide
Soffner

Possui Doutorado em Educagido, Especializagdo em
Negdcios Para Executivos, Especializacdo em Ciéncia da
Computagcdo e Graduagcdo em Engenharia Agrondmica.
Experiéncia em gestdo, docéncia e pesquisa.

Programacéo |

Sistemas Operacionais

25. Silvia Aparecida
José e Silva

Possui Mestrado em Estudos Literarios e Graduagdo em
Letras. Experiéncia em docéncia e pesquisa.

Portugués |

Portugués Il

Ficcao Interativa

26. Thais Godoy
Vazquez Macetti

Possui Doutorado em Engenharia Mecénica, Mestrado em
Matematica e Graduagdo em Licenciatura Em Matematica.
Experiéncia em docéncia e pesquisa.

Matematica Aplicada aos Jogos
Digitais




Possui Mestrado em Ciéncia da Computagdo,|Arquitetura e Organizagao de

27. Wagner Siqueira Especializagdo em Didatica e Metodologia do Ensino|Computadores

Superior e Graduagdo em Tecnologia Em Processamento|Diagnosticos e Solugéo de

Cavalcante de Dados. Experiéncia em programagéo, docéncia e|Problemas de Tecnologia da
pesquisa. Informagéo
Docentes segundo a titulagao
TITULAGAO N° %
Graduado 1 3,70
Especialistas 8 29,63
Mestres 10 37,04
Doutores 8 29,63
TOTAL 27 100,00

*Informagodes de docente com a titulagdo maxima de graduacgao:
José Luiz Rondelli

O Professor foi contratado em 1991, para ministrar a disciplina “Direito Trabalhista”, no Curso de
Tecnologia Téxtil.

Lattes: http://lattes.cnpq.br/7286482849328410.

Formagao:

1981 — Universidade Metodista de Piracicaba.

Graduado em Direito - Bacharel em Ciéncias Juridicas.

Experiéncia Profissional:

1991 a atual — Faculdade de Tecnologia de Americana.

Professor nos Cursos de Producdo Téxtil (Disciplina: Fundamentos de Direito Empresarial),
Logistica (Disciplina: Gestado Tributaria nas Operagdes Logisticas), Gestdao Empresarial (Disciplina: Direito
Empresarial), Jogos Digitais (Disciplina: Direito e Etica Profissional na Sociedade da Informagao), e Téxtil e
Moda (Disciplina: Fundamentos de Direito Empresarial);

Chefia do Departamento de Ensino Geral (1994-1998, 2002-2006);

Participacdo em diversas Comissoes.

De 1982 a atual — Advogado — Profissional Auténomo.

Advogado militante na 482 Subseccdo da Ordem dos Advogados do Brasil — Americana, atuando
nas areas Civel, Criminal, Trabalhista e Administrativo.

1993 — Faculdade de Tecnologia de Taquaritinga.

Professor das disciplinas Relagbes Humanas, Administragao Il, e Nogdes Gerais de Direito.

1991 a 1994 — Faculdades Salesianas — Americana, SP.

Professor no Curso Superior de Administracdo de Empresas, da disciplina Direito Administrativo.

1983 a 1986 — Pastoral da Paroquia Sao Benedito de Americana.

Assisténcia Judiciaria.

1992 a 1993 — Conselho Municipal dos Direitos da Crianga e do Adolescente de Americana.

Assessoria Juridica.

O professor José Luiz Rondelli, graduado, encontra-se matriculado no Curso Processual Civil com
énfase no novo CPC — Pés EaD, ministrado pela Universidade Cruzeiro do Sul, cépia do comprovante de
inscricdo emitido em 23/8/2019, anexo as fls. 79 e 80.

Corpo Técnico disponivel para o Curso

Tipo Quantidade
Bibliotecaria 1
Auxiliar Docente 3
Estagiario 9
Demanda do Curso nos ultimos Processos Seletivos
. Relagao
Semestre Vagas | Candidatos Candidatolvaga
2018/1 40 177 4,43
2017/2 40 120 3,00
20171 40 163 4,08
2016/2 40 122 3,05
2016/1 40 215 5,38




2015/2 40 139 3,48
2015/1 40 197 4,93
2014/2 40 128 3,20
20141 40 202 5,05
2013/2 40 155 3,88
2013/1 40 218 5,45
2012/2 40 115 2,88

Abaixo, representacao grafica da demanda do Curso, no periodo considerado.

A distribuigdo média, considerando desvio-padréo, é de 4,07 + 0,96 candidatos/vaga por periodo,
superior ao limite minimo recomendado de 1,5 candidatos/vaga. Com um valor maximo de 5,45
candidatos/vaga no primeiro, semestre de 2013, e um valor minimo de 3 candidatos por vaga, no segundo

semestre de 2017.

Demonstrativo de Alunos Matriculados e Formados no Curso

- TaTells Clra At
Candidatos/ Vaga

Matriculados

Considerando-se a Taxa de Sucesso do Curso como sendo a razao entre a quantidade de egressos
e ingressantes numa mesma turma, temos a distribuicdo apresentada no grafico abaixo. O grafico mostra
valores de taxa de sucesso inferiores a 30% para quase todos os periodos, com excegao do primeiro
semestre de 2015 e do primeiro semestre de 2018, com valores proximos a 50%.

Semestre Ingressantes | Demais séries Total
2018/1 40 278 318
2017/2 40 251 291
20171 40 233 273
2016/2 40 235 275
2016/1 40 230 270
2015/2 40 207 247
2015/1 40 223 263
2014/2 40 235 275
20141 40 188 222
2013/2 41 222 262
2013/1 40 160 200
2012/2 40 130 170

Semestre | Egressos
20181 19
2017/2 11
201711 10
2016/2 9
20161 11
2015/2 11
20151 20
2014/2 11
20141 14
2013/2 8
20131 15
2012/2 17
20121 18




Taxa de Sucesso

J1afF 1541 JAfx i1 2yl 1 7f1 LU0 713 MFLHf1

Matriz Curricular

Semestre DISCIPLINA OU ATIVIDADE CURRICULAR — CI,-I.

Tedrica | Pratica | Total
Principios de Jogos Digitais 20 20 40
Tecnologia da Informacgéo nas organizagbes 40 40 80
Arquitetura e organizacdo de computadores 40 40 80
Programacéo | 40 40 80
1 Metodologia da pesquisa cientifico-tecnoldgica 20 20 40
Matematica discreta 40 40 80
Portugués | 20 20 40
Inglés | 20 20 40

Total do semestre 480
Diagnéstico e solugéo de problemas de tecnologia da informagdo 40 40 80
Tecnologias de redes de computadores 40 40 80
Sistemas operacionais 40 40 80
5 Programacéo Il 40 40 80
Calculo Diferencial e Integral aplicado a Tecnologia da informacao 40 40 80
Portugués Il 20 20 40
Inglés Il 20 20 40

Total do semestre 480
Ficgéo Interativa 20 20 40
Engenharia de Software em Jogos Digitais | 40 40 80
Persisténcia e Bancos de Dados em Jogos Digitais 40 40 80
3 Programacao Orientada a Objetos 40 40 80
Matematica Aplicada aos Jogos Digitais 40 40 80
Probabilidade e estatistica 40 40 80
Inglés llI 20 20 40

Total do semestre 480
Roteirizagdo para Jogos Digitais 40 40 80
Engenharia de Software em Jogos Digitais |l 40 40 80
Laboratério de Programacéo 20 20 40
4 Programacédo Avancada 40 40 80
Ferramentas de Desenvolvimento para Web 40 40 80
Fisica Aplicada aos Jogos Digitais 40 40 80
Inglés IV 20 20 40

Total do semestre 480
Animacéo e Som em Jogos Digitais 40 40 80
Comportamento e Cognicdo em Jogos Digitais 20 20 40
Computacado Grafica em Jogos Digitais 40 40 80
Interagdo Humano Computador em Jogos Digitais 20 20 40
5 Jogos Digitais para Web 40 40 80
Gest&o empresarial em tecnologia da informacao 40 40 80
Projeto de trabalho de graduacéo | 20 20 40
Inglés V 20 20 40

Total do semestre 480
Estudos avangados em jogos digitais 20 20 40
Inteligéncia Artificial em Jogos Digitais 40 40 80
Jogos Digitais para Consoles 40 40 80
6 Jogos Digitais para Dispositivos Mdveis 40 40 80
Empreendedorismo 20 20 40
Direito e ética profissional na sociedade da informacéao 60 20 80
Projeto de trabalho de graduagéo |l 20 20 40
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Inglés VI 20 | 20 40

Total do semestre 480

EJD-001 Estagio supervisionado 240*; TTG-003 Trabalho de graduacgao | 80%; TTG-103 Trabalho de graduagéo Il 80*

*carga horaria em horas

Totais do Curso Carga Horéaria Total Carga Horaria Total Porcentagem
(aulas de 50 minutos) (aulas de 60 minutos)
Disciplinas 2880 2400 86
Estagio Curricular 240 8
Trabalho de Graduagao 160 6
Total 2800 100

A composigdo curricular do Curso acha-se regulamentada na Resolugdo CNE/CP n° 03/2002, que
instituiu as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organizagdo e o funcionamento dos Cursos
Superiores de Tecnologia.

O Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais possui carga horaria de 2880 horas-aula,
correspondendo a um total de 2400 horas, que somadas as 240 horas de Estagio Supervisionado e 160
horas de Trabalho de Graduagao, perfazem um total de 2800 horas.

De acordo com o Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia, aprovado por meio da Portaria
MEC n° 413, de 11 de maio de 2016, o Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais pertence ao Eixo
Tecnoldgico Informagédo e Comunicagédo, com carga horaria minima estabelecida de 1600 horas, cumpridas
pela IES, conforme paragrafo anterior.

Da Comissao de Especialistas
Os Especialistas analisaram os documentos constantes dos autos e realizaram visita in loco,
elaborando Relatério circunstanciado, de fls. 79 a 90.

Inicialmente a Comissao de Especialistas tece as seguintes consideragoes:
No ano de 2015, foi realizada uma visita para a renovagdo de reconhecimento do curso em aprego, tendo os
especialistas que participaram dessa visita levantado os seguintes pontos:
1) Necessidade de aquisicao urgente de exemplares da bibliografia basica e complementar para todas as disciplinas
profissionalizantes.
2) Necessidade de definicao de um processo para a atualizagdo continua da bibliografia basica e complementar para
todas as disciplinas.
3) Necessidade de estabelecimento de formas de incentivo para os professores das disciplinas profissionalizantes
aperfeicoarem sua formagao académica.
4) Necessidade de instalagao de tomadas nas salas de aula para viabilizar o uso de notebooks e outros equipamentos.
Quanto a essas fragilidades, apontadas no relatério anterior, constatamos o seguinte:
(1) A visita a biblioteca indica que ha um esforgo da FATEC-AM com vistas a compra de exemplares para a biblioteca.
Todavia, a exemplo das comissbes anteriores, encontramos varias falhas na completude da bibliografia necessaria
para o curso. Faltas essas corroboradas na entrevista com os alunos.
(2) H& um processo de atualizagdo da bibliografia gerido de modo centralizado pelo CPS. Todavia, esse modelo de
atualizagao é bastante ineficiente e requer prazos muito longos para a aquisicao de livros, que podem chegar a mais de
dois anos a partir da solicitagéo inicial.
(3) O quadro docente é de tamanho, qualificacdo e comprometimento adequado ao bom funcionamento do curso. O
regime padréo de contratagdo do CPS é por horas-aula ministradas. Ha um regime especial, dito Regime de Jornada
Integral (RJI), que contrata o docente por 40 horas semanais e lhe concede tempo para pesquisas e orientagoes.
Contudo, possivelmente devido as restricbes orgamentarias impostas a todas as IES do Estado de Sao Paulo, o
aumento do numero de docentes do CPS em RJI, bem como o estimulo institucional a qualificac&o individual, deve
estar severamente comprometido. Ha apenas trés docentes da FATEC-AM nesse regime.
(4) Os laboratérios possuem bancadas e tomadas para uso dos alunos e seus notebooks.

A Comissao inicia descrevendo o Perfil da Instituigdo e considera que:
A FATEC-AM tem um perfil semelhante as demais FATECs do CPS, desfruta de boa infraestrutura, amplos espagos e
capacidade para ampliacdo. Varios espagos ainda estdo em construgdo com, por exemplo, o estacionamento interno.
Portanto, esta em processo de aperfeicoamento ou consolidagdo de seus espacos, procedimentos e cursos, sujeita as
restricbes orcamentarias correntes.

Sobre a Infraestrutura, relatam:
A FATEC-AM possui uma infraestrutura que atende o curso de Jogos Digitais com salas de aula adequadas,
laboratérios, espago para convivéncia dos alunos, secretaria e espaco de uso exclusivo do corpo docente. A instituicdo
fornece acesso a rede wi-fi em todos os seus espagos. Ha também acessibilidade para os alunos portadores de
necessidades especiais.

Sobre a Biblioteca:
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A biblioteca funciona um pouco abaixo das condig¢bes ideais, conforme a realidade da FATEC, mas tem atendido as
necessidades basicas do alunado. A integracdo do acervo do CPS e o uso do AVA SIGA e de outros recursos
tecnolégicos tem provido os alunos de suficiente material bibliogréfico.

Os Especialistas relatam, sobre o Projeto Pedagdgico:

Tanto os objetivos, estrutura curricular e conteudos curriculares do curso atendem de maneira satisfatéria as diretrizes
curriculares da area e ao contexto educacional local. A metodologia, através de aulas expositivas, trabalhos praticos e
trabalhos de extensdo, quanto o perfil profissional do egresso, atendem muito bem aquilo que esta estabelecido no
PPC. A carga horaria do curso esta acima do previsto o Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia. A
relacdo candidato/vaga do curso tem tido uma discreta diminuicdo nos ultimos anos, entretanto o nimero de egressos
aumentou de forma significativa. Isso se deu devido algumas mudangas realizadas pela coordenagcéo do curso, como
Jja foi descrito anteriormente. O NDE esta composto desde 2017 e ja realizou algumas reunibes.

Das reunides para esclarecimentos realizadas:
As reunibes foram tranquilas e os depoimentos confirmaram as observagbes anteriormente feitas neste relatorio,
reforgando as evidéncias de que o curso é oferecido em condig¢bes satisfatérias, com infraestrutura adequada, sujeito a
problemas pontuais, a maioria dos quais relacionadas a restricbes orgamentarias. Destaque-se aqui a atuagao do Prof.
Cleberson, coordenador do curso, muito assertiva e com agbes que, ao nosso ver, estao resultando em melhorias
significativas para o curso, opinido esta confirmada tanto pelos docentes quanto pelos discentes, durante as
respectivas reunibes que mantivemos.

Ao final, a Comissao tece as seguintes recomendacgdes:
Pelos fatos relatados, somos de parecer favoravel ao pedido de renovagdo de reconhecimento do Curso Superior de
Tecnologia em Jogos Digitais, da Faculdade de Tecnologia de Americana, do Centro Estadual de Educagéo
Tecnolégica “Paula Souza”.

O processo foi baixado em diligéncia em 11/6/2019, pelo Oficio AT n° 69/2019, para atendimento de
recomendagbes da Comissdo de Especialistas. Em 10/9/2019, por meio do Oficio N° 460/2019-GDS, a
Instituigdo encaminhou resposta as solicitagdes da diligéncia, de fls. 74 a 80.

O professor Estevdo da Silva Barros teve seu curriculo na plataforma Lattes atualizado em
11/9/2019, onde consta Especializagdo em MBA Seguranca da Informagdo, com carga horaria de 450h.
Copia do certificado, anexo as fls. 77.

O professor José Luiz Rondelli, graduado, encontra-se matriculado no Curso Processual Civil com
énfase no novo CPC — Pés EaD, ministrado pela Universidade Cruzeiro do Sul. Cépia do comprovante de
inscricdo emitido em 23/8/2019, anexo as fls. 79 e 80.

Consideragoes Finais

Os Especialistas foram elogiosos com o curriculo, comprometimento e dedicagdo da coordenagéo.
Observaram que o espacgo fisico estda em aperfeigoamento. A infraestrutura, com alguma ressalva a
biblioteca, mas sem comprometer o curso. Houve necessidade de diligéncia para justificar dois docentes
graduados, mas um tinha especializagdao e outro esta matriculado em especializagdo desde 08/2019.
Salientaram a satisfagdo dos estudantes com o curso. Comentaram sobre a existéncia de trés, em 27
docentes com regime integral, sugerindo que esse numero seja maior.

2. CONCLUSAO

2.1 Aprova-se, com fundamento na Deliberagdo CEE n° 142/2016, o pedido de Renovagado do
Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Americana, do
Centro Estadual de Educagéo Tecnoldgica Paula Souza, pelo prazo de quatro anos.

2.2 A presente renovagao do reconhecimento tornar-se-a efetiva por ato préprio deste Conselho,
apos homologacéao deste Parecer pela Secretaria de Estado da Educacgéo.

Sao Paulo, 22 de novembro de 2019.

a) Cons? Eliana Martorano Amaral
Relatora



3. DECISAO DA CAMARA

A CAMARA DE EDUCACAO SUPERIOR adota, como seu Parecer, o Voto
da Relatora.

Presentes os Conselheiros Claudio Mansur Salomao, Eliana Martorano
Amaral, Iraide Marques de Freitas Barreiro, Luis Carlos de Menezes, Marcos Sidnei Bassi, Roque Theophilo
Junior e Rose Neubauer e Thiago Lopes Matsushita.

Sala da Camara de Educagao Superior, 27 de novembro de 2019.

a) Cons. Roque Theéphilo Junior
Presidente
DELIBERA(}AO PLENARIA

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO toma conhecimento, da decisdo da Camara de
Educacao Superior, nos termos do Voto da Relatora.

Sala “Carlos Pasquale”, em 04 de dezembro de 2019.

Cons. Hubert Alquéres

Presidente
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