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CONSELHO PLENO
1. RELATÓRIO

1.1 HISTÓRICO
A Diretora Superintendente do Centro Estadual de Educação Tecnológica Paula Souza encaminha a este Conselho, pelo Ofício Nº. 529/2012-GDS, protocolado em 06/08/2012, o Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, da Faculdade de Tecnologia de Americana, nos termos da Deliberação CEE nº 99/2010.

Foram designados os Especialistas, Prof. Dr. Marco Dimas Gubitoso e Prof. Dr. José Tarcísio Franco de Camargo, que após visita à Instituição emitiram Relatório circunstanciado juntado aos autos.

1.2 APRECIAÇÃO

A matéria sobre reconhecimento de cursos de instituições de ensino superior, jurisdicionadas ao Conselho Estadual de Educação, está regulamentada na Deliberação CEE nº 99/2010. Considerando a norma acima, passamos à análise dos autos:
O CEETEPS, segundo o site http://www.ceeteps.br, administra 55 Faculdades de Tecnologia (FATECs), incluindo a FATEC Americana, atendendo mais de 59 mil alunos, em 62 Cursos Superiores de Tecnologia e 208 Escolas Técnicas Estaduais (ETECs), com mais de 226 mil estudantes no Ensino Médio e Técnico.

A FATEC Americana, hoje mantém os seguintes cursos: Análise de Sistemas e Tecnologia em Informação (em extinção); Análise e Desenvolvimento de Sistemas; Segurança da Informação; Jogos Digitais; Gestão Empresarial; Logística e Produção Têxtil.

Atos Legais Referentes ao Curso
Criação da FATEC: Decreto Estadual n.º 25.850, de 08 de setembro de 1986.
Autorização: Adequado ao Catálogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia, em atendimento à Deliberação CEE nº 86/2009, pelo Parecer CD/CEETEPS 96/2011, DOE de 29/07/2011, a partir do Curso Superior em Análise de Sistemas e Tecnologia da Informação.
Responsável pelo Curso: Profª Drª Thais Godoy Vazquez, Coordenadora de Curso.
Dados Gerais do Curso
	Horários de Funcionamento:
	noite: 19:00 às 22:30 horas

	Duração da hora/aula:
	50 minutos

	Carga horária total do Curso:
	2800 horas, sendo: 2880 aulas = 2400 horas + 240 de Estágio Supervisionado e 160 horas de Trabalho de Graduação.

	Número de vagas oferecidas:
	noite: 40 vagas, por semestre

	Tempo para integralização:
	mínimo: 6 semestres

máximo: 10 semestres

	Forma de Acesso
	Classificação em Processo Seletivo – Vestibular realizado em uma única fase, com provas das disciplinas do núcleo comum do ensino médio ou equivalente, em forma de testes objetivos e uma redação.


Caracterização da infraestrutura física
A FATEC Americana está instalada em prédio próprio, construído com apoio da Prefeitura Municipal. Existem rampas para o acesso às instalações. A Comissão de Especialistas considera que a infraestrutura e as respectivas instalações físicas disponíveis para o curso são adequadas à demanda atual do mesmo.

Na biblioteca há espaço com mesas para estudos e computadores para pesquisas, três salas de estudos, para serem utilizadas por grupos de alunos. O acervo é de livre acesso aos alunos. O principal problema identificado é a falta de parte considerável dos livros que constam na bibliografia das disciplinas específicas da área de Jogos Digitais. A Instituição justifica que solicitou os títulos ao Centro Paula Souza, contudo o processo de aquisição está lento, em virtude da maioria das referências serem internacionais.

Os laboratórios de informática contam com uma boa infraestrutura, porém, não possuem em quantidade suficiente alguns equipamentos essenciais ao curso. Falta, ainda, um “Laboratório de Jogos Digitais”, que é essencial para o curso. O pedido de montagem deste laboratório já foi encaminhado ao Centro Paula Souza, não tendo sido atendido até a visita dos Especialistas.

Corpo Docente
Conforme demonstrado na tabela abaixo, a titulação dos docentes envolvidos no Curso é adequada ao mesmo, assim como a da Coordenadora do Curso, conforme constatado em seu currículo Lattes.
	Disciplinas Básicas (formação geral)
Deliberação CEE 55/2006
	Disciplinas Profissionais
Deliberação CEE 50/2005

	Título
	No 
	%
	Classificação
	No 
	%

	Graduado
	1
	10
	Inciso I
	12
	75

	Especialista
	0
	0
	Inciso II
	02
	12.5

	Mestre
	8
	80
	Inciso III
	02
	12.5

	Doutor
	1
	10
	
	
	

	Total
	10
	100
	Total
	16
	100


Projeto Pedagógico
[image: image1.emf]1º Semestre2º Semestre3º Semestre4º Semestre5º Semestre6º Semestre

Princípios de Jogos 

digitais (2)

Ficção interativa  (2) 

Interação humano 

computador em JD (2)

Estudos avançados  em 

jogos digitais  (2)

Comportamento e 

cognição em JD  ( 2)

Laboratório de 

programação  (2)

Metod da pesquisa 

científico tecnológica (2)

Empreendedorismo (2)

Português I  (2)Português I I   (2)

Projeto de trabalho de 

graduação I  (2)

Projeto de trabalho de 

graduação II  (2)

Inglês I (2)     Inglês II (2)     Inglês III (2)     Inglês IV (2)     Inglês V (2)     Inglês VI (2)     

Aulas:                 

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                 

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                  

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                   

Semanais 24

Semestrais 480

Aulas:                 

Semanais 24

Semestrais 480

Tecnologia em Jogos digitais

FATECs: Americana, Carapicuíba Ourinhos  e São Caetano do Sul

Programação I  (4)

Estágio Curricular (a partir do 3º semestre) - 240 h -Trabalho de Graduação (a partir do quinto semestre) - 160 h

Ferramentas de 

Desenvolvimento para 

Web   (4)

Persistência e bancos 

de dados em jogos 

digitais   (4)

Matemática Discreta (4)

Sistemas Operacionais 

(4)

Direito e Ética Profis-

sional na Sociedade da 

Informação  (4)

Física aplicada a jogos 

digitais (4)

Gestão Empresarial em 

Tecnologia da formação  

(4)

Matemática aplicada a 

jogos digitais (4)

Jogos para web  (4)       

Programação orientada a 

objetos (4)

Programação avançada  

(4)



Animação e som em 

jogos digitais (4)



Tecnologias de Redes 

de computadores (4)

Arquitetura e 

Organização de 

Computadores (4)

Diagnóstico e Solução de 

Problemas de 

Tecnologia da 

Informação (4)    

Programação II  (4)

Probabilidade e 

Estatística  (4)

Computação gráfica em 

jogos digitais (4)

Tecnologia da 

Informação nas 

organizações (4)

Cálculo diferen-cial e 

Integral aplicado à TI  (4)



Inteligência artificial para 

jogos (4)

Engenharia de software 

para jogos digitais I  (4)

Jogos digitais para 

dispositivos móveis  (4)

Engenharia de software 

para jogos digitais II (4)

Roteirização parajogos 

digitais   (4)

Jogos digitais para 

console (4)

RESUMO DE CARGA HORÁRIA: 2880 aulas  --> 2400 horas (atende CNCST) + (240 horas de ESTÁGIO CURRICULAR + *160 horas do Trabalho de Graduação) = 2800 HORAS

Disciplinas BÁSICASAulas%Disciplinas PROFISSIONAISAulas%

Comunicação em Língua estrangeira2408,3Ciência da computação - infraestrutura de TI40013,8

Comunicação em Língua portuguesa802,8Ciência da computação - engenharia de software e programação40013,8

Matemática e Estatística2408,3Ciência da computação - Jogos digitais120041

Gestão de Negócios e empreendedorismo1204,1

Transversais - Interdisciplinares2007

Totais56019,4Totais2.32079,7

DISTRIBUIÇÃO DAS AULAS POR EIXO FORMATIVO


A Composição Curricular do Curso atende às Diretrizes Curriculares Nacionais. O Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, pelo Catálogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST), pertence ao Eixo Tecnológico Informação e Comunicação e propõe uma carga horária total de 2000 horas. A carga horária de 2880 aulas corresponde a um total de 2400 horas de atividades, mais 240 horas de Estágio Supervisionado e 160 horas de Trabalho de Graduação, perfazendo um total de 2800 horas, contemplando assim o disposto na legislação.

A Comissão de Especialistas acredita que algumas disciplinas são oferecidas muito cedo no curso. Além disso, sugerem que alguns pontos na estrutura curricular sejam reavaliados pelos gestores do curso.

Das Considerações Finais dos Especialistas
“A Comissão de avaliadores, face aos resultados obtidos em seus trabalhos e considerando as recomendações propostas, manifesta parecer favorável ao reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais da FATEC de Americana pelo Conselho Estadual de Educação de São Paulo”.

Para ciência das recomendações contidas no Relatório dos Especialistas, este deverá ser enviado à Instituição.

2. CONCLUSÃO

Aprova-se, com fundamento na Deliberação CEE nº 99/2010, o pedido de Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Americana, do Centro Estadual de Educação Tecnológica Paula Souza, pelo prazo de três anos. 

O presente reconhecimento tornar-se-á efetivo por ato próprio deste Conselho, após homologação deste Parecer pela Secretaria de Estado da Educação.

São Paulo, 27 de novembro de 2012.

a) Cons. Marcos Antonio Monteiro
Relator

3. DECISÃO DA CÂMARA

A CÂMARA DE EDUCAÇÃO SUPERIOR adota, como seu Parecer, o Voto do Relator.

O Conselheiro Angelo Luiz Cortelazzo absteve-se em votar por motivo de foro íntimo.

Presentes os Conselheiros: Angelo Luiz Cortelazzo, Antonio Celso Pasquini, Décio Lencioni Machado, João Cardoso Palma Filho, João Grandino Rodas, Maria Elisa Ehrhardt Carbonari, Mário Vedovello Filho, Nina  Beatriz Stocco Ranieri, Roque Theóphilo Júnior e Rose Neubauer.
Sala da Câmara de Educação Superior, em 28 de novembro de 2012.

a) Cons. Angelo Luiz Cortelazzo

Presidente

DELIBERAÇÃO PLENÁRIA

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCAÇÃO toma conhecimento, da decisão da Câmara de Educação Superior, nos termos do Voto do Relator.

Sala “Carlos Pasquale”, em 05 de dezembro de 2012.

Consª. Guiomar Namo de Mello

             Presidente
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