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1. RELATORIO
1.1 HISTORICO

A Diretora Superintendente do Centro Estadual de Educacéo Tecnol6gica Paula Souza encaminha
pelo Oficio GDS n° 633/2017, protocolado em 21/09/2017, o pedido de Renovac¢do do Reconhecimento do
Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, nos termos da Deliberagdo CEE n° 142/2016 — fls. 02.

Pela Portaria CEE n° 521/2017, foram designados os Especialistas Flavio Soares Corréa da Silva e
Siovani Cintra Felipusse, para emisséo de Relatorio circunstanciado sobre o Curso — fls. 06.

1.2 APRECIACAO

Nos termos da norma em epigrafe, o pedido de Reconhecimento de Cursos de IES,
jurisdicionadas ao CEE, deve ser acompanhado de Relatério Sintese.

Atos Legais referentes ao Curso

Reconhecimento: Parecer CEE n° 334/2015, Portaria CEE GP n° 299/2015, publicada em 18/07/2015, pelo
prazo de trés anos.

Responsavel pelo Curso: Jalio Fernando Lieira, possui o titulo de Mestre, ocupa o cargo de Coordenador
do Curso.

Dados Gerais

Horéarios de Funcionamento Matutino: das 08h10min as 12h30min, de segunda a sexta
Duracéo da hora/aula 50 minutos

Carga horaria total do Curso 2800 horas

Numero de vagas oferecidas Matutino: 40 vagas, por semestre

Minimo: 6 semestres

Méaximo: 10 semestres

Tempo paraintegralizacéo

Caracterizacado da Infraestrutura Fisica da Instituicdo reservada para o Curso

Instalacdo Quantidade | Capacidade Observacfes
12 60 Bloco Il e I
Salas de aula 1 40 Sala Hibrida — Bloco 3
4 40 Bloco |
Laboratérios 4 40 Laboratério de Informatica
2 30 Laboratério de Informatica




2 40 Laboratorios de Gestao
Sala de Projetos Laboratério de Computacao
1 10
Embarcada
1 4 Projetos de RJI
Apoio 2 Sala de Docentes
Anfiteatro 1 400
Biblioteca
Tipo de acesso ao acervo Livre
E especifica para o Curso Nao

Total de livros para o Curso

Titulos: 127 Volumes: 656

Corpo Docente

Docente

Titulacdo
Académica

Disciplina

Adriana de Bortoli

Doutora

Metodologia da Pesquisa Cientifico
Tecnoldgica

Matematica Discreta

Célculo Diferencial e Integral Aplicado
aTl

Projeto de trabalho de Graduacéao Il

Adriano Bezerra

Mestre

Matematica Aplicada a Jogos Digitais

Interagdo Humano Computador em
Jogos Digitais

Animagdo e Som em Jogos Digitais

Laboratério de Programagéo

Estudos Avancados em Jogos Digitais

Alexandre Ponce de Oliveira

Doutor

Programacéo |

Sistemas Operacionais

Programacédo Avancada

Projeto de trabalho de Graduagéo |

Alexandre Teso

Mestre

Probabilidade e Estatistica

Anderson Pazin

Mestre

Ferramentas de Desenvolvimento para
Web

Jogos Digitais para Web

Jogos Digitais para Dispositivos
Moveis

Carlos Cesar de Souza

Mestre

Direito e Etica Profissional na
Sociedade da Informagao

Dilson César Devides

Mestre

Portugués |

Portugués Il

Fic¢do Interativa

Roteirizagcdo para Jogos Digitais

Comportamento e Cogni¢éo em Jogos
Digitais

Féabio Lacio Meira

Mestre

Principios de Jogos Digitais




Engenharia de Soft para Jogos
Digitais |

Engenharia de Soft para Jogos
Digitais Il

Empreendedorismo

Felipe Maciel Rodrigues Mestre Jogos Digitais para Console
Fisica Aplicada a Jogos Digitais
Julio Fernando Lieira Mestre Computacéo Gréafica em Jogos
Digitais

Inglés |

Inglés Il

Luciane Noronha do Amaral Inglés I

Mestre Inglés IV

Inglés V

Inglés VI

Persisténcia e Banco de Dados em
Jogos Digitais

Tecnologia da Informagéo nas
Organizagdes

Gestdo Empresarial em Tecnologia da
Informagédo

Tecnologia de Redes de
Computadores

Arquitetura e Organizagéo de
Computadores

Inteligéncia Artificial para Jogos
Digitais

Programacéo Il

Programacéo Orientada a Objetos
Diagnéstico e Solugdo de Problemas
de Tecnologia da Informacao

Luiz Fernando de Oliveira Silva | Mestre

Maiko Galdino Arantes Mestre

Marcel Santos Silva Mestre

Rodrigo Moura Juvenil Ayres Mestre

Rogério Pinto Alexandre Doutor

A carreira docente esti regulamentada na Lei Complementar n® 1.044, de 13/05/2008, alterada
pela Lei Complementar n°® 1240, de 22 de abril de 2014 e Lei Complementar n® 1252, de 03 de julho de
2014, que Instituiu o Plano de Carreiras, de Empregos Publicos e Sistema Retribuitério dos Servidores do
Centro Estadual de Educacéo Tecnoldgica "Paula Souza" — Ceeteps.

Classificacdo da Titulagcdo segundo a Deliberacdo CEE n° 145/2016

Titulagdo Quantidade Percentual
Mestre 13 81,25
Doutor 3 18,75
Total 16 100%

O corpo docente do Curso atende a Deliberacdo CEE n° 145/2016, que fixa normas para a
admissdo de docentes para o exercicio da docéncia em cursos de estabelecimentos de ensino
superior, vinculados ao sistema estadual de ensino de Sao Paulo, e os percentuais de docentes para
0os processos de credenciamento, recredenciamento, autorizacdo de funcionamento,
reconhecimento e renovacéo de reconhecimento.



Corpo Técnico disponivel para o Curso

Tipo Quantidade
Diretor 1
Coordenador do Curso

Diretoria de Servigco Académico
Diretoria de Servigo Administrativo
Auxiliar administrativo
Bibliotecaria

Auxiliar Docente

Multimidia (apoio)

Estagiario

NP (NRO|Rr[Rk|-

Demanda do Curso nos ultimos Processos Seletivos, desde o Gltimo Reconhecimento

. Relacédo
Semestre vVagas Candidatos candidatgo/vaga
Matutino Matutino Matutino
2017/1 40 65 1,63
2016/2 - - -
2016/1 40 64 1,60
2015/2 - - -
2015/1 40 47 1,18

Demonstrativo de Alunos Matriculados e Formados no Curso desde o uUltimo
Reconhecimento, por semestre

Matriculados
Semestre | Ingressantes | Demais séries Total
Matutino Matutino Matutino
2017/1 33 32 65
2016/2 - - -
2016/1 28 37 65
2015/2 - - -
2015/1 24 48 72

Matriz Curricular do Curso contendo Distribuicdo de Disciplinas, por semestre

SIGLA DISCIPLINA OU ATIVIDADE CURRICULAR - C|,-|.
Tedrica | Prética | Total
1JD-001 Principios de Jogos Digitais 20 20 40
ITI-010 Tecnologia da Informacao nas organizagfes 40 40 80
IAC-001 Arquitetura e organiza¢do de computadores 40 40 80
ILP-200 Programacéo | 40 40 80
TTG-001 Metodologia da pesquisa cientifico-tecnolégica 20 20 40
MMD-001 Matematica discreta 40 40 80
LPO-100 Portugués | 20 20 40
LIN-100 Inglés | 20 20 40
Total do semestre 480
ITI-011 Diagndstico e solugcédo de problemas de tecnologia da informagéo 40 40 80
IRC-701 Tecnologias de redes de computadores 40 40 80




ISO-001 Sistemas operacionais 40 40 80
ILP-201 Programacéo Il 40 40 80
MCA-023 Célculo Diferencial e Integral aplicado a Tecnologia da informagéo 40 40 80
LPO-200 Portugués Il 20 20 40
LIN-200 Inglés Il 20 20 40
Total do semestre 480

LJD-001 Fic¢do Interativa 20 20 40
IES-006 Engenharia de Software em Jogos Digitais | 40 40 80
IBD-004 Persisténcia e Bancos de Dados em Jogos Digitais 40 40 80

3 ILP-007 Programacao Orientada a Objetos 40 40 80
MJD-002 Matematica Aplicada aos Jogos Digitais 40 40 80
MET-003 Probabilidade e estatistica 40 40 80
LIN-300 Inglés Il 20 20 40
Total do semestre 480

LJD-002 Roteirizagdo para Jogos Digitais 40 40 80
IES-007 Engenharia de Software em Jogos Digitais Il 40 40 80
ILP-203 Laboratério de Programagéao 20 20 40

4 ILP-202 Programacdo Avangada 40 40 80
ILP-204 Ferramentas de Desenvolvimento para Web 40 40 80
FJD-002 Fisica Aplicada aos Jogos Digitais 40 40 80
LIN-400 Inglés IV 20 20 40
Total do semestre 480

1JD-002 Animacédo e Som em Jogos Digitais 40 40 80
1JD-003 Comportamento e Cogni¢do em Jogos Digitais 20 20 40
1JD-004 Computacdo Grafica em Jogos Digitais 40 40 80
IHC-102 Interagdo Humano Computador em Jogos Digitais 20 20 40

° 1JD-005 Jogos Digitais para Web 40 40 80
AGI-100 Gestéo empresarial em tecnologia da informacao 40 40 80
TTG-101 Projeto de trabalho de graduagéo | 20 20 40
LIN-500 Inglés V 20 20 40
Total do semestre 480

1JD-009 Estudos avangados em jogos digitais 20 20 40
1JD-008 Inteligéncia Artificial em Jogos Digitais 40 40 80
1JD-007 Jogos Digitais para Consoles 40 40 80
1JD-006 Jogos Digitais para Dispositivos Méveis 40 40 80

6 | CEE-002 Empreendedorismo 20 20 40
DDI-003 Direito e ética profissional na sociedade da informacéo 60 20 80
TTG-102 Projeto de trabalho de graduacéo I 20 20 40
LIN-600 Inglés V I 20 20 40
Total do semestre 480

A composicéo curricular do Curso, acha-se regulamentada na Resolucdo CNE/CP n° 03/2002, que
institui as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organizacdo e o funcionamento dos cursos
superiores de tecnologia.

A carga horéria estabelecida para o Curso atende a Portaria MEC n° 413, de 11 de maio de 2016,

gue aprova, em extrato, o Catalogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST).

O Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais pelo CNCST, pertence ao Eixo Tecnologico
Informacao e Comunicacdo e propde uma carga hordria total de 2.000 horas. Este Curso oferece 2880
horas-aula que corresponde a um total de 2400 horas de atividades, mais 240 horas de Estagio
Supervisionado e mais 160 horas de Trabalho de Graduacdo, perfazendo um total de 2800 horas,
contemplando assim o disposto na legislacéo.




Da Comisséao de Especialistas - fls. 07-15
Os Especialistas assim se manifestaram:
INFRAESTRUTURA E RECURSOS PARA O CURSO
Salas de aula

As salas de aula, atendem a relagdo nimero de alunos por sala, provisdo de internet,
disponibilidade de equipamentos (projetor, microcomputador e quadro branco ou negro), iluminacao,
conservagdo, climatizacdo, limpeza, acUstica e comodidade. Ademais, ha um amplo auditério para a
realizagdo de eventos.

Laboratérios e infraestrutura computacional

Ha 8 laboratérios especificos para o curso, atendem muito bem em uma analise sistémica e global
a: Proposta pedagégica do curso, a legislagdo especifica para formacdo do egresso, iluminagéo,
conservagdo, climatizacdo, limpeza, acustica e comodidade. Todos os laboratérios possuem projetor,
microcomputador e quadro branco para o docente.

BIBLIOTECA PARA O CURSO

O acervo da Biblioteca Rodrigo Neves de Araudjo é aberto a discentes, docentes, funcionarios e
comunidade em geral para consultas e pesquisas no local. A equipe da Biblioteca presta orientacdes aos
leitores em suas pesquisas bibliogréficas, tanto na base de dados da biblioteca como em outras fontes de
informacéo, eletrbnicas ou impressas. O atendimento aos leitores é realizado no balcdo da biblioteca, por
telefone ou por e-mail. O empréstimo de obras da Biblioteca é permitido para leitores cadastrados no
sistema (alunos, professores e funcionérios) da FATEC-Lins que podem permanecer com até cinco obras,
por sete dias corridos, incluidos sabados, domingos e feriados. A biblioteca possui sistema informatizado
com acesso virtual. Ha espaco com mesas para estudos e computadores para pesquisas. H4 um sistema
gue integra todas as bibliotecas das FATECSs, possibilitando o empréstimo interbibliotecas, atendendo as
bibliografias basica e complementar de cada disciplina. Nao ha a assinatura de periédico especifico para o
perfil do curso. Ha 656 volumes e 127 titulos, ha 1 bibliotecaria e 1 estagiaria no atendimento ao publico, o
horario de funcionamento é das 08 h 00 min as 12 h 00 min e das 18 h 00 as 22 h 00 de segunda a sexta-
feira).

REUNIOES PARA ESCLARECIMENTOS E COLETA DE OPINIOES

Os estudantes manifestaram satisfagdo com a IES e com o corpo docente em todos os aspectos
pertinentes. Os docentes demonstraram engajamento, competéncia e dedica¢do ao curso. O coordenador
demonstrou dedicagdo a suas atividades de coordenacdo. O diretor da Unidade também competéncia e
dedicacéo. Os estudantes e os docentes, em suas respectivas reunides, elogiaram-se mutuamente.

De maneira geral, observamos que os elementos necessarios para a manutencdo do curso estao
presentes nesse curso e nessa Unidade da FATEC. Consideramos relevante que, em avaliagfes futuras,
seja monitorada a caracterizac@o continuada de relevancia regional do curso, bem como a estabilidade e
engajamento continuado do corpo docente, caracterizado pela construcdo de acdes criativas visando
garantir gue esse curso se torne cada vez mais atraente e relevante.

Na reunido com os docentes do curso, sem a presenca da equipe de gestdo ou de docentes, foram
propostas discussdes sobre o curso, o nivel dos ingressantes, condi¢des de trabalho e outras informacdes
gue ndo constam na documentacao.

Na reunido com os discentes do curso constatou-se que, de uma maneira geral, as expectativas séo
contempladas. Durante a visita, os funcionarios também foram questionados nas respectivas segbes e, de
uma maneira geral, ndo houve nenhum tipo de ocorréncia que evidenciou qualquer anormalidade.

APRECIACAO GERAL, RECOMENDACOES DA COMISSAO E JUSTIFICATIVA

Nosso parecer é favoravel, de maneira irrestrita, a renovacdo do reconhecimento do curso
analisado. Sugerimos fortemente ao Conselho Estadual de Educacdo que promova o monitoramento dos
aspectos indicados no presente relatério, para garantir que esse curso preserve, no futuro, sua qualidade e
relevancia regional.



2. CONCLUSAO

2.1 Aprova-se, com fundamento na Deliberagdo CEE n° 142/2016, o pedido de Renovacdo do
Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Lins, do Centro
Estadual de Educagédo Tecnologica Paula Souza, pelo prazo de cinco anos.

2.2 A presente renovacao do reconhecimento tornar-se-a efetiva por ato préprio deste Conselho,
ap6s homologacédo deste Parecer pela Secretaria de Estado da Educacéo.

Sao Paulo, 01 de fevereiro de 2018.

a) Cons? Iraide Marques de Freitas Barreiro
Relatora

3. DECISAO DA CAMARA

A CAMARA DE EDUCACAO SUPERIOR adota, como seu Parecer, o Voto
da Relatora.

Presentes os Conselheiros Décio Lencioni Machado, Guiomar Namo de
Mello, Hubert Alguéres, Iraide Marques de Freitas Barreiro, Martin Grossmann, Roque Thedphilo Janior e
Rose Neubauer.

Sala da Camara de Educacao Superior, 07 de fevereiro de 2018.

a) Cons. Hubert Alquéres
Presidente

DELIBERACAO PLENARIA

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO toma conhecimento, da decisdo da Camara
de Educacao Superior, nos termos do Voto da Relatora.

Sala “Carlos Pasquale”, em 28 de fevereiro de 2018.

Cons?. Bernardete Angelina Gatti
Presidente
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