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1. RELATORIO
1.1 HISTORICO

CONSELHO PLENO

O Centro Estadual de Educacéo Tecnolégica Paula Souza / FATEC Americana, por meio do Oficio
102/2023 anexo a fl.02 e protocolado no dia 23/02/2023, encaminhou ao Conselho Estadual de Educacéo de
Sé&o Paulo, pedido de Renovacao do Reconhecimento do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais.

Anexos ao Requerimento vieram os seguintes documentos:

I. Relatério Sintese — fls.43 a 56;

Il. Matriz Curricular - fls.08;
Ill. Ementario — fls.11 a 25;
IV. Relatério de Atividades Relevantes — fls. 26 a 32;
V. Atividades de Pesquisa e Extensao — fls. 33 a 44;
VI. Histérico da Instituigdo — fls. 57 a 73.

Os autos foram protocolados na Assessoria Técnica deste Conselho em 28/04/2023 (fls. 76) para
verificagdo da documentacédo e encaminhados a Camara de Educagdo Superior (CES) em 18/05/2023 (fls.

77 a 78).

Por meio da Portaria CEE-GP 293, de 07/06/2023, foram designados os professores Dorival Marcos
Milani e José Fernando Rodrigues Junior para a elaboracdo do Relatério Circunstanciado sobre o curso, o
qual consta nas fls. 82 a 95.

Em 03/06/2024, os autos retornaram a Assessoria Técnica para a elaboragéo da informag&o final.

1.2 APRECIAGAOQ

E o histérico.

Com base na norma em epigrafe e nos documentos incluidos aos autos, passo a andlise dos autos:

Dados Institucionais

[ Recredenciamento

[ Parecer CEE 123/2019, Portaria CEE-GP 191/2019, DOE 25/04/2019, por 7 anos

Diretor Superintendente

| Clévis de Souza Dias - mandato: de 21/11/2024 a 20/11/2028

Dados do Curso

Renovagéo de
Reconhecimento

Parecer CEE-GP 456/2019, Portaria CEE-GP 518/2019, Publicada no DOE em 10/12/2019, por quatro anos

Carga Horaria

2800 horas, sendo 2880 aulas = 2400 horas + 240 de Estagio Supervisionado e 160 horas de Trabalho de

Graduacéo.

Duracéo h/a

50 minutos

Periodo

Noturno: das 19h as 22h30min, de segunda-feira a sexta-feira e aos sdbados das 7h40min as 13h

Horério

De segunda a sexta feira, das 19h10 as 22h40

Vagas por ano

Noturno: 40 vagas, por semestre

Integralizagdo

Minimo: 6 semestres

Graduacéo em Anélise de Sistemas pela UNIMEP, Brasil.

Méximo: 10 semestres
Wiadimir da Costa
. . Mestrado em Ciéncia da Computagéo pela UNIMEP, Brasil.
Diretora da Unidade Especializagcao em Anélise de Sistemas pela UNIMEP, Brasil.

Responsével pelo
Projeto Pedagdgico
do curso

Benedito Aparecido Cruz
Mestrado em Multimeios pela UNICAMP, Brasil.
Graduacéo em Bacharelado em Ciéncia da Computacgédo pela UNICAMP, Brasil.
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https://linksiga.trf2.jus.br

Conforme estabelecido no documento analisado, o pedido de renovagéo do reconhecimento do Curso
Superior de Tecnologia em Jogos Digitais da FATEC Americana segue as disposi¢es da Deliberacdo CEESP
171/2019, que exige que as instituicdes protocolem a solicitagdo com antecedéncia minima de nove meses antes
do término da validade do ato autorizativo vigente.

O ultimo ato autorizativo para o Curso foi o Parecer CEE 456/2019, formalizado pela Portaria CEE-GP
518 de 10/12/2019, com validade de quatro anos. O pedido de renovagao foi apresentado por meio do Oficio
102/2023 - GDS em 23/02/2023, atendendo ao prazo regulamentar e assegurando a continuidade do processo
de reconhecimento dentro do periodo previsto pela legislagao.

Caracterizacdo da Infraestrutura Fisica da Instituicdo Reservada para o Curso

Instalagéo Quantidade Capacidade Observacdes
Salas de aula 6 50 Computador para o professor e TV
Computador para o professor, TV e projeto,

Laboratrios 6 40 21 computadores para alunos
Sala de Integracgéo Criativa/ Espaco Maker 1 40 Mesas de reunido, flip-chart, TV
Biblioteca
Tipo de acesso ao acervo (X) Livre () Através de funcionério
E especifica para o curso () Sim (X )Nao  ( )Especifica da area
Total de livros para o curso Impressos: Titulos:1481 Volumes: 3713

415 obras de referéncia 472 normas técnicas

RIC-CPS (Repositoério Institucional do Conhecimento do Centro Paula Souza):
QOutros 176 Trabalhos de conclusé&o de curso somente do CST Jogos Digitais

1407 Trabalhos de concluséo de cursos de TIC da unidade

www.ric.sp.gob.br

Indicar endereco do sitio na WEB que

contém detalhes do acervo www.biblio.cps.sp.gov.br

Infraestrutura e Servigos:

e A biblioteca possui uma sala para a bibliotecaria responsavel, uma sala de leitura geral com oito
microcomputadores para pesquisa e dez mesas com quatro cadeiras cada.

e Hatrés salas para estudos em grupo, com capacidade para até cinco alunos cada.

e Conta com um sistema de gestdo que permite acesso livre ao acervo fisico e virtual, podendo ser
consultado pelo portal da biblioteca via intranet.

Horario de Atendimento:

e Abiblioteca esta aberta de segunda a sexta-feira, das 8h as 21h30, e aos sabados, das 8h30 as
13h30.

Equipe:
e Abiblioteca conta com uma bibliotecaria responsavel e um auxiliar administrativo, que atua na
auséncia da bibliotecéria.

Acervo:
e O total de livros disponiveis para o curso inclui:
e Titulos impressos: 1.481
e Volumes: 3.713
e Obras de referéncia: 415
e Normas técnicas: 472

e O Repositdrio Institucional do Conhecimento (RIC-CPS) disponibiliza trabalhos de concluséo de curso,
sendo:

e 176 relacionados ao CST em Jogos Digitais
e 1.407 de cursos da area de TIC da unidade.
Aquisicéo de Livros e Impactos da Pandemia:

e O processo de compras e licitagdes foi suspenso em 2020 e 2021 devido a pandemia de COVID-19
e as restrigdes financeiras impostas pelo Decreto n°® 64.936/2020.

e As aquisi¢cdes foram retomadas no final de 2022 e priorizam o CST em Jogos Digitais, com novas
aquisicoes em fase de tramitagéo para 2023.

Recursos Tecnoldgicos:

e Durante a pandemia, materiais foram disponibilizados por meio da plataforma Microsoft Teams, com
recursos livres da internet e do Repositério Institucional do Centro Paula Souza
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Relagéo do Corpo Docente

Endereco dos Curriculos na Plataforma Lattes inserido nos nomes.

Titulagcdo [Regime de Lo
Docente Acadér%ica Trgbalho Disciplina HA
|Alexandre Donizetti de Souza Programacédo Avancada
o Especializagdo em MINERAGAO E MEIO AMBIENTE pela FP, Brasil|
Especializacdo em DESENVOLVIMENTO E METODOLOGIAS AGEIS
pela FP, Brasil.
» Especializagdo em Finangas e Controladoria pelo UNISAL, Brasil. Especialista H Jogos Digitais Para Console 8
o Especializacdo em Gestéo de Projetos pela FATECE, Brasil. 9 9
» Especializacdo em Desenvolvimento Web pela FAC, Bras
e Graduag&@o em Tec. Programacéo e Desenvolvimento de Sistemas|
ela FAC, Brasil.
lAna Karina Giusti Mantovani
o Especializacdo em andamento em Gestao Escolar pela UNINTER,
Brasil.
-BrEazﬁlecializaz;éo em andamento em Educacéo Bilingue pela UNICAMP,| Especialista H Inglés IV P
o Especializacdo em metodologia do ensino da lingua inglesa pela|
FESL, Brasil.
» Graduacé&o em letras pela, UNAR, Brasil.
Benedito Aparecido Cruz Jogos Digitais Para]
e Mestrado em Multimeios pela UNICAMP, Brasil. Mestre | Dispositivos Méveis s
e Graduagdo em Bacharelado em Ciencia da Computacdo peld Ferramentas de
UNICAMP, Brasil. Desenvolvimento para Web
Cleberson Eugénio Forte Pringipios~de Jogos Digitais
e Doutorado em Engenharia Elétrica pela MACKENZIE, Brasil. R_ot_enjlza(;ao para  Jogos
o x - Doutor H Digitais 10
» Mestrado em Ciéncia da Computagéo pela UNIMEP, Brasil. = o
o Graduagdo em Multimidia Computacional pela UNIMEP, Brasil Computacdo — Grafica  em
! . Jogos Digitais
Daniele Junqueira Frosoni
o Especializagao em Tecnologia da Informagéo (TIGEN) pela FGV CEO,
Brasil. Especialista H Programagéo I 4
e Graduagdo em Bacharelado Em Ciéncias da Computacéo pelal
UNESP, Brasil.
Daniella Romanato
o Mestrado em Multimeios pela UNICAMP, Brasil.
» Especializacdo em Moda e Comunicagéo pela UAM, Brasil. Mestre H Comportamento e CogniGao| P
o Graduacéo em Pedagogia pela Claretiano/BAT, Brasil. em Jogos Digitais
o Graduacdo em Licenciatura em Histéria pela Claretiano/BAT, Brasil.
e Graduacdo em Bacharelado em Desenho de Moda pela FASM, Brasil.
Eduardo Antonio Vicentini
* Mestrado em Direito pela UNIMEP, Brasil. Tecnologia da  Informacéol
o Graduacéo em Direito pela UNIMEP, Brasil. Mestre H A 4
= . - nas Organizagdes
e Graduagdo em Tecnblogo Em Processamento de Dados/Informatical
ela Brasil.
Fernando Mirandola Gestao
o Extensdo universitaria em Gestdo Estratégica da Produgdo pelal Especialista H Empresarial em 2
UNICAMP, Brasil. Tecnologia da
o Graduacéo em Administracéo pelo UNISAL, Brasil. Informagéo
Francesco Artur Perrotti Programagao Orientada 3
* Mestrado em Engenharia Elétrica pela UNICAMP, Brasil Mestre H Objetos — = 6
! i Laboratério de Programacéo
Gustavo Carvalho Gomes de Abreu Animag&o e Som em Jogos|
o Especializagdo em Engenharia e Administracéo de Sistemas de Banco| Especialista H Digitais 6
pela UNICAMP, Brasil. Estudos Avancados em
o Graduacéo em Jogos Digitais pela FATEC, Brasi Jogos Digitais
Diagndstico e
Solucéo de
Maime Cazuhiro Ossada Doutor | Problemas de 4
Tecnologia da
Informagéo
Jeferson Wilian de Godoy Stenico Doutor H Matematica Discreta 4
Jodo Francisco Favoreto Mestre H Empreendedorismo 2
Engenharia de Software em|
PR X Jogos Digitais |
osé Mario Frasson Scafi Mestre H Engenharia de Software en 8
Jogos Digitais I
Inteligéncia  Artificial  em|
José William Pinto Gomes Especialista H Jogos D|g|ta|s 8
Tecnologias de Redes de|
Computadores
Kellen Manoela Siqueira Doutora H F|_S|_ca_ Aplicada aos Jogos 4
Digitais
Lucas Serafim Parizotto Especialista H Jogos Digitais para WEB 6
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Interac&o Humano
Computador em  Jogos
Digitais
Inglés | 6
Luciene Maria Garbuio Castelo Branco Doutora H Inglés Il
Inglés VI
. Direito e Etica Profissional na]
Marcelo Cndido de Azevedo Mestre H Sociedade da Informaggio 4
Metodologia da Pesquisd
. . X Cientifico-Tecnoldgica
Maria Alice Ximenes Cruz Doutora H Projeto _de Trabalho de 4
Graduacéo Il
. . Projeto de Trabalho de
Maria Cristina Aranda Doutora H Graduacio | 2
Maria Elizete Luz Saes Mestre H Inglés Il 2
Calculo Diferencial e Integral
Mariana Godoy Vazquez Doutora | Aplicado a Tecnologia da] 4
Informacéo
Paula da Fonte Sanches Mestre Probabilidade e Estatistica 4
Renato Kraide Soffner Doutor Programat;ao I — 8
Sistemas Operacionais
Ficcéo Interativa
Silvia Aparecida José e Silva Doutora H Portugués | 6
Portugués Il
[Thais Godoy Vazquez Macetti Doutora Matemat_lc_a . Aplicada a0 4
Jogos Digitais
[Tiago Rebecca Mestre H Inglés V 2
Arquitetura e Organizagéo de|
agner Siqueira Cavalcante Mestre H Com_p uEadz_)res 8
Persisténcia e Bancos de|
Dados em Jogos Digitais

Classificacdo dos docentes por titulagdo

Titulagéo Quantidade Percentual
Especialista 7 24,14
Mestre 11 37,93
Doutor 11 37,93
Total 29 100%
Pés Doutor 2 N&o contabilizar

Corpo Técnico Disponivel para o Curso

Tipo Quantidade
Diretor 1
Coordenador do curso 1
Diretoria de Servico Académico 1
Diretoria de Servico Administrativo 1

Demanda do Curso desde a Autorizacdo

Vagas Candidatos Relacéo candidato/vaga|
Semestre
Noturno Noturno Noturno
2022/2 40 74 1,85
2022/1 40 144 3,60
2021/2 40 97 2,43
2021/1 40 129 3,23
2020/2 40 128 3,20
2020/1 40 158 3,95
2019/2 40 97 2,43
2019/1 40 129 3,23
2018/2 40 104 2,60
2018/1 40 177 4,43

Demonstrativo de Alunos Matriculados e Formados no Curso

Matriculados —

Semestre Ingressantes Demais séries Total ——

Noturno Noturno Noturno ———

2022/2 40 227 267 ]

2022/1 40 315 355 p—
2021/2 39 310 350 —_— <
2021/1 38 327 367 ——§
2020/2 37 336 376 8
2020/1 40 318 358 %
2019/2 38 300 340 g
2019/1 40 299 339 N
2018/2 41 304 344 O
2018/1 41 290 330 &
n
L
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Matriculados
Semestre Ingressantes | Demais séries Total
Noturno Noturno Noturno
2022/2 40 227 267
2022/1 40 315 355
2021/2 39 310 350
2021/1 38 327 367
2020/2 37 336 376
2020/1 40 318 358
2019/2 38 300 340
2019/1 40 299 339
2018/2 41 304 344
2018/1 41 290 330
Semestre EHIES505
Noturno
2022/1 23
2021/2 22
2021/1 23
2020/2 22
2020/1 15
2019/2 16
2019/1 17
2018/2 23
2018/1 19
Matriz Curricular
S SIGLA DISCIPLINA OU ATIVIDADE CURRICULAR — CH.
Tedrica | Prética | Total
1JD-001 Principios de Jogos Digitais 20 20 40
ITI-010 Tecnologia da Informacéo nas organizacoes 40 40 80
IAC-001 | Arquitetura e organizacéo de computadores 40 40 80
ILP-200 Programacéo | 40 40 80
1 | TTG-001 | Metodologia da pesquisa cientifico-tecnolégica 20 20 40
MMD-001 | Matemaética discreta 40 40 80
LPO-100 | Portugués | 20 20 40
LIN-100 Inglés | 20 20 40
Total do semestre 480
ITI-011 Diagndstico e solugéo de problemas de tecnologia da informacéo 40 40 80
IRC-010 | Tecnologias de redes de computadores 40 40 80
ISO-001 | Sistemas operacionais 40 40 80
2 ILP-201 Programacao Il 40 40 80
MCA-023 | Calculo Diferencial e Integral aplicado a Tecnologia da informacao 40 40 80
LPO-200 | Portugués II 20 20 40
LIN-200 Inglés Il 20 20 40
Total do semestre 480
LJD-001 | Ficcéo Interativa 20 20 40
IES-006 Engenharia de Software em Jogos Digitais | 40 40 80
IBD-004 | Persisténcia e Bancos de Dados em Jogos Digitais 40 40 80
3 ILP-007 Programacéo Orientada a Objetos 40 40 80
MJD-002 | Matematica Aplicada aos Jogos Digitais 40 40 80
MET-006 | Probabilidade e estatistica 40 40 80
LIN-300 Inglés Il 20 20 40
Total do semestre 480
LJD-002 | Roteirizacéo para Jogos Digitais 40 40 80
IES-007 Engenharia de Software em Jogos Digitais Il 40 40 80
ILP-203 Laboratério de Programacédo 20 20 40
4 ILP-202 Programacéo Avancada 40 40 80 [
ILP-204 | Ferramentas de Desenvolvimento para Web 40 40 80 _
FJD-002 | Fisica Aplicada aos Jogos Digitais 40 40 80 ——]
LIN-400 | Inglés IV 20 20 40 ]
Total do semestre 480 —
1JD-002 Animacdo e Som em Jogos Digitais 40 40 80 _—
1JD-003 Comportamento e Cognicdo em Jogos Digitais 20 20 40 —
1JD-004 Computacédo Gréafica em Jogos Digitais 40 40 80 ]
IHC-002 | Interacdo Humano Computador em Jogos Digitais 20 20 40 = g
5 | 1JD-005 Jogos Digitais para Web 40 40 80 o
AGI-100 | Gestao empresarial em tecnologia da informacao 40 40 80 8
TTG-101 | Projeto de trabalho de graduacéo | 20 20 40 &
LIN-500 | Inglés V 20 20 40 8
Total do semestre 480 O
6 1JD-009 [ Estudos avancados em jogos digitais 20 20 40 o
1JD-008 | Inteligéncia Artificial em Jogos Digitais 40 40 80 %
L
Ll
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1JD-007 Jogos Digitais para Consoles 40 40 80
1JD-006 Jogos Digitais para Dispositivos Méveis 40 40 80
CEE-002 | Empreendedorismo 20 20 40
DDI-002 | Direito e ética profissional na sociedade da informacéo 60 20 80
TTG-102 | Projeto de trabalho de graduacéo Il 20 20 40
LIN-600 | Inglés V | 20 20 40
Total do semestre 480
TES-001 Estagio supervisionado 240* ; TTG-003 Trabalho de graduacgéo | 80* ; TTG-103 Trabalho de graduacéo I
80*

* carga horaria em horas

Trabalho de Concluséo de Curso

O Projeto de Trabalho de Graduacéo é dividido em duas etapas, cada uma com 80 horas, totalizando 160
horas dedicadas ao TCC ao longo do curso.

2.

Projeto de Trabalho de Graduacgéo | (80 horas):
o Inicia-se a partir do 5° semestre.
o Envolve a definicdo do tema, levantamento bibliogréafico, e elaboracéo do projeto inicial.
o Serve como base para estruturar o trabalho que sera desenvolvido na etapa seguinte.
Projeto de Trabalho de Graduacéo Il (80 horas):
o Realizado no 6° semestre.

o Focado no desenvolvimento, redagéo final, e preparacédo para a apresentagdo publica do
trabalho.

Objetivos do Projeto de Trabalho de Graduagéo
Desenvolver no estudante a capacidade de integrar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso.
Permitir que o aluno aplique metodologias cientificas e técnicas relacionadas a area de estudo.

Fomentar a capacidade de resolver problemas reais ou tedricos, propondo solugbes praticas e
inovadoras.

Facilitar a transicéo do aluno para o mercado de trabalho, fortalecendo suas competéncias técnicas
e académicas.

Conteudos e Abordagens

Os Projetos de Trabalho de Graduacdo variam conforme o curso, mas no caso especifico de Jogos
Digitais, os projetos podem abranger:

Desenvolvimento de prot6tipos de jogos.

Pesquisa sobre comportamentos de usuérios em jogos digitais.

Uso de inteligéncia artificial em jogos.

Design de personagens ou cenarios para jogos 2D e 3D.

Solugdes tecnoldgicas para problemas na area de entretenimento digital.
Metodologia

Metodologia da pesquisa cientifico-tecnoldgica € uma disciplina essencial oferecida no curso,
preparando o aluno para planejar e executar o TCC.

O desenvolvimento do projeto segue normas cientificas e académicas, incluindo formatagdo de
acordo com as normas da ABNT.

O projeto deve conter justificativa, objetivos, metodologia, analise de resultados e consideragdes
finais.
Avaliacédo
O TCC é avaliado por uma banca examinadora composta por professores e, eventualmente,
especialistas convidados.
Critérios de avaliagdo incluem:
o Relevéancia do tema.
Clareza na definicdo de objetivos e metodologia.
Qualidade do conteldo técnico e cientifico.
Originalidade e aplicabilidade do projeto.
Desempenho na apresentacéo e defesa oral.
Relac&o com Outras Atividades Curriculares

[e]

[¢]

[e]

[e]
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e O Projeto de Trabalho de Graduacao esta integrado a matriz curricular e conecta-se a disciplinas
como:

o Engenharia de Software para Jogos Digitais | e Il.
o Programagéo Avancada.
o Animacdo e Som em Jogos Digitais.

e Complementa outras atividades obrigatdrias, como o Estagio Supervisionado (240 horas).

Atividades Curriculares de Extensdo Universitaria

Objeto do sobrestado fls. 124 a 223.

A curricularizac@o da extenséo, regulamentada pela Deliberagdo CEE 216/2023 e pela Resolugéo
CNE/CES 07/2018, é incorporada como parte integrante do processo formativo dos alunos nos cursos
superiores de tecnologia. Esse processo busca integrar as atividades de extensao aos curriculos académicos,
promovendo uma formac&o mais ampla e alinhada as demandas sociais e produtivas. A extenséo é concebida
como uma pratica educativa que conecta a escola a comunidade, por meio de projetos, programas, cursos,
eventos e servigos que contribuem para o desenvolvimento local e regional.

Entre os principais objetivos da curricularizacdo da extensdo estdo: ampliar as oportunidades de
aprendizado ao articular teoria e pratica com as realidades sociais e profissionais; incentivar a participagao
dos alunos em agdes de responsabilidade social, cidadania, cultura, ciéncia, tecnologia e inovagéo; fortalecer
os vinculos entre a escola e a sociedade por meio do dialogo, cooperagéo e troca de saberes; melhorar a
qualidade do ensino, pesquisa e gestdo educacional por meio da avaliagdo continua das atividades de
extensdo; e fomentar a producéo e disseminagdo de conhecimento com aplicagéo pratica em beneficio da
sociedade.

A Educagdo Profissional e Tecnolégica (EPT) incorpora a extensdo como uma atividade
interdisciplinar que articula curriculo e pesquisa, promovendo um processo educacional, cultural, cientifico e
tecnolégico. Esse processo visa estimular uma interacdo transformadora entre as instituicdes de ensino
superior e os diferentes segmentos da sociedade, garantindo a criagcdo e aplicagdo de conhecimento em

constante didlogo com o ensino e a pesquisa.

1°semestre | 2° semestre 3° semestre 4° semestre 5° semestre 6° semestre
= —
-| Diagnoéstico e LA
. 1 = Prsisténcia e . =
;L?g:]n?g:;%ﬁ 225 | gggéﬁ;ﬂ% B Banco de Dados ||Roterizacédo para Q:]'”\]]?;gse S Jogos Digitais para
Organizacdes : Tecnologia da g,n I‘: :igos .(]gggillz;g)jltals Digitais ((:BOSZ?JIe:s)
(80 aulas) - E i| Informacao (890 aulas) (80 aulas)
L ;| (80 aulas)
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RESUMO DE CARGA HORARIA:
Matriz Curricular com 2400 horas

Estéagio com 240 horas sendo 72
Total do curso: 2800 horas
Total de Atividades Curriculares de

(ou 2880 aulas de 50 minutos), sendo 133,3 horas destinadas a Atividade Curricular de Extenséo; Trabalho de

Graduagao com 160 horas, sendo 80 horas destinadas a Atividade Curricular de Extenséo;

horas destinadas a Atividade Curricular de Extenséo;

Extensdo para este curso: 133,3 + 80 + 72 = 285,3 horas

Orientacdes para definicdo de programas ou projetos das atividades de extenséo:

Titulo Extensdo comunitaria e social com as tecnologias da informacéo
Tematica Incluséo digital e alfabetizacdo tecnoldgica
Descricéo Trabalhar o emprego das tecnologias da informacédo na extensdo comunitaria e social
Desenvolver projetos que envolvam agdes de responsabilidade social, cidadania, cultura,
ciéncia, tecnologia e inovagao promovendo a cooperagéo e troca de saberes com diversos
segmentos da sociedade. Realizar atividades de responsabilidade social relacionadas aos
Objetivos Jogos Digitais, como campanhas de conscientizagéo sobre o uso responsavel dos jogos.

Incluséo digital e alfabetizagao tecnolégica. Desenvolver projetos de extensao comunitaria
em parceria com escolas, ONGs ou institui¢des locais, utilizando Jogos Digitais como|
ferramenta educacional ou de conscientizacdo

Carga horéaria

40

Publico-alvo

Comunidades do entorno da FATEC de Americana

Acdes/Etapas de

Debate/seminarios em grupo, participacdo em projetos junto aos diversos segmentos da
sociedade que envolvam acgbes de responsabilidade social, cidadania e cultura, ciéncia,

execucéo tecnologia e inovacéo.
Desenvolver a¢cdes que abordem questdes sociais importantes para a comunidade, como
Entregas educacéo tecnoldgica e inclusdo digital

Instrumentos e

. Aluno — eficacia de realizag&o, metas cumpridas S
procedimentos de Programa ou projeto — resultados obtidos, metas cumpridas g
avaliacao 9 proj ’ P S

i o
Componente(s)c_urrlcul ITI-010 Tecnologias da Informag&o nas organizagdes o
ar(es) envolvidos g
Formas de evidéncia |Registros de comprovacédo das atividades de extensao: diario de bordo, relatérios I
O

[ Titulo [Extens&o comunitaria e social com gestdo empresarial em tecnologia da informac&o &
| Temaética |Inc|usc?10 digital e o papel da gestdo empresarial %)
L

Ll

O
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Descricdo Trabalhar o _emprego da gestdo empresarial na extensdo comunitaria e social
Desenvolver projetos que envolvam acdes de responsabilidade social, cidadania, cultura,
ciéncia, tecnologia e inovagao promovendo a cooperagao e troca de saberes com diversos|
segmentos da sociedade. Realizar atividades de responsabilidade social relacionadas aos|

Objetivos Jogos Digitais, como campanhas de conscientizagdo sobre o uso responsavel dos jogos.

Incluséo digital e alfabetizagao tecnoldgica. Desenvolver projetos de extensdo comunitaria
em parceria com escolas, ONGs ou instituicdes locais, utilizando Jogos Digitais como|
ferramenta educacional ou de conscientizacéo

Carga horéria

60

Publico-alvo

Comunidades do entorno da FATEC de Americana

AcoOes/Etapas de
execucao

Debate/seminarios em grupo, participagdo em projetos junto aos diversos segmentos dal
sociedade que envolvam agbes de responsabilidade social, cidadania e cultura, ciéncia,
tecnologia e inovacéao.

Entregas

Desenvolver agdes que abordem questdes sociais importantes para a comunidade, como
educacéo tecnoldgica e incluséo digital

Instrumentos e
procedimentos de
avaliacao

Aluno — eficacia de realizagdo, metas cumpridas
Programa ou projeto — resultados obtidos, metas cumpridas

Componente(s)curricul
ar(es) envolvidos

IAGI-100 Gestao empresarial em tecnologia da informagao

Formas de evidéncia

Registros de comprovacéao das atividades de extenséo: diario de bordo, relatérios

Titulo O empreendedorismo _em extensdo comunitaria e social
- Incluséo digital e o papel do empreendedorismo na criagéo de oportunidades para as

Tematica ;
comunidades

Descricédo Trabalhar o papel do empreendedorismo na extensdo comunitaria e social
Desenvolver projetos que envolvam acgdes de responsabilidade social, cidadania, cultura,
ciéncia, tecnologia e inovagdo promovendo a cooperacéo e troca de saberes com diversos
segmentos da sociedade. Realizar atividades de responsabilidade social relacionadas aos

Objetivos Jogos Digitais, como campanhas de conscientizag&o sobre o uso responsavel dos jogos.

Inclusdodigital e alfabetizacgédo tecnoldgica. Desenvolver projetos de extensdo comunitaria
em parceria com escolas, ONGs ou instituicSes locais, utilizando Jogos Digitais como
ferramenta educacional ou de conscientizacdo

Carga horéria

30

Publico-alvo

Comunidades do entorno da FATEC de Americana

AcoOes/Etapas de
execugéo

Debate/seminarios em grupo, participagdo em projetos junto aos diversos segmentos da
sociedade que envolvam acdes de responsabilidade social, cidadania e cultura, ciéncia,
tecnologia e inovacao.

Entregas

Desenvolver agdes que abordem questdes sociais importantes para a comunidade, como
educacéo tecnoldgica e inclusédo digital

Instrumentos e
procedimentos de
avaliacao

Aluno — eficacia de realizacédo, metas cumpridas
Programa ou projeto — resultados obtidos, metas cumpridas

Componente(s)curricul
ar(es) envolvidos

CEE-002 Empreendedorismo

Formas de evidéncia

Registros de comprovagao das atividades
relatérios

de extenséo: diario de bordo,

Titulo Extensdo comunitaria e social em direito e ética profissional
Tematica O papel do direito e da ética profissional na extensdo comunitaria e social
Descricéo Trabalhar as questdes do direito e da ética nas comunidades e na dimenséo social
Desenvolver projetos que envolvam acdes de responsabilidade social, cidadania, cultura,
ciéncia, tecnologia e inovagdo promovendo a cooperagéo e troca de saberes com diversos
segmentos da sociedade. Realizar atividades de responsabilidade social relacionadas aos|
Objetivos Jogos Digitais, como campanhas de conscientizag@o sobre o uso responsavel dos jogos.

Incluséo digital e alfabetizagdo tecnolégica. Desenvolver projetos de extensdo comunitaria
em parceria com escolas, ONGs ou instituicbes locais, utilizando Jogos Digitais como
ferramenta educacional ou de conscientizac&o

Carga horéaria

30

Publico-alvo

Comunidades do entorno da FATEC de Americana

AcOes/Etapas de
execugao

Debate/seminarios em grupo, participagdo em projetos junto aos diversos segmentos da|
sociedade que envolvam agdes de responsabilidade social, cidadania e cultura, ciéncia,
tecnologia e inovacao.

Entregas

Desenvolver agdes que abordem questdes sociais importantes para a comunidade, como
educacéo tecnoldgica e inclusé&o digital

Instrumentos e
procedimentos de
avaliacao

Aluno — eficacia de realizagc&o, metas cumpridas
Programa ou projeto — resultados obtidos, metas cumpridas

Componente(s)curricul
ar(es) envolvidos

DDI-002 Direito e ética profissional na sociedade da informacéao

Formas de evidéncia

Registros de comprovacao das atividades de extenséo: diario de bordo, relatérios

Da Comisséo de Especialistas

A seguir, partes relevantes do relatério conforme folhas 82 a 96.
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1. Contextualizacdo do Curso, do compromisso Social e da Justificativa: O curso atende a demandas
contemporaneas, com relevancia social e econdmica, destacando a interdisciplinaridade e o impacto dos
jogos digitais na sociedade. Aprovado.

“Os jogos digitais desempenham um papel fundamental na sociedade contemporéanea e na indistria de
entretenimento, exercendo um impacto significativo em diversas areas. Além de proporcionarem diversao
e entretenimento, os jogos digitais ttm o poder de educar, conectar pessoas, estimular a criatividade e
promover o desenvolvimento cognitivo e social. Eles se tornaram uma forma popular de expresséo artistica,
contando histérias complexas e envolventes por meio de narrativas interativas. A indUstria de jogos digitais
tem experimentado um crescimento acentuado, tornando-se um setor econ6mico de destaque,
impulsionando a inovagéo tecnolégica e gerando empregos. Com comunidades online vibrantes e
competi¢Bes e-sports, os jogos digitais tém estabelecido novas formas de interacéo social e entretenimento
compartilhado. Portanto, a importancia dos jogos digitais na sociedade contemporanea é notéria, moldando
a cultura popular e proporcionando experiéncias interativas e sociais. Como colocado no relatério da
instituicéo, trata-se de uma indistria de grande magnitude que demanda pessoal qualificado.” (Relatério
dos Especialistas, 2023, p 84).

2. Objetivos Gerais e Especificos: Os objetivos séo claros e alinhados as competéncias esperadas. O PPC
reflete bem as demandas de mercado e formagao técnica. Aprovado.

“O objetivo geral visa a formagdo de profissionais com competéncias ligadas ao desenvolvimento de
jogos digitais de diferentes naturezas, além da capacidade de gerenciar projetos de desenvolvimento e
modelagem de sistemas. Especificamente, objetivam-se profissionais para atuar em empresas, ou de
modo autdbnomo, produzindo jogos digitais, canais de comunicagéo via web, websites, e publicidade e
veiculos de comunicagéo.

As competéncias, também listadas na pag 7, vdo de encontro aos objetivos, sendo factiveis
tecnicamente ao se assumir que serdo alcancadas por meio das disciplinas relacionadas. Pode-se
afirmar que os alunos terdo um grande avango técnico e profissional ao término do curso.

O Projeto Pedagdégico de Curso (PPC), atende a Resolugdo CNE/CP 3 de 18/12/2002 no que se refere
ao perfil profissional, aos campos de atuacgéo, e a obtengdo de competéncias por meio de organizagdo
curricular.” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 84).

3. Curriculo, Ementario e Sequéncia e Bibliografias: Atende as caracteristicas do egresso conforme as DCNs
e Catéalogo Nacional. A carga horéria supera o minimo legal, mas sugere-se redugdo para evitar evaséo.
Aprovado com ressalvas.

“O curso segue a formagéo prevista no Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia CNCST -
Versdo 3, especificamente no que se refere ao Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais - eixo
Tecnolégico de Informagédo e Comunicacéo, com Carga Horaria 2.000 horas/aulas. O DCN versa sobre o
perfil profissional de concluséo, a Infraestrutura minima requerida, e o campo de atuacéo. Ocupagédo CBO:
2621-35 - Tecn6logo em produgéo audiovisual.

Na andlise circunstanciada do PPC, foi constatado que ele atende as caracteristicas de formacédo do
egresso de maneira adequada quanto a estruturagdo do Curriculo pleno, composto pelo Ementario, a
Sequéncia das disciplinas/atividades, as Bibliografias coerentes e atualizadas e os laboratérios especificos.
O ementério inclui as diversas competéncias necessarias ao desenvolvimento de jogos, o que se observa
ao longo de todos os semestres. Destacam-se disciplinas especificamente orientadas a jogos, e mais gerais
como redes e sistemas operacionais, além de complementares como fisica e estatistica.

Carga horaria: 2.880 horas/ aulas, assim distribuidas: 2.400 horas/aulas + 240 horas de Estagio Curricular
+ 160 horas do Trabalho de Graduagéo.

A carga horéria prevista no CNCST ultrapassa em 400 horas/aulas o minimo exigido por lei. Atualmente, o
acesso e a disseminagao de conhecimentos requerem dinamicidade. Por esta razdo, sugere-se que 0 curso
tenha sua carga horaria reduzida, dentro do limite de 2.000 horas, excluindo-se expedientes aos sabados
e sextas-feiras. Tal alteragdo pode impactar significativamente a evaséo, aumentando a taxa de conclusdo
do curso.” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 84 e 85).

4. Matriz Curricular: Alinhada ao perfil do egresso e as DCNs. No entanto, o PPC n&o apresenta mapeamento
explicito entre matriz e competéncias. Aprovado com ressalvas.

“Na pag 7 do relatério séo listadas as competéncias esperadas, as quais estdo em sintonia com o CNCST
2016. Diferente de outros relatérios ja analisados por esta comissdo, o PPC ndo discute o mapeamento
entre a matriz curricular e as competéncias - 0 que sera exigido na préxima renovagéo. De modo geral, ha
coeréncia entre as competéncias e as disciplinas; tais competéncias envolvem as diversas atividades
ligadas ao exercicio profissional da computacéo e, especificamente, ao desenvolvimento de jogos. Assim
como em outros curriculos, objetiva-se que os alunos tenham fundamentagdo para aprimorar suas
habilidades ja no exercicio da profisséo.” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 85).

5. Metodologias de Aprendizagem: Metodologias ativas bem implementadas, com experiéncias
diversificadas e énfase em competéncias praticas e teéricas. Aprovado.

“A metodologia de aprendizagem se destaca pelo encadeamento das disciplinas especificamente
projetadas para o universo de jogos digitais. As respectivas experiéncias tendem a ser diversificadas,
pois se estendem ao longo de inUmeras especialidades técnicas, cada qual com suas peculiaridades.
Héa énfase em desenvolvimento e arquitetura, sendo que durante o curso ha incentivo para que os
alunos se integrem por meio de trabalhos em grupo, objetivando a transversalidade disciplinar. O
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objetivo é que os alunos desenvolvam suas caracteristicas sdcio-profissionais. H& uso intenso de
metodologias ativas, como sala de aula invertida, sala maker, competicdes de programacao, grupos
de alunos sorteados entre os diversos cursos da unidade. No inicio do curso, os alunos trabalham
com a confecgdo de jogos em tabuleiro, o qual, posteriormente, é transformado em um jogo eletrénico.
H& também ampla formacdo na lingua inglesa, com certificagdo; atividades de extensédo que
complementam a formag&o atualizando os alunos sobre as tendéncias de mercado, artes, e
ferramentas de desenvolvimento e modelagem; e atividades praticas com a secretaria de
desenvolvimento municipal.” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 85 e 86).

6. Disciplinas na modalidade a distancia: O curso ndo oferece EAD, mas utilizou adequadamente recursos
digitais durante a pandemia. Aprovado.

“As disciplinas sdo todas presenciais, sem modalidade a distancia. Durante o ano de 2020,
caracterizado pela pandemia de Coronavirus, a unidade foi capaz de continuar com as aulas e
atividades de avaliagdo por meio de recursos computacionais, incluindo a distribuicdo de chips de
telefonia moével e o uso do software Microsoft Teams via parceria com a empresa Microsoft. A unidade
foi capaz de cumprir o cronograma de aula em sua totalidade, minimizando o prejuizo para os alunos.”
(Relatério dos Especialistas, 2023, p 86).

7. Estégio Supervisionado e Atividades Praticas: Bem estruturado, com supervisdo adequada e vinculo
formalizado com empresas. Alunos tém liberdade para propor estidios como locais de estagio. Aprovado.

“O curriculo do curso prevé 240 horas de estagio supervisionado, o qual funciona em dois modos,
obrigatério e ndo obrigatério, como descrito no manual de estagio da Fatec Americana”. O segundo inicia-
se ja no inicio do curso, e o primeiro no final. Ha vinculos formais entre a Fatec e as empresas interessadas
em recrutar alunos, tudo formalizado com a administragéo da Fatec. Os estagios ocorrem rigorosamente
dentro da Lei de Estagio. Um professor supervisor designado valida e acompanha um plano de estagio com
relatérios a cada 6 meses. Os proprios alunos podem propor empresas de desenvolvimento de jogos
(estudios) os quais podem ser considerados como projeto de estagio.” (Relatério dos Especialistas,
2023, p 86).

8. Trabalho de Concluséo de Curso (TCC): Regulamentado de forma clara, com op¢8es de monografia, artigo
ou relatério técnico. TCC’s seguem padrdes académicos e sdo acessiveis via repositério institucional.
Aprovado.

“Segundo o projeto de TCC, ou Trabalho de Graduacéo, sob a orientagdo de um professor, o aluno
pode se aprofundar em um conhecimento ou investigar novos aspectos de formagdo na area,
apresentando um trabalho de investigagéo cientifica, num momento em que conclui parte de um ciclo
de estudos para insercdo no mercado profissional. Os objetivos do TCC sdo bem definidos em um
documento denominado

Manual para Desenvolvimento do Trabalho de Graduagéo. Ha trés modalidades de trabalho: monografia
individual, artigo com até dois alunos, ou relatério técnico com até quatro alunos. Todas as modalidades
devem passar por uma banca examinadora com trés professores. O desenvolvimento dos trabalhos
ocorre como atividade das disciplinas Projeto de Graduagéo | e Il. A definigdo do TCC, portanto, é clara,
bem delineada, e adequada para a formagé&o proposta.
De modo transparente, os TCCs, artigos cientificos, e relatérios técnicos produzidos podem ser
acessados por meio  do Repositorio Institucional do Conhecimento -  RIC-CPS
(http://ric-cps.eastus2.cloudapp.azure.com/handle/123456789/32). Por amostragem, verificou-se que
os trabalhos estéo de acordo com os manuais de TCC” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 86 e
87).
9. Resumo dos Principais Aspectos de Admisséo e Progresso Académico: Nimero de vagas adequado, mas
baixa procura recente. Sugestdo de mudancas na carga horaria para reduzir evasdo. Aprovado com
ressalvas.

“O nimero de vagas, 40 por semestre, € adequado, semelhante ao que se pratica com sucesso nas
inlmeras unidades da FATEC, sendo que o ingresso € por vestibular préprio
(https://www.vestibularfatec.com.br). Nos Ultimos 10 semestres, o curso teve uma média de 3,1
candidato/vaga, com significativa queda no Gltimo semestre (2022/2). Trata-se de uma procura
relativamente baixa, mas que ainda atesta grande interesse pelo curso. Nos Ultimos 9 semestres, o
curso teve exatamente 50% de concluintes. Trata-se de uma taxa longe do ideal, mas que esta acima
do observado em diversas outros cursos da FATEC avaliados por esta comissao.

Como observado na se¢do 3, a redugdo da carga horaria com extingdo de aulas aos sabados e,
possivelmente, as sextas-feiras em alguns semestres, pode impactar positivamente a taxa de
egressos, haja vista que o publico da FATEC, frequentemente, tem atividades profissionais
concomitantes com o curso.
O acompanhamento dos egressos se faz por meio do sistema Sistema WebSAI
(https://websai.cps.sp.gov.br), um sistema de avaliagé&o institucional Unico para todas as unidades da
FATEC. Ha encontros com egressos do curso, incluindo palestras, bate-papos, visitas com conversas
presenciais com os alunos atuais.” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 87).

10. Sistema de Avaliacdo do Curso: Sistema de avaliagdo programatica bem implementado via WebSAl,

envolvendo toda a comunidade académica. Aprovado.
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“Existe o Sistema de Avaliacéo Institucional WebSAI (https://websai.cps.sp.gov.br), um sistema Unico
para todas as unidades da FATEC. E um sistema de auto avaliag&o institucional e de todos os cursos.
Os dados da pesquisa de auto avaliagcdo sdo produzidos pelos estudantes, docentes, funcionarios e
direcdo da unidade com objetivo de tomada de decisdes.” (Relatorio dos Especialistas, 2023, p 87).

11. Cursos de Licenciatura: NAO SE APLICA.

12. Outras Atividades Relevantes: Curso promove inicia¢éo cientifica, eventos e extensédo, com significativa
participacéo académica e institucional. Aprovado.

“O curso promove atividades de iniciagdo cientifica, cujas atividades séo apresentadas na semana de
Iniciagdo Cientifica/Tecnologia da Fatec Americana. Ha apresentacbes de TCC e atividades
extracurriculares, com bancas de avaliacéo e exposicdes interativas entre os alunos e participantes. H4 um
grande numero de participantes, anualmente; por exemplo, na edi¢do de 2023, houve 1800 participantes,
e 635 trabalhos submetidos, 363 dos quais com apresentacdes, 29 Fatecs participantes, além de UFSCar,
Unesp, e IFSP.

A FATEC Americana tem tradicdo em atividades pioneiras, por exemplo: desenvolvimento do Gerador
Automatico de Ficha Catalografica, programa Formagéo Articulada Médio-Técnica e Superior, e Convénios
com o exterior (Collaborative Online International Learning ou Virtual Exchange).” (Relatério dos
Especialistas, 2023, p 88).

13. Resultados Relativos a Avaliagdes Institucionais e Outras Avaliagdes: Curso promove iniciagao cientifica,
eventos e extensdo, com significativa participacéo académica e institucional. Aprovado.

“Na analise do Relatério de Autoavaliagdo Institucional do ano de 2022, destacamos as acdes e 0s
procedimentos da autoavaliagdo utilizando questionario do WebSAI cobrindo as ag¢des das cinco
dimensdes do SINAES. Este questionario ficou disponivel, no periodo de 03/10/2022 a 13/11/2022. A
sensibilizacdo para participacdo de todos os agentes envolvidos na comunidade interna foi realizada
através dos murais, nas redes sociais e banners de divulgagdo e sensibilizagéo colocados na unidade,
para a divulgacédo da pesquisa da CPA. Além destes procedimentos, toda a comunidade interna foi
incentivada a respondé-lo, a Diregdo comunica aos Coordenadores de Curso e estes ficam
responsaveis em preparar agenda para que todos os alunos de todas as turmas e cursos possam ter
condigdo de participar do diagndstico, o0 mesmo ocorrendo com funcionarios e docentes. Além de ser
possivel o acesso fora do ambiente da unidade. Os mesmos procedimentos, também, foram aplicados
nos anos anteriores para o cumprimento de metas de quantidade de respondentes por cada um dos
grupos envolvidos.

Participam da avaliagéo institucional da FATEC-Americana os seguintes segmentos da sociedade
interna: os Membros do Corpo Docente; os Membros do Corpo Discente e os Membros do Corpo dos
Funcionarios Técnico Administrativos. No ano de 2022, participaram da Avaliacédo Institucional: 107
Docentes, que totalizaram 85,0 % do total; 773 Estudantes, que totalizaram 37,0 % do total e 29
Funcionarios Técnico Administrativos, que totalizaram 94,0 % do total.

Foi observado que, na devolutiva dos Resultados foram adotados os procedimentos para 0s
segmentos:

a) A Comissédo Prépria de Avaliagdo - CPA fez uma apresentagdo das dimensfes abordadas no
guestionario para os responsaveis da area Administrativa (Diretor e Chefes de Departamentos) e para
os responsaveis da area Académica (Diretor e Coordenadores de Curso);

Os Chefes de Departamentos Administrativos, em suas reunides periédicas discutiram as observacdes
com os funcionarios que compdem a suas equipes;

c) Os Coordenadores de cada Curso, nas reunides do Colegiado, discutiram as observa¢des com os
Docentes e Auxiliares de Docentes e, em reunides com os estudantes representantes de sala,

As Areas Académica e a Administrativa, tem componentes nas comissdes do Planejamento
Estratégico da Unidade, os quais s&o incluidos em seus planos semestrais as agcdes a serem
implementadas para melhoria dos resultados da Unidade. As ag¢Bes implementadas, resultados
alcancados e propostas futuras sdo apresentadas na “Reunido Geral de Planejamento” que ocorre no
inicio de todos os semestres letivos.

Destacamos algumas ag8es que foram adotadas nos Eixos:

Eixo 01 Planejamento e Avaliagéo Institucional: Positivamente a frequéncia e a pontualidade as aulas,
com 82% e 78% respectivamente. (Discentes); positivo a comunicacao transparente, o respeito a
diversidade de opinides e o comprometimento com o sucesso do aluno. (Docentes) e Satisfagéo
regular quanto a tempo dedicado a estudos (discentes) e melhorar a divulgacéo do PDI aos discentes.

Eixo 02: Desenvolvimento Institucional: Satisfacdo regular a “Disseminacgéo da cultura e da arte”, item
comum nos trés publicos da comunidade interna. Acesso aos Funciondrios a informacdes de projetos
de extensdo. Alunos ndo tém ciéncia das a¢des que foram implementadas para atender os pontos de
melhoria do relatério anterior. Corpo discente desconhece como é realizado o atendimento a pessoas
com deficiéncia. Alta satisfagdo quanto a “interagdo entre os técnicos administrativos, docentes e os
discentes, bem como o atendimento a pessoas com deficiéncia, o relacionamento da Fatec com a
comunidade externa e a prestagao de servicos com esta mesma comunidade.”

Eixo 03: Politicas Académicas: Alta satisfagdo com o curso frequentado. Alta satisfagdo com a matriz
Curricular, Satisfagdo regular quanto as informagdes em murais. Satisfagdo baixa quanto ao SIGA.
(Discentes) Satisfacédo regular quanto a redes sociais. (Discentes) Sem informag&o sobre Ouvidoria.
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(Funcionérios) Sem informacéo sobre Caixa de Sugestdes. (Funcion.) Sem informagdes de bolsas e
Intercambios. (Funcio.), Politica de Atendimento aos Discentes Satisfagdo regular a “Apoio
Pedagégico” (Discentes) Satisfacdo regular a “Apoio Financeiro” (Discentes) Satisfacdo regular a
“Bolsas e Intercambio” (Discentes).

Eixo 04: Politicas de Gestdo: Destaca-se as percepgbes sobre “Programas relacionados com a satide
do servidor”; “Programas relacionados com prevengao as drogas e dependéncia quimica”. (Se mantém
a cada ano), Avaliacao positiva da unidade referente a organizagéo e gestéo da instituicdo (Docentes
e Funcionarios) Sem informagé&o de funcionamento de 6rgaos colegiados (Discen.) Satisfagdo regular
a “Programas de Estagios” (Discentes), Ndo ha observagbes a serem inseridas nessa dimens&o.
Eixo 05: Infraestrutura Fisica: Alta satisfagdo a “Servigos de limpeza”, Satisfagdo regular a “Espagos
de Convivéncia” (Docentes, discentes e funcionarios); Satisfacdo regular a “Cantina” (Discentes)
Satisfagao regular a “Estabilidade de Internet” (Funcionérios).

Com esta gama de informag@es, a autoavaliagdo em muito contribui e contribuird nos planejamentos
futuros para a FATEC - Americana” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 88 e 89).

14. Cursos na area da Saude: NAO SE APLICA

15. Recursos Educacionais de Tecnologia da Informacdo: Adequada, com ampliacdo de recursos
tecnoldgicos e espacos desde a Ultima avaliagcdo. Necessidade de melhorias em salas de aula para
projetores multimidia. Aprovado.

“O curso de Jogos Digitais prevé o desenvolvimento encadeado de projetos ao longo do curso, contando
com grupos de alunos e dinamicas mediadas por professores. Ha inimeras atividades extracurriculares que
objetivam trazer conhecimento adicional, atualizado, para os alunos, haja vista que cursos tecnolégicos
carecem de constantes atualizacdes. N&o ha atividades ndo-presenciais contabilizadas como horas de
curso, mas ha ampla interagéo entre alunos e professores via recursos computacionais, o que esta em
sintonia com as tendéncias mais recentes.” (Relatdrio dos Especialistas, 2023, p 90).

16. Docentes e Coordenador do Curso: O coordenador do curso possui formag&o compativel e experiéncia
relevante. O corpo docente é adequado em nimero, com 29,6% de doutores e 37% de mestres. No
entanto, poucos docentes possuem formacao especifica em jogos digitais, o que limita a especializacao
do curso. Aprovado com ressalvas.

“Em reunido, com a Direcéo, Coordenagdo, Docentes e estudante foi observado que:

O Coordenador do Curso, Prof. Benedito Aparecido Cruz, quanto a titulacdo, possui Mestrado em
Multimeios e Graduagdo em Bacharelado em Ciéncia da Computagdo. Quanto a experiéncia, possui
experiéncia na area de Ciéncia da Computagéo, com énfase em Jogos Digitais e Seguranca da Informacéo.
Ferramentas de Desenvolvimento para WEB Jogos Digitais para WEB Jogos Digitais para Dispositivos
moveis.

O corpo docente, para atender as demandas de ensino aprendizagem do curso é constituido por 27(vinte
e sete) docentes.

O perfil do corpo docente, segundo a titulagdo, esta assim distribuido:

e 08 Docentes com titulagdo de Doutorado, o que representa 29,60 % do total.

e 10 Docentes com titulag&o de Mestrado, o que representa 37,00 % do total.

e 08 Docentes com titulag&o de Especializacéo, o que representa 29,60 % do total.

e 01 Docente com titulagdo de Graduagéo, o que representa 03,80% do total.

Os docentes, quanto as disciplinas ministradas, possuem aderéncia relativa a sua formagdo. Todavia,
poucos docentes tém a especificidade requerida para o desenvolvimento de jogos.” (Relatério dos
Especialistas, 2023, p 90).

17. Plano de Carreira: O plano de carreira é regulamentado por leis estaduais, com ingresso por concurso
publico e possibilidade de regime de jornada integral. O plano esta bem definido. Aprovado.

“Por ser uma instituigdo vinculada a uma autarquia do Governo do Estado de S&o Paulo, a FATEC
Americana possui plano de carreira docente regulamentado por leis. O ingresso na carreira se da por
concurso publico mediante a realizacdo de provas e efetiva comprovagdo académica e profissional. A
carreira docente é composta por cinco classes e sendo facultada a opcéo pelo Regime de Jornada Integral
— RJI. Caracterizado pelo cumprimento da jornada de quarenta horas semanais de trabalho, vedado o
exercicio de qualquer outra atividade remunerada. Isso posto, considera-se que o plano de carreira esta
bem definido.” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 91).

18. Nucleo Docente Estruturante (NDE): O NDE é composto por cinco membros de areas diversificadas, com
reunides semestrais documentadas. Nao hé representatividade discente no NDE. Aprovado com
ressalvas.

“O atual Nucleo Docente Estruturante, designado por portaria local, contém cinco membros diversificados
entre as areas, presidido pelo coordenador, com uma reunido por semestre e conversas diarias entre os
membros por meios eletrdnicos. As reunides sdo devidamente documentadas por ata e pauta. Ndo ha
representatividade discente.” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 91).
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19. Infraestrutura Fisica, dos Recursos e do acesso a Redes de Informacgédo: A infraestrutura € ampla, com
34 salas de aula, rede sem fio disponivel e equipamentos atualizados em auditérios e laboratérios. No
entanto, as salas de aula carecem de projetores multimidia fixos. Aprovado com ressalvas.

“A FATEC Americana possui trinta e quatro salas de aula compostas de lousas, tela para projegdo, com
quarenta cadeiras universitarias. As salas de aula ndo possuem projetor multimidia, entretanto, € possivel
reserva-los com antecedéncia.

Possui areas externas amplas, para convivéncia, com suporte a rede wireless, bem como uma cantina.
Todos seus prédios possuem sanitarios masculino e feminino, assim como sanitéarios especificos para
deficientes. O espago fisico e instalagdes da Secretaria sdo adequados as suas fungdes. Os processos de
controle académico estéo informatizados e é possivel acessar suas informagdes via intranet. Ao corpo
docente estéo alocadas duas salas para trabalho e convivéncia. A faculdade possui um auditério climatizado
de muito boa qualidade, com sistema de projecdo e som, com capacidade para 160 lugares.

A infraestrutura de rede foi ampliada em relagéo ao que estava disponivel na Gltima avaliagdo. Ha trés links
de internet operados por uma empresa privada de 100 Mbps cada e uma linha privada da Prodesp de 64
Mbps. Os alunos tém acesso a rede sem fio em todas as dependéncias. Ha quatro servidores fisicos de
boa capacidade.” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 91).

20. Biblioteca: A biblioteca possui instalag@es fisicas adequadas, com espaco para estudos individuais e em
grupo, acesso livre ao acervo e sistema de empréstimo eficiente. O acesso virtual ao acervo é bem
estruturado. Aprovado.

“As instalag0es fisicas da biblioteca sdo: uma sala para a Bibliotecaria responsavel; uma sala de leitura
geral com oito microcomputadores para pesquisa no acervo e dez mesas com quatro cadeiras cada. Ha
trés salas para estudos em grupo, com capacidade de até cinco alunos cada sala. Além da Bibliotecéaria
Responsavel, ha um auxiliar administrativo, que responde pela biblioteca na auséncia da bibliotecaria.

O acesso ao acervo € livre e a consulta ao acervo de todas as unidades da FATEC pode ser feita de forma
virtual, pelo portal da biblioteca, via intranet. O horario de atendimento fisico da biblioteca da FATEC
Americana € de segunda a sexta-feira das 8h00 as 21h30 e aos sabados das 8h30 as 13h30.” (Relatoério
dos Especialistas, 2023, p 92).

21. Atendimento as Recomendacdes Realizadas no ultimo Parecer de Renovacdo do Curso: A instituicdo
possui 21 funcionarios administrativos e 10 estagiarios, mas apenas o coordenador € dedicado
exclusivamente ao curso de Jogos Digitais. Esse compartilhamento de funcionarios ndo prejudica o
curso. Aprovado.

“A FATEC Americana disp8e de um corpo administrativo disponivel para o CST-JD composto por vinte e
um funcionérios e dez estagiarios. Neste quadro, incluem-se o diretor geral, o coordenador do curso, dois
diretores de servico (um administrativo e outro académico), onze auxiliares administrativos, uma
bibliotecéria, um auxiliar docente e quatro técnicos de apoio, que se ocupam dos equipamentos multimidia.
Ha que se notar que desses funciondrios, apenas o coordenador do curso é dedicado a atender
prioritariamente o curso em questdo. Todos os demais funcionarios sdo compartilhados pelos sete cursos
oferecidos. Todavia, pelo que nos foi possivel apurar, sem prejuizo para o curso.” (Relatério dos
Especialistas, 2023, p 92).

22. Avaliar o0 atendimento as recomendacdes realizadas no ultimo Parecer de Renovacédo do Curso:

“Na visita in loco e em reuniées com os integrantes da comunidade, foram observadas as seguintes agées
relativas, desde a Ultima visita da Comisséo de Especialistas do CEE.

Com relagdo a infraestrutura: a) O nimero de laboratérios de informatica aumentou para 14 salas com a
média de 20 computadores por sala; b) Todos os laboratérios contam com projetor e televisdo de 55
polegadas e todas as salas de aula contam com computador para o professor e televisdo para apresentacéo
de contetdo didatico; c) A sala de criatividade recebeu um aparelho de televisdo e contard com uma
impressora 3d, notebooks, audio profissional e um aparelho de corte a laser, a serem instalados durante o
ano de 2023; d) O link de Internet foi aumentado de 60Mb para 160Mb, estando mais estavel e com melhor
desempenho para uso académico.

Com relacédo a biblioteca: a) Com relagédo a aquisi¢do de livros, cumpre informar que com a publicacéo do
Decreto n° 64.936, de 13 de abril de 2020, que dispde sobre medidas de redugdo de despesas no contexto
da pandemia da COVID-19, os processos de compras e licitagdes ndo ocorreram nos anos de 2020 e 2021,
e retomaram-se somente ao final do exercicio de 2022. As solicitagdes de aquisi¢cdes bibliograficas
realizadas, estdo seguindo uma sequéncia de prioridades, o CST em Jogos Digitais da Fatec

Americana integra esta lista de prioridades do processo de compras, que se encontra em fase de tramitagao
para o fornecimento e entrega de materiais bibliograficos deste curso no exercicio de 2023; b) Devido a
pandemia e a suspenséo das atividades presenciais em boa parte do periodo, os docentes recorreram a
material livre disponivel na Internet e indicado e/ou colocado a disposi¢do dos discentes através da
plataforma Microsoft Teams. A utilizacédo da plataforma Microsoft Teams como AVA e a disponibilizacéo de
fontes de acesso publicas e do Repositério Institucional do Conhecimento do Centro Paula Souza tém sido
bastante proveitosas na disponibiliza¢&o de material de pesquisa para os docentes.

Sobre o Projeto Pedagégico: O Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso tem se mantido bastante ativo,
inclusive no periodo de isolamento social, realizando as reunides de forma remota. Com o auxilio de outros
docentes, o NDE fez um trabalho de avaliagédo da grade curricular atual e sugeriu ag6es para a melhoria da
formacéo do corpo discente. Tais agdes estdo sendo realizadas através das acdes desenvolvidas tais como:
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cursos de extensao e atividades complementares visando colocar o discente em situa¢do de vantagem na
concorréncia por emprego e estagio.” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 92 e 93).

23. Manifestacéo dos alunos.
“Com a participagdo de 7 alunos, as observagées foram:
e Auséncia de livros de arte na biblioteca

e Alguns laboratérios estdo com computadores defasados em relagdo ao desempenho necessario para o
desenvolvimento de jogos

e Arede de computadores nem sempre é adequada, especialmente quando ha muita demanda por video-
aulas e download de aplicativos e recursos de software

e Os professores, em geral, séo bons; com algumas excecoes;

e Algumas disciplinas, a despeito do nome, ndo sédo voltadas para jogos pois os docentes ndo tém o
devido conhecimento

e A area de game design, critica para o curso, é deficiente
e Ha grande interagdo por meio de trabalhos em grupo e projetos
e O curso tém se aperfeicoado, especialmente, no sentido de ser um curso realmente voltado a jogos

e Os egressos tém se empregado mais na area de Tecnologia da Informacéo geral do que na area de
jogos, mais voltado a programacéo geral do que na programacéo de jogos

Os alunos também foram consultados por meio de formulario virtual, o qual foi respondido por 85 alunos.
No form virtual, as observacdes feitas pela amostra presencial se confirmaram. O curso tem qualidade e
potencial, mas tem espago para mais bem conduzir uma formacdo realmente voltada para o
desenvolvimento de jogos - muitas das disciplinas sédo ministradas de modo geral, e ndo especificamente
para jogos. A maioria dos professores ndo tém qualquer experiéncia na area.” (Relatorio dos
Especialistas, 2023, p e 93).

24. Manifestacdo dos professores.
Com a participagdo de 15 professores, as observagdes foram:
e A estrutura fisica € muito boa, em termos de equipamentos e espago
e Biblioteca adequada
e Espaco de atendimento e convivéncia muito bons
e Coordenacdo ativa e acessivel por meios digitais

e As condi¢des de trabalho s&o boas, e os alunos sé&o muito bons e educados, particularmente, mais do
que em outra unidades da Fatec

e O plano de carreira, baseada em CLT, tem questdes delicadas ainda em discussdo com a administracdo
publica” (Relatério dos Especialistas, 2023, p 95).
25. Manifestacéo final
“A Comisséo de Avaliadores identificou um conjunto de potencialidades e fragilidades.
Potencialidades:

e A estrutura fisica é exemplar

e Aregido é vibrante com relagcéo a demanda por ensino e oportunidades profissionais
e A administracéo é engajada

e A biblioteca é bem equipada

Fragilidades:

e O curso, a despeito do nome, apresenta contelidos tecnolégicos pouco relacionados com jogos
principalmente pelo fato dos docentes nédo terem experiéncia nesta area

e A Fatec, o Centro Paula Souza, deve considerar a redugdo do numero de horas de seus cursos,
preferencialmente, extinguindo aulas aos sédbados e, possivelmente, as sextas-feiras, de modo a reduzir a
taxa de evasdo

e O plano de carreira e condigGes de remuneragéo ndo sdo ideais, pois levam os professores a trabalhar
por demasiado nimero de horas, com perspectivas néo favoraveis de progresséo na carreira” (Relatério
dos Especialistas, 2023, p 93 e 94).

Concluséo da Comissao

Conforme especialistas, apos realizar da visita presencial e de analisar os documentos, recomenda
de forma positiva a renovac¢do do reconhecimento do curso, sem quaisquer restricdes, nos termos da
Deliberacdo CEE 171/19.
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Consideracgdes Finais

O Relatério Circunstanciado dos Especialistas manifesta-se favoravelmente a Renovacdo do
Reconhecimento. Destaca-se positivamente a infraestrutura do curso, a biblioteca e o engajamento da
dire¢do. O quadro docente atende ao disposto na Deliberacdo CEE 145/2016. Os Especialistas sugerem
explicitar melhor o mapeamento entre a matriz curricular e as competéncias esperadas bem como rever a
carga horaria como medida para evitar a evasao do curso. Os Especialistas alertam ainda que, a despeito do
nome, 0 curso apresenta poucos conteudos tecnoldgicos relacionados com jogos digitais.

Apesar da demanda pelo Curso ser relativamente boa (3 alunos por vaga em média nos ultimos 8
processos seletivos) e evasao é alta (média de 50% nos Ultimos 8 semestres).

A curricularizagéo atende ao disposto na Deliberagdo CEE 216/2023.

Em se tratando de uma Instituigcdo Publica, sugerimos que a gestao adote mecanismos de avaliagédo
das razbes do problema da evasdo no sentido de adotar medidas para diminuir esse fator critico,
racionalizando dessa forma o uso de recursos publicos.

2. CONCLUSAO

2.1 Aprova-se, com fundamento na Deliberacdo CEE 171/2019, o pedido de Renovagéo do
Reconhecimento do Curso Superior em Jogos Digitais, oferecido pela FATEC Americana, do Centro Estadual
de Educacéo Tecnolégica Paula Souza, pelo prazo de trés anos.

2.2 Salienta-se a necessidade de que as fragilidades apontadas sejam sanadas, o que sera objeto de
analise na renovacao de reconhecimento.

2.3 Convalidam-se os atos académicos praticados pela Instituigdo no periodo em que o Curso
permaneceu sem o Reconhecimento.

2.4 A presente renovagao do reconhecimento tornar-se-a efetiva por ato préprio deste Conselho, a
partir da homologacgédo do Parecer pela Secretaria de Estado da Educacao.

Séo Paulo, 10 de fevereiro de 2025.

a) Cons. Marcos Sidnei Bassi
Relator

3. DECISAO DA CAMARA
A CAMARA DE EDUCACAO SUPERIOR adota, como seu Parecer, o Voto do Relator.

Presentes os Conselheiros Anderson Ribeiro Correia, Bernardete Angelina Gatti, Décio Lencioni
Machado, Eliana Martorano Amaral, Guiomar Namo de Mello, Hubert Alquéres, Marcos Sidnei Bassi, Mério
Vedovello Filho, Roque Theophilo Junior e Rose Neubauer.

Sala da Camara de Educacéao Superior, 12 de fevereiro de 2025.

a) Cons. Hubert Alquéres
Presidente da Camara de Educagéo Superior

DELIBERACAO PLENARIA

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO toma conhecimento, da decisdo da Camara de
Educacéo Superior, nos termos do Voto do Relator.

Sala “Carlos Pasquale”, em 19 de fevereiro de 2025.

Cons. Roque Theophilo Junior
Vice-Presidente no exercicio da Presidéncia
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